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Okay, es war ein Versehen! Aber jetzt muf Ed die Dinge wieder ins Lot bringen!
12 véllig abgedrehte Welten, vollgepackt mit Action und Adventure,
rabiate Killertomaten, durchgeknallte Karotten ... der totale Wahnsinn!!!

anschauen ... abdrehen!



die Branche selbst. Kiirzlich hat der Gott der Release-Verzigerung
erneut gnadenlos zugeschlagen. Viele wird es wie ein Schock tref-
fen, Insider hatten es bereits seit einiger Zeit geahnt: Perfect Dark
erscheint nicht mehr in diesem Jahr! Die Verschiebung umspannt
jedoch nicht etwa einen Zeitraum von einer Woche oder einem
Monat, nein, Perfect Dark soll nun weltweit im April 2000 ver-
offentlicht werden. Um alle Features ohne Qualitatsverlust zu
integrieren, ist dieser Zeitraum laut Rare dringend nétig. Wir
finden dies zwar mehr als bedauerlich, freuen uns aber gleich-
zeitig, dass Rare kein enttduschendes Produkt abliefern will.
Harren wir also bis April gemeinsam aus!
Erfreuliche Bewegungen sind hingegen in Bezug auf die
Entwicklung des N64-Nachfolgers Dolphin (Arbeits-
titel) zu registrieren. Nintendo hat ktirzlich zwei wei-
tere Steinchen des Puzzles umgedreht. Der Grafik-
chip wird (entgegen der in der vergangenen Le-
serpost zitierten Aussage von NEC) ,,embedded
1T-SRAM” Speicherbausteine nutzen. Dies i
stellt, nach den von IBM gefertigten Kup-
ferchips, die zweite Sensation dar. Der Be- ¥
griff wird vermutlich den wenigsten etwas il
sagen, wichtig ist in diesem Zusammen-
hang auch nur, dass eSRAM rund zwan-
zigmal schneller arbeitet als das eDRAM
der PlayStation 2. Nahtlos reiht sich die
dritte Sensation in die Bekanntma-
chungen rund um Dolphin ein. Nintendo
erklarte offiziell, mit dem Hersteller
S3 Incorporated zusammenzuarbeiten.
Ergebnis dieser Kooperation ist eine In-
tegration der so genannten S3 Texture
Compression in den von ArtX ent-
wickelten Grafikchip. Diese fortschritt
liche Kompressionstechnik verwendet eine
‘Ratio von 6:1. Im Klartext heif3t dies, dass
samtliche Texturen nach der Datenkom-
pression sechsmal weniger Speicher bean-
spruchen als urspriinglich. In 1 MB Speicher
passen also beispielsweise 6 MB Texturen. Die
ganze Tragweite dieses Features wird aber erst
deutlich, wenn man sich Folgendes klarmacht: Der
Vorgang des Dekomprimierens wird ohne Leistungs-
verlust fiir die Konsole abgewickelt, und die Texturen er-
leiden keinerlei QualitatseinbulRen.
Obwohl insgesamt noch nicht viel zur endgiiltigen Hardware
bekannt ist, deutet bereits das wenige darauf hin, dass Dolphin
eine konkurrenzlose Leistungsféhigkeit bieten wird. Nintendo kann
also frohen Mutes in die Zukunft blicken.
Bewegungen der seltsamen Art finden in Amerika statt. Im Land
der unbegrenzten Schadensersatzklagen ziehen derzeit zwei Kin-
der zusammen mit ihren Eltern gegen Nintendo vor Gericht. Der
Anwalt der Kldger wirft dem japanischen Unternehmen vor, mit
den Pokémon-Sammelkarten ein illegales Gliicksspielgeschaft zu
betreiben. Gestiitzt wird diese Aussage darauf, dass den Kar-
ten-Sets seltene Karten zuféllig beigemischt werden. Durch
diesen Faktor, und weil fiir die Karten Geld verlangt wird,
handele es sich um ein Gliicksspiel. Viel Aussicht auf Er-
_ folg sollten sich die Klager nicht einmal in Amerika machen.
Ahnliche Forderungen gegen andere Sammelkartenher-
steller wurden in der Vergangenheit stets abgewiesen.

. -

Zu guter Letzt sei noch erwahnt, dass sich auch bei uns einiges
getan hat. Unseren langjahrigen Mitarbeiter Marco Hantsch hat
sein unbandiger Trieb zur gelegentlichen Veranderung zu einem
beruflichen Tapetenwechsel gefiihrt. Seit September haut er
woanders in die Tasten. Mit einer unterdriickten Tréne im Auge
wiinschen wir ihm alles Gute fiir die Zu-

kunft und viel Erfolg!

Dafiir haben wir die Zugel
unseres (ehemals) freien Mitarbeiters Holger (Holgi) Reher kraftig
angezogen und ihn nun fest angestellt. Bei der Gelegenheit haben
wir gleich ein zweites Mal zugegriffen und mit Peter (Pit) GroRRer
einen weiteren Mitarbeiter in unserer Redaktionshaohle eingesperrt,
Verzeihung, aufgenommen. Herzlich willkommen ihr beiden!
So, ihr musst zugeben, dass sind eine Menge Bewegungen und
Veranderungen in einem Monat. Doch halt, wir haben noch
eine weitere. Ab sofort beugen wir uns der neuen Recht-
schreibreform. Mit Beginn dieser Ausgabe gibt es also
gewohnt guten Inhalt, in teilweise ungewohnt anmutender
Rechtschreibung serviert.

Wir wiinschen euch viel Spal beim Lesen dieser Ausgabe!

~ TOTAL! 11/99 <3> edito
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uf den ersten Blick passt
die IFA vielleicht nicht
ganz in die illustre Riege

der angestammten Fachveran-
staltungen, doch wer in Berlin
vor Ort war, konnte das bislang
beste Messe-Event auf deut-
schem Boden miterleben. Pro-
minente wie Heinz-Harald Frent-
zen und Stefan Effenberg tum-
melten sich zu Préasentations-
zwecken an den Standen der
‘Spielehersteller, diverse (Ex-)-
VIVA-Moderatoren/-innen sorg-
ten fur Stimmung, und schliel3-
lich wurde mit Ridge Racer 64
sogar eine Nintendo-Weltpre-
miere geboten. Auf der ECTS in
London war es Konami mit
ihrem Castlevania 2, die den

TokyoGameiSHow,

NintendoiSpa|

orld;

25\ 21111

rhrelkomnenden

Messebesuchern einen ersten
Blick auf das viel versprechende
Action-Adventure gewahrte. Zu
Beginn der IFA gab Nintendo
aulerdem die Preissenkung der
N64-Konsole auf erschwingliche
199 DM bekannt.

Neben der Zurschaustellung
klassischer Messeprodukte auf
Nintendo® und Game Boy Color
widmete Big N einen grofen
Teil seiner Standfliche den
Pokémon. Sowohl in Berlin als
auch in London ging es nicht
nur um die digitalen Rollen-
spielcharaktere, auch die Zei-
chentrickserie und vor allem das
von der Amigo Spiel + Freizeit
GmbH verlegte Sammelkarten-
spiel (siehe TOTAL! 4/99) wur-

Produlkite;

den im ganz
grofen Stil
prasentiert.
Wahrend RTL
Il seit dem 1.
September mit
Pokémon auf Sen-
dung ist, fallt der Start-
schuss flr die GB-Module am
8. Oktober, der fir die niedli-
chen ,Pappkameraden’ erst am
8. November. Dass die Karten-
variante nicht allein der Sam-
melfreude dient, sondern sich
auch fur spannende Wettkamp-
fe eignet, wurde an mehreren
Tischen von offiziellen Poké-
mon-Trainern vermittelt.

Aus Platzgriinden koénnen wir
leider nur einen Teil der gezeig-

SAMMELKARTENSPIEL

ten Spiele auf den folgenden
Seiten vorstellen, auf Game-
Boy-Titel verzichten wir sogar
ganz. Trotzdem findet ihr zum
Beispiel Bilder vom potenziellen
GBC-Hammer Rayman im um-
fangreichen Rayman 2-Test des
N64-Moduls.



Hersteller:
Erhdltlich:

it der Ankiindi-
gung, dass Don-
key Kong 64 he-

reits gegen Ende No-
vember erhaltlich sein
74 wird, sorgte Nintendo fiir
Begeisterung unter den
_ Fans. Dass das Modul dann nur
im Bundle mit dem Expansion
Pak ausgeliefert wird, diirfte allerdings nicht jedem
zusagen. Fur diejenigen, die sich die 4-MB-RAM-Er-
weiterung noch nicht gekauft haben, ist der Preis
von 149 DM allerdings zu verkraften. King K. Rool
und seine Kremlings bewegen diesmal ihre mit
Schiffsmotoren betriebene Crocodile Isle in Rich-
tung der Affeninsel. Da die mitgebrachte Blast-O-
Matic aber nicht funktioniert, miissen die Unterta-
nen des Reptilkonigs wieder einmal ausziehen, um die DK-
Crew dingfest zu machen. Die spielbare ECTS-Version wur-
de von zahlreichen Messebesuchern umlagert. Neben den
typischen Urwald-Sequenzen, in denen ihr Badume er-
klimmen und Bananen sammeln miisst, konnte auch
ein Probedurchgang mit einem anstehenden Endgeg- &/y\ 5
ner ausgekampft werden. Das umfangreiche 265-MBit-
Modul zeigt Donkey, Diddy, Lanky, Tiny und Chunky gro und detail-
liert. Dabei wurden der Affenbande geschmeidige Animationen verpasst,
zudem jedem Mitglied dieses Quintetts die persénlichen Eigenheiten auf den Leib
programmiert. Entwickler Rare beweist zum wie-
derholten Male, dass er die eigenen hohen
Anspriiche verwirklichen will: Auch wenn es
schon viele Spiele gab, in denen eine Lorenfahrt
vorkam, hat wohl keine so viel Geschick und Kon-
zentration vom Spieler verlangt wie die der briti-
schen Ausnahmeprogrammierer. Fiir diese ver-
heiRungsvolle Demo bekam Donkey Kong 64 den
Titel ,, Bestes N64-Spiel der ECTS".

Castlevania 2

Hersteller:
Erhdltlich:

ab 1. Quartal 2000

Is Cornell nach einem Jahr des Wanderns und
ATrainierens in seinen Heimatort zurlickkehrt,

findet er das Dorf in Flammen stehend vor.
Seine einzige Blutsverwandte, seine Schwester Ada,
ist verschwunden. So beginnt die Handlung, die
acht Jahre vor den Ereignissen des ersten Teils an-
gesiedelt ist. Konami hat sich glicklicherweise ent-
schlossen, ein komplett neues Castlevania zu desig-
nen. Die auf der ECTS spielbaren, friihen Level und
Boss-Fights, wie zum Beispiel der Kampf gegen eine
Medusa, sehen schon zum jetzigen Stand der Ent-
wicklung sehr vielversprechend aus. Auf die Hinter-
grundgeschichte und ihre vielschichtigen Windun-
gen legt der Hersteller ebenfalls groRen Wert. Bis
zur Veroffentlichung von Castlevania 2 wird seitens
Konamis nicht mehr verraten.

Perfect Dark

Rare
ab April 2000

N64-Titel wurde in diesem Jahr von euch

so sehnlich erwartet wie Perfect Dark. Ahn-
lich ging es wohl auch vielen Messebesuchern,
die enttduscht zur Kenntnis nehmen mussten,
dass der aufwendig prdsentierte First Person
Shooter erst ab April 2000 zu erwerben sei.

Die TOTAL!-Leser-Charts beweisen es: Kein

Smash Brothers

Hersteller:
Erhdltlich:

do Deutschland bekannt, Smash Brothers
hierzulande zu veroffentlichen. Der Termin
im Dezember erlaubt Big Ns Vorzeigehelden
Mario, Link, Kirby, Pikachu, Samus, Donkey,
Luigi und Fox rechtzeitig zum Weihnachtsfest

Zeitgleich zu den Messeterminen gab Ninten-

4'-2;313

Hersteller:
Erhdltlich:

ffensichtlich erfordert die N64-Anpassung
doch mehr Zeit als von Nintendo erwartet.
Der Release von Star Craft 64 ist auf den
Januar 2000 verschoben worden. Das Strategie-

spiel verbindet
eine komplexe,
dabei aber kom-
fortable Handha-
bung mit einer
ansprechenden
Darstellung und
starken Story.

TOTAL! 11/99 W




WWF Wrestlemania 2000

Entwickler: THQ
Erhdltlich: ab 4. Quartal

on THQ stammt das neueste
VSpieI fur alle Wrestling-Fans.

Dieses Game ist, was die An-
zahl der Athleten und der Spielmodi
betrifft, mit dem Genre-Konkurren-
ten WWHF Attitude vergleichbar. Der Entwickler verbesserte die
Grafik-Engine ihres letzten Wrestling-Titels WCW vs NWO Revenge
nochmals. Dem Spieler wird nun eine
aufwendigere Grafik mit mehr Effek-
ten geboten. Laut Information von
THQ wird man die altbewahrte
Steuerung beibehalten. Alle Angriffe
konnen genau ausgefuhrt werden,
Somit steht dem Spielspal® auf dem
Nintendo * nichts mehr im Wege.

Destruction Derby 64

Psygnosis
ab 4. Quartal

ie Zerlegung der gegnerischen
DFahrzeuge in ihre Einzelteile hat

bei Destruction Derby 64 oberste Prioritat. Man kann den ein-
zelnen Fahrzeugen die Schaden sehr gut ansehen. Sie verlieren Tei-
le der Karosserie und fangen an zu qualmen, wenn der Kiihler
beschadigt wurde. Knall-
harte Action ist also vor-
programmiert. Bis zu vier
Spieler gleichzeitig wer-
den in den verschieden
gestalteten Arenen oder
in Rennen gegeneinan-
der antreten konnen, um
die Boliden der Gegner
zu Schrott zu fahren.

Hersteller:
Erhdiltlich:

Hydro Thunder

Roadsters

Hersteller: Midway
Erhdiltlich: ab 1. Quartal 2000

Harvest Nluun 64

Hersteller:  Cr
Erhdltlich:  ab

er bisher eine Farmer-Simulation
vermisst hat, dem wird mit Harvest
Moon 64 geholfen. |hr ibernehmt

die Rolle eines Landwirts, der seinen Bauernhof bewirtschaftet. Man
kann Tiere zlichten, Gemuse und Getreide anbauen und seine Er-
zeugnisse auf dem Markt verkaufen. Bis zu 400 verschiedene Ereig-
nisse, wie zum Beispiel Krankheiten oder Naturkatastrophen, stellen
euch vor immer neue Probleme.
Besonders der zwischenmensch-
liche Kontakt sollte gepflegt werden,
da die Charaktere, die man im Spiel
trifft, eine wichtige Hilfe sein kon-
nen, wenn man sie zuvor freundlich
behandelt hat. Von ihnen erhaltet ihr
notwendige Informationen.

Daikatana

Entwickler: Kotobuf
Erhdltlich:  ab 1. Qua

ei Daikatana handelt es sich um einen

First Person Shooter, der den Spieler

durch vier Zeitepochen mit jeweils vier = T
Stages fuhrt. Ihr misst einen Wahnsinnigen daran hindern, die Ge-
schichte der Menschheit zu verandern. Was man bisher in grafischer
Hinsicht von Daikatana zu sehen bekam, lasst noch etwas die Ab-
wechslung vermissen. Das meiste war sehr dlster gehalten und sah
gleich aus. Der fertige Titel soll ei-
nen High-Res-Modus beinhalten.
Leider wird dieses Spiel vermutlich
keinen Mehrspieler-Modus besitzen.
Wenn der vorgegebene Zeitplan flr
die Entwicklung eingehalten wird,
konnt ihr euch ab dem 1. Quartal
2000 auf Zeitreise begeben.

Hersteller: THQM -
Erhdltlich: ab

ndlich erscheint auch die N64-Umset-
zung des bekannten Moaotorrad-Renn-
spiels um die prigelnden Biker. Das
Spielprinzip ist gleich geblieben. Man sucht
sich einen Biker aus den vorgegebenen
Gangs aus und versucht mit allen fairen und
vor allem unfairen Mitteln, die Rennen
flr sich zu entscheiden. Um zu siegen, be-

ute Nachricht fur alle Fans des erfolg- uf den
reichen Midway-Automaten: Hydro AArcade-
Thunder wird auch fir das N64 umge- Faktor
setzt. Bei diesem grafisch beeindruckenden  setzt Road-
Spiel handelt es sich um ein Motorbootren-  sters und
nen auf sehr spektakuldr gestalteten Kur-  bietet euch
sen. Die Strecken beinhalten unter anderem  eine groRe
gefahrliche Auswahl an
Eisschollen,

Rampen und
tiefe Wasser-
falle. Auf die-
sen Titel darf
man gespannt
sein.

noblen Sportwagen, mit denen ihr euch mit
bis zu vier Spielern spannende Rennen lie-
fern konnt. Die Grafik und Spielbarkeit die-
ses Titels machte bereits einen recht guten
Eindruck, so dass man Roadsters bis zum
endgultigen Release besonders im Auge be-
halten sollte.

dient ihr euch
diverser Waf-
fen. Bis zu vier
Spieler
den gegenein-
ander antreten
konnen.

wer-
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am rande

Jordan fliegt wieder
Endlich kehrt Michael , Air" Jor-
dan auf den Parkettboden der
Baskethall-Videospiele zuriick.
Electronic Arts hat es geschafft,
den vom aktiven Sport zuriick-
getretenen Supersportler fiir
NBA 2000 zu gewinnen. Der
Screenshot diirfte Beweis genug
dafiir sein ...

Lang ist's her

Namco wird auch fiir das N64
eine Zusammenstellung alter
Hits herausbringen. Mamco
Museum 64 soll die Spiele Pac-
Man, Ms. Pac-Man, Dig-Dug,
Galaga, Galaxian und Pole
Position enthalten und zu
einem aullerst giinstigen Preis
erhaltlich sein.

Es ist so einfach

Unter der Adresse www.web-
jumbo.de konnt ihr seit dem 8.
Oktober Spielzeuge aller Art
tiber das Internet bestellen. Auf
der Website des Anbieters Toys
International lassen sich nicht
nur Video- und PC-Spiele, son-
dern auch Action-Figuren, Brett-
spiele und Baukasten anschau-
en, auswahlen und anfordern.

Extrawurst

World Driver: Championship
von Midway (Test in TOTAL!
9/99, Note: 1-) wird fuir die Ver-
dffentlichung in Europa noch
einmal uberarbeitet. Die Geg-
nerstarke wahrend der ersten
Rennen wird dabei ein wenig
heruntergeschraubt.

Alienjagd im Netz

Noch bis zum 30. November
1999 kannt ihr mit dem Helden
aus Hybrid Heaven, John Slater,
auch im Internet auf Alienjagd
gehen. Die Adresse dafiir lautet:
www.konami-europe.com.

news TDTAI.! 11/99

\lerwurmt

Genre: Jump&Run

Entwickler: Virgin/VIS Interactive

Erhaltlich: ab Oktober

Earthwoljm Jim 3D

Zwei- in die Dreidimensionalitat. Sein neustes Aben-

Bald schafft auch Earthworn Jim den Sprung von der

teuer bestreitet er namlich auf dem N64, wobei die Art
und Weise, wie er in dieses Abenteuer gerat, schon recht

tragisch ist. Da rennt der kleine Wurm nichts Boses ahnend
uber eine Wiese, als ihm doch plotzlich eine Kuh auf den
Kopf fallt. Um ihn aus seiner folgenden Ohnmacht zu

erwecken, musst ihr ihn durch die tiefen Pfade seines Hirns

fuhren, das in sechs Level unterteilt ist. Nicht weniger bizarr
sind die Zwischenspielchen, in denen Jim auf einem

Earthworm Jim muss
Abentever in seinem eige-
nen Gehirn bestehen

Schwein Snowboard
fahrt oder auf einer
Rakete reitet.

Griffig
Hersteller: F. B. Produktion

Gripis

er kennt nicht das folgende
Problem: Man sitzt wie ge-
: bannt vor einem Spiel, das

einem an Geschick alles abverlangt,
und plotzlich merkt man, dass die
Hande immer feuchter werden. Um
nicht standig die Hande, zwecks
Abwischen an der Hose, vom Con-
troller nehmen zu missen, konnt ihr
nun mit den Gripis von F. B. Pro-
duktion fur Abhilfe sorgen. Sie sind
aus hochwertigem Neoprene gefer-
tigt und werden Uber die drei Griffe
des Joypads gestiilpt. Durch die
Gummierung auf der Innenseite hal-
ten sie selbst bei den heftigsten Ak-
tionen bombenfest. Gripis sind in
allen Schaulandt-Filialen oder direkt
bei F. B. Produktion (Telefon: 0 41
8b 79 27-01) zu einem Preis von
9,99 DM pro Set erhaltlich.




lhr Theo Kranz Partner
im Ruhrgebiet
(nur Laden, kein Versand!)
dunakax
Im Briickcenter

Briickstr. 42-44
44135 Dortmund
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“SECRET" (PERFECT DARK) 109,95
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STAHCHAFT (NDV[ 109,95
{ CHANIPIDS 2000 (NOU) e ‘

|| Nachnahme-Geblihr an. Damit Sie

cht for Ausland. Alle Angeboté

g (nur B oder

MEMI]H'I GMW I] 25 MEG - LOW BUDGET
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gstermine ohne Gewdahr. *
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SHADOWMAN 109 95

diglich fur Nachnahme-Besteller fallt die Nachnahme-Gebuhr an).

n variieren. Erscheinun

RINES IN I'HII.IEET SWARM (DEZ) . .. 83.%

L 5

JET .FDRCE GEMINI

_“?%? _.

preise kénne

LEGO Racer 109,95

F1 World G.R 2 83,95

giich INachnanmegebunr, UFS Nachnahme: DM 16,00. Bel Vorkasse (nur curoschecks) oaer Karrenzaniun:

n, Irrtmer und Druckfehler vorbehalten. Laden|
PF:Sendungen mit diesem Spiel werden portofrei verschic

'%‘E

‘VoKéMON

109 95

Versandkosten: Posi Nachnanme: DIVI 0,40 ZUZU

Porto Ausland DM 18,-. Preisdnderun

FUR OSTERREICH
LIEFERUNG IN 3-4 TAGEN

TEL: 0049
9313545 285

UMRECHNUNG INKL. BANKGEBUHREN:
DM-7,8 O5; PORTO 6,90 ZZGL. NN-GEB

solange Vorrat reicht. AIIe Preise in D
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ACE2 . ...
CAPCOM GENERATIONS .

PORTOFREI!'

ADb sofort bieten wir fiir unsere
Kunden portofreie Lieferung bei

ausgewdhlten Produkten an:|=

** AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEQ- UN
COMPUTERSPIEL-SPEZIALVERSANDHANDLER
AUF DER E3N-MESSE 1997 IN NURNBERG

Bestellungen mit Artikeln, die

gekennzeichnet sind, wer-
flir Nachnahme-Besteller fallt die
auch die sparer, kdnnen Sie ab

m“e;}lch er Kreditkarte
) bezahlen!

B HIP (NOV). .. 1
: A0 L EI!E SOCCER (NOV). .1
WORMS ARMAGEDDON (NOU)
WWE ATTITUDE .........

; OCARINADFTIME ... ...
smmmmn ZELDA B4 . .

~ |BODY HA

BUCK BUMBLE

| EXTREME G2
G.ASP

TUH

F1 WORLD GRAND P
LYLAT WARS
MARIO i

Racing Sim. 2 119,95

:TOP SPIELE

|®RU KNALLERPREISEN
nur solange Vorrat reicht
BEETLE AD\\:’EEQI_;_FURE RACING

GA KIDS
SILIKON VALLEY - SPACE STAT. .
TUROK 2 DT. inkl. Spieleberater.
OK 2 ENGL. inkl. Spieleber..

Heabotnioh
10
o

d@@ﬂ@@@

| EEREERE

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT FAX 0931/571602

ol p= i N
World Driver Champ. 119,95

ISSILE COMMAND (OKT) . .54 a
MISSION IMFDSSIIII.E (NDV) 64,35
NEBR PRD ‘3 4,95

9,95 QUEST FOR CRAIELOT
'y
84,95 RAINBOW SIN (NOW) 455" '5a;
g nasmzm EVIL (OKT) .. ... 195
0 V. FOBTBALL (N0W)53,35
ﬂumlandlﬂ 95
LASSICS . .64, gg

TITUS JR. .
R TOCA TOURING CAR C5 (DKTV64,35
35 TOM & JERRY (OKT) 54,35

UNSER BESONDERER SCHNELL-
SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR
BESTELLTE WARE VERLAST NOCH
AM GLEICHEN TAG [T
UND IST IN DER REGEL SCHON AM
NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN,
BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFER-
BAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG
SOGAR PORTOFREI. NUTZEN SIE
UNSEREN VDRBESTELL-SERVICE:
SIND BEI IHRER BESTELLUNG
NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE
ERSTE LIEFERUNG, DIE NACH-

ERFOLGT PORTOFRE:

SA. 10216 UHR. SIE KONNEN
AUCH UNSER KODSTENLOSES
MRAGAZIN, DAS JEDER
BESTELLUNG g B
BEILIEGT,  MIT
FRANKIERTEM
3 DVD UND

ADRESSIERTEM
RUCKUMSCHLAG
(DIN C5) ANFOR-
DERN.

[

Zusdizliche Bes

JJ Hoiling: Q)JJ JJ',»)’_),:az
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Katzenjammer

Genre: Jump&Run
Entwickler: Kemco
Erhaltlich: ab November

elcher Junge
hat nicht oft
davon  ge-
{ trdumt, ein beriihmter
'f Detektiv zu sein? In
dem Grafik-Adventure
Déja Vu | + Il von
1 Kemco fiir den Game
~ Boy Color habt ihr
1 nun die Gelegenheit dazu. lhr
tibernehmt die Rolle des Pri-
| vatschnifflers Ace Harding
i | und misst Mordfélle und My-
sterien aufkiaren. Uber 140
Schauplédtze warten auf euch
und eure Spiirnase. Mehr als
80 Items gilt es zu entdecken,
und wer weil, vielleicht ist ja
die Mordwaffe darunter?! Um

HD = v -

e B e
An den iber 140 Schauplétzen misst ihr al-
les genaustens untersuchen. Wenn die Per-

son auf dem Bild nicht gerade ein wenig fot
ware, konntet ihr auch mif ihr reden

otham City ist einmal
mehr Schauplatz einer
tiberschwappenden Wo-

ge des Verbrechens. Doch Cat-
woman ist bereits unterwegs
und wird mit ihrer grazilen Art
wieder fir Recht und Ordnung
sorgen. Mithilfe ihrer Peitsche
,' kann sie sich auf hoher gelege-

'~ ne Plattformen schwingen und

- dank der Moglichkeit, in den

Bildhintergrund zu spingen,
sich vor Gegnern verstecken.
lhr Bewegungsrepertoire ent-
halt aber noch reichlich andere
Mandver. So beherrscht Cat-
woman die unterschiedlichsten
Kampfsportarten, und es ist an
euch, die passende Technik flir
die verschiedenen Feinde her-
auszufinden, die sich ihr in den
Weg stellen.

im Spiel voranzukommen, ist
es notwendig, mit den vielen
Charakteren zu reden. Kombi-
nationsgabe, ein gutes Auge
und der richtige Riecher sjnd
bei Déja Vu I + I die wichtigen
Mittel zum Erfolg. :

Monstros
Genre: Rollenspiel

‘1 Entwickler: Enix
Erhaltlich: ab Dezember

| Dragon Quest
Monsters

Das Pokémon-thnliche Spiel-
prinzip lief3 Dragon Quest
Monsters in Japan schon zu
einem riesigen Erfolg werden

Genre: Action/Adventure
Entwickler: Saffire :
Erhaltlich: ab November
Oddionid.
AGVERGURE s

udokon Abe muss in
24 Leveln versuchen,
seine Artgenossen vor

den bésen Glukkons zu retten.

Diese halten sich namlich die

Mudokons, um aus ihren Tra-
nen einen schmackhaften Brei
herzustellen. Klar, dass Abe so
ein Unrecht nicht

. zulassen kann.

Am Gameplay hat

sich nicht viel ge-

den Game Boy Color zug
schnitten. e

andert. Der Mudo- g 51 €

kon kann hiipfen,
sich an Vorspriin-
gen emporziehen |

news

as Spiel rund ums Mon-
sterfangen verkaufte sich
in Japan bereits um die
zwei Millionen Mal. Der Haupt-
darsteller Terry will seine ent-
flhrte Schwester retten und
stellt sich daher den Aufgaben,
die in einem groRen magi-
schen Baum auf ihn warten.
Durch das Fangen von Mon-
stern konnen Tlren
geoffnet wer-
den, die Terry
in andere Ge-
biete flhren. In
dem Game-Boy-

Color-Modul
sind iber 200 Monster-Spezies
enthalten, die in sieben Gat-
tungen unterteilt sind und sich
sogar noch kreuzen lassen. Per
Link-Kabel diirft ihr eure Mon-
ster nicht nur tauschen, son-
dern auch als Preis fir den Sie-
ger eines Kampfes
einsetzen. Fans des
Pokémon-Spielprin-
zips werden grofe
Freude an dem Ti-
tel haben.




LLelees

(GAME BOYCOL<R )

NOVEMBER "99
Catwoman

Creatures 3

Déjavul + Il

FIFA 2000

International Track & Field
Magical Tetris

Marble Madness

Mario Golf

Mission: Impossible
Madden NFL 2000

Mr. Nutz

Muppets, The

NFL Blitz 2000

Oddworld Adventures 2
Pumuckl (Arbeitstitel)
Rampage 2: Universal Tour
Resident Evil

Rainbow Six

Ronaldo VIVA Fufiball
Schweinchen namens Babe, Ein
Street Fighter EX plus Alpha
Supreme Snowboarding
Tazmanischer Teufel: Verrlickte Fresser
Tiger Woods PGA Tour 2000
Tonic Trouble

Worms Armageddon

DEZEMBER 99

1942

Alice im Wunderland

Azure Dreams

Catz

Dogz

Ghost'n Goblins

Godzilla: Die Serie

Konami Rally (Arbeitstitel)
Micky Toon Racing (Arbeitstitel)
Schone und das Biest, Die
Star Wars: Episode | -~ Racer
Tom & Jerry

Wicked Surfing

JANUAR 2000
KISS Psycho Circus
NBA 2000

1. QUARTAL 2000
Asterix 3 (Marz)
Banjo-Kazooie

Daikatana

Daffy Duck

Jet X

Janosch

Looney Tunes Martian Alert (Feb.)
Lufia

Micky Adventure (Arbeitstitel)
Road Runner

Speedy Gonzales

Test Drive 4x4

Test Drive 6

UEFA Soccer Boy (Marz)
Wario Land I

Kemco

TLC

Kemco

THQ

Konami
Activision/Capcom
Midway
Nintendo
Infogrames
THQ
Infogrames
Take 2
Midway

GT Interactive
Acclaim
Midway
Virgin/Capcom
Take 2
Infogrames
Crave
Virgin/Capcom
Infogrames
Infogrames
THQ

Ubi Soft

Infogrames

Virgin/Capcom
Disney Interactive
Konami
Mindscape
Mindscape
Virgin/Capcom
Crave

Konami
Nintendo/Rare
Disney Interactive
LucasArts

Take 2

Virgin

Take 2
Konami

Infogrames
Nintendo/Rare
Kemco
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Crave
Nintendo/Rare
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Nintendo

Jump&Run
Kinstl. Leben
Adventure
Sport

Sport
Puzzlespiel
Action

Sport
Action/Adv.
Sport
Jump&Run
Action/Adv.
Sport
Action/Adv.
Adventure
Action
Action/Adv.
Action

Sport
Action/Adv.
Priigelspiel
Action/Sport
Action/Adv.
Golf
Jump&Run
Action/Strat.

Shoot’em Up
Action/Adv.
Adventure
Kinstl. Leben
Kinstl. Leben
Jump&Run
Action
Rennspiel
Rennspiel
Action/Adv.
Rennspiel
Jump&Run
Sport

Action
Sport

Action/Adv.
Jump&Run
Action
Action/Adv.
Flugsimulation
Action/Adv.
Action/Adv.
Rollenspiel
Jump&Run
Action/Adv
Action/Adv.
Rennspiel
Rennspiel
Action/Sport
Jump&Run

NOVEMBER ‘99
Asteroids Hyper 64

Box Champions 2000
Destruction Derby 64
Donkey Kong 64

Fighting Force 64

Gauntlet Legends

Hot Wheels

Jeremy McGrath Supercross 2000
Magical Tetris

NBA Jam 2000

NBA Live 2000

Rainbow Six

Ready 2 Rumble Boxing
Road Rash 64

Ruff & Tumble

South Park Rally
Supercross 2000

Vigilante 8: Second Offense
Worms Armageddon

DEZEMBER "99

Armorines: Project S.W.A.R.M.
Battle Zone 64

Nuclear Strike 64

Rat Attack

Resident Evil 2 (indiziert)

RTL World League Soccer
South Park: Chef’s Luv Shack
Top Gear Rally 2

Top Gear Hyper-Bike

Turok:

Legenden des verlorenen Landes
Wrestlemania 2000

Xena - Warrior Princess

JANUAR 2000
A Bug's Life
Space Invaders
StarCraft 64

1. QUARTAL 2000
Cyber Tiger

Daikatana

Duck Dodgers

EPGA Golf

Mini Racers

Ogre Battle 3

Harvest Moon 64
Nightmare Creatures 2 (Februar)
Paperboy 3D

Perfect Dark

Rally Masters (Marz)
Rocket: Robot on Wheels
Tazmanian Express

Tony Hawk's Skateboarding
Toy Story Il (Marz)

WCW Mayhem

Wildwaters

X-Men (Marz)

PN
 NINTENDOS‘p-
a9 VY

Crave

Electronic Arts
THQ
Nintendo/Rare
Crave

Midway
Electronic Arts
Acclaim
Activision/Capcom
Acclaim
Electronic Arts
Take 2/Redstorm
Midway

THQ

GT Interact./Eurocom

Acclaim
Electronic Arts
Activision
Infogrames

Acclaim

Crave

THQ
Mindscape/Pure
Virgin/Capcom
THQ

Acclaim

Kemco

Kemco

Acclaim/lguana
THQ
Titus

Activision
Activision
Nintendo/Blizzard

Electronic Arts
Kemco
Infogrames
Infogrames
Nintendo/Look. G. S.
Nintendo
Crave
Activision
Midway
Nintendo/Rare
Infogrames
Ubi Soft
Infogrames
Activision
Activision
Electronic Arts
Ubi Soft
Activision

Shoot ‘em Up
Priigelspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action
Action/Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Puzzlespiel

Sport

Sport
Action/Adventure
Priigelspiel
Rennspiel
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel

Action
Action/Strategie

Third Person Shooter
Shoot ‘em Up
Action/Strategie
Action
Action/Adventure
Sport

Partyspiel
Rennspiel
Rennspiel

First Person Shooter
Prugelspiel
Prigelspiel

Jump&Run
Shoot 'em Up
Action/Strategie

Sport

First Person Shooter
Jump&Run

Sport

Rennspiel
Rollenspiel
Strategie
Action/Adventure
Jump&Run

First Person Shooter
Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run
Fun-Sport
Jump&Run
Prugelspiel
Fun-Sport
Priigelspiel

neu in die Liste aufgenommene Spisle

Verschobene Erscheinungstermine

TOTAL! 11/99 m
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Den unseres Wissens ersten Briefumschlag mit

Ohren schickte uns Daniel Reimer aus Merzenich.

Verbliiffenderweise war die Post in der Lage, die
Briefmarke auf der Rlickseite zu finden ...

Covwalrusrmnegal

Hallo, holeré und herzlich willkommen
auf euren Leserpostseiten! Hier habt ihr
die Gelegenheit, Einfluss auf die Gestal-
tung eurer TOTAL! zu nehmen. Habt ihr
Anregungen, Meinungen oder Kritik,
dann nehmt kein Blatt vor den Mund,
sondern schreibt es voll und schickt es
uns! AuBBerdem beantworten wir hier
nach bestem Wissen und Gewissen eure
Fragen. (Bitte schickt keine Briefe auf
Diskette. Erstens kommt es dabei oft zu
Inkompatibilititen zwischen verschie-
denen Textverarbeitungsprogrammen,
und zweitens transportieren Disketten
nicht selten Computerviren.)
Wenn ihr eine kiinstlerische Ader habt,
kénnt ihr natiirlich auch das oben ge-
nannte Blatt dazu nutzen, um es zu be-
malen. Wenn ihr es dann noch an die un-
ten stehende Adresse schickt, erhéht
das Eure Chancen enorm, dass wir es ab-
drucken. Vergesst bitte nicht, euren Na-
men und vielleicht euer Alter zu notieren.
Aufgrund der Menge der Post ist es uns
leider nicht méglich, Briefe persénlich zu
beantworten. Schickt uns also kein
Riickporto - geantwortet wird auf den
Leserpostseiten in der TOTAL!.
Eine weitere Mdglichkeit, euren Namen
auf diesen Seiten wieder zu finden, ist
folgende: Solltet ihr ein witziges Foto
von euch mit einer TOTAL!-Ausgabe zur
Hand haben, tiitet es ein, klebt ‘ne Mar-
ke drauf, und ab geht die Post!
Falls ihr Charts, Tipps&Tricks, Wettbe-
werbseinsendungen oder Ahnliches
der Leserpost beilegt, notiert diese bit-
te auf Extrazetteln (inklusive Adresse).
kdh

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe

Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Ob es am Wetter liegt oder an der Sonnenfinsternis?
Wir wissen nicht warum, aber auf jeden Fall erreich-
ten uns diesen Monat tonnenweise Evangelion-
Bilder. Dieses stammt von Rudolf Hollermeier (18)

Schnellschuss
Was denkt ihr (iber das neue N64-Zelda-Spiel?
Die Screenshots sind ja allererste Sahne, doch
ich frage mich, ob wir nach einer so kurzen
Entwicklungszeit vielleicht nur einen lauwar-
men Aufguss eines grof3artigen Abenteuers
bekommen - ganz ohne Neuerungen und
interessante Elemente. Durch die Absténde
zwischen den Releases ist bisher jedes Zelda-
Spiel in der Branche als etwas Besonderes an-
gesehen worden. Wenn der Name Zelda —im-
merhin fast schon ein Mythos — aber nun Tomb
Raider-like ausgeschlachtet wird ...

Maja FPuljic

TOTAL!:

Nintendo ist die einzige Software-Firma, die
Erfolgstitel nicht durch alljahrliche Fortset-
zungen ausschlachtet, sondern versucht, mit
jedem neuen Teil etwas Besonderes zu bie-
ten. Miyamoto wird also sicherlich nicht mit
seinem Lieblingskind Zelda beginnen, die-
ses hehre Prinzip zu brechen. Schlief8lich hat
sein Team an zwei Zelda-

PS: Laut Miyamoto wird Gaiden das ,beste
Zelda aller Zeiten".

Pika Pikachu
1. Ist es maglich, Pokémon mit der Infrarot-
schnittstelle (ohne Link-Kabel) zu tauschen?
2. Wird man Monster auch zwischen einem
Game Boy Color und einem ,normalen’ Game
Boy austauschen konnen?

Andrea Langner, Miinchen

TOTAL!:

1. Nicht bei Blau und Rot, die Spiele sind ja
fast vier Jahre alt. Unverstandlicherweise sol-
len nicht einmal die neuen Color-Varianten
Gold und Silber dieses Feature enthalten. (Die
Japan-Veroffentlichung wurde kurzfristig von
September auf Dezember verschoben.)

2. Natrlich. Seit der Veroffentlichung des
Game Boy Pocket stellt Nintendo ein Link-
Kabel her, das Anschliisse fur die unter-
schiedlichen Link-Buchsen der verschiedenen
Game-Boy-Varianten hat. Es wére allerdings
wiinschenswert, dass Big N ,alte” Kabel ko-
stenfrei gegen neue austauscht. SchlieRlich
gab es keinen zwingenden Grund, die Buchse
zwischenzeitlich zu dndern. Und ganz so bil-
lig ist dieses Kabel ja nun nicht gerade ...

Pika ... chu!
Bei dem genialen Sechs-Seiten-Test von
Pokémon in TOTAL! 10/99 sind euch zwei
kleine Fehler unterlaufen. Beide befinden sich
in der kleinen Pokémon-Kunde.
1. Mauziist nicht das einzige die menschliche
Sprache beherrschende Pokémon. In Folge
20 der Zeichentrickserie (Titel: Die verlorene
Seele) ist das Geister-Pokémon Nebulak (#92)
zu sehen. Auch dieses spricht, und zwar nicht
nur seinen eigenen Namen.
2. Nicht alle Monster sind geschlechtslos.
Es gibt Nidoran (weiblich, #29) und Nidoran
(mannlich, #32) im Spiel. Diese entwickeln
sich zu Nidorina (#30) und Nidorino (#33).
Sebastian Scherer

TOTAL!:

1. Die kleine Pokémon-Kunde stammt von
Nintendo. Das sind die offiziellen Richtlinien.
Deshalb schieben wir den schwarzen Mauzi-

Versionen gearbeitet, als
noch nicht entschieden war,
ob das Spiel flir Modul oder
64DD erscheint. Folglich
hatten die Entwickler also
genugend Ideen auf Lager.
Eine , Revolution” wie Oca-
rina of Time wird Gaiden
naturlich nicht, aber ande-
rerseits stellt sich die Frage,
ob Nintendos eingangs be-
schriebene Einstellung lber-
haupt notwendig ist. Wir
hatten nichts gegen regel-
maRigere Fortsetzungen
von Mario Kart, Metroid
oder Wave Race einzuwen-
den - selbst wenn die Se-

g

quels inhaltlich nicht viel g frénliches Pika ..
Neues bieten.

leserbriefe °Tomu 11/99

. Pikachu an Waltraud Riedel — und nachtraglich herzli-
chen Glickwunsch zum 14. Geburtstag! (Und vielen Dank fiir dein Lob!)



Peter auch an Nintendo weiter, da Folge 20
zum Zeitpunkt des Tests noch nicht gelau-
fen war. Obwohl: Nebulak ist doch in der be-
treffenden Folge eine besessene Seele und
damit kein ,normales” Nebulak-Pokémon
(wenn wir uns recht entsinnen).

2. ... und diese dann zu Nidoqueen und Nido-
king. Da will uns doch tatsachlich jemand tber
Pokémon belehren. Sachen gibt's ...

Nein, im Ernst: Da liegt ein Missverstandnis
vor. Es geht um den Artikel der Pokémon. Das
bedeutet, es heilst zum Beispiel das Pokémon
Nidorino, nicht der Pokémon Nidorino.

Bug Hunter

Vor zwei bis drei Wochen habe ich mir das ab-
solut geniale Shadow Man zugelegt. Als ich
dann voller Begeisterung zu spielen anfing
und kurz nach dem dritten Tor angelangt war,
horte ich flir den Tag auf zu spielen. Als ich
am nadchsten Tag wieder anfangen wollte,
musste ich voller Entsetzen feststellen, dass
mein Spielstand weg war, obwohl ich nur mei-
nen Controller gewechselt hatte. Ich dachte,
es liegt vielleicht am Controller Pak (4 MB
groB3), und ging deshalb in ein Fachgeschaft.
Dort erzahlte man mir, dass Speicherkarten
dieser GroRe dauerhaft durch den Control-
ler an die Steckdose angeschlossen sein mis-
sen. Voller Ehrgeiz fing ich wieder an zu spie-
len und kam bis zur ersten Tatowierung, als
mein Spielstand wieder weg war. Stocksauer
kaufte ich mir das originale Controller Pak von
Nintendo. Am sechsten Tor kam ich dann nicht
weiter. Deshalb ging ich zurlick zu Nettie, um
Informationen zu bekommen. Dort erwar-
tete mich eine Sequenz mit dem Gerausch des
Zuges, einer Szene aus der Intro und Unter-
titeln, die keinen Sinn ergeben. Ich muss jetzt
ab dem vierten Tor alles noch einmal machen.

Neon Genesis Evangelion Nummer zwei stammt von Michael Jager (16)
aus Waibstadt. Das mit Dragon Ball auf RTL Il musst du so sehen: Lieber
geschnittene Folgen als gar keine! In Dragon Ball wird zu viel gekampft,
als dass man es problemlos im ,, Kinderfernsehen” zeigen kénnte

Kennt ihr diesen Fehler auch?
Was sollte ich eurer Meinung
nach tun?

Timo Clemens (15), Hamburg
TOTAL!:
Wir kennen den Programmier-
fehler zwar nicht (und wissen
auch nicht, ob erimmer oder nur
unter bestimmten Bedingungen
auftritt), aber offenbar ist er kein
Einzelfall - von dhnlichen Pro-
blemen berichteten mehrere Le-
serbriefe. Ein Umtausch des Mo-
duls wird also vermutlich nichts
nitzen. Das Speicherproblem
scheint bei Acclaim-Spielen ja
mittlerweile Standard zu sein ...
Wie bei Turok 2 konnen wir al-
lerdings nur empfehlen, sich
beim Hersteller schriftlich zu be-
schweren. Das wird zwar auch
keine unmittelbaren Ergebnisse
bringen, doch mittelfristig muss
es schliesslich maglich sein,
dass Acclaim fehlerfreie Spiele
verkauft.

Do ist yourself

Da ich mich sehr fur das In-
nenleben von technischen Geréa-
ten interessiere, wollte ich neu-
lich auch mein N64 aufschrauben. Dies war
jedoch nicht maglich, da die Schrauben spe-
zielle Industrienormen hatten. Anfragen in
Baumarkten und Werkzeuggeschaften brach-
ten mich leider auch nicht weiter. Wo kann
ich nun einen solchen Schraubenzieher her-
bekommen?

Rudolf Hollermeier, Straubing

TOTAL!:

Wir haben vor ein paar Jahren ein entspre-
chendes Tool in der Werkzeugabteilung eines
Kaufhauses entdeckt, das auf den eigenwil-
ligen Namen Uhrmacher-Steck-Nubsatz hort
und exakt auf die Schrauben des Super Nin-
tendos (dieselben wie beim N64) passt. Viel-
leicht hilft dir dieser Fachbegriff weiter.

Es sei in diesem Zusammenhang noch der Hin-
weis erlaubt, dass durch das Offnen des Gera-
tes jegliche eventuellen Garantieanspruche
verfallen.

Zu Teil 3 der Videospiel-Geschichte:
Ein paar kleine Fehler haben sich leider in diese
Folge eingeschlichen ... Der Intel 8080 war
nicht der Nachfolger des 4004, es gab da-
zwischen noch den 8008! Und (laut meines
Bruders) kommt IBMs Spitzname ,,Big Blue”
von den blauen Anzligen der dort Beschaf-
tigten.

Dabei fallt mir noch etwas zu Teil 2 aus TOTAL!
8/99 ein: Was, bitte schon, habt ihr auf Seite
36 als Atari VCS 2600 abgebildet? Ist das eine
Raubkopie des Originals? Das Gehause sieht
zwar (fast) echt aus, aber die Beschriftun-
gen sind ja vollig falsch!

1. Die Blende bei den Schaltern war schwarz,
nicht silberfarben.

2. Uber dem Modulschacht stand nicht , TELE-
GAMES”, sondern ,video computer system”.

3. Uber dem ganz rechten Schalter miisste
.game reset”, nicht nur ,reset” stehen.
4. Die beiden inneren Schalter hatten als Be-
schriftung fir die beiden Stellungen nur ,a"
und ,b", kein ganzes Wort.
5. Und am wichtigsten: Rechts an der Front
misste statt eines omindsen ,VIDEO
ARCADE" eigentlich das Atari-Logo mit
Schriftzug stehen!
Spater dann, ahnliches Gehause mit nur noch
vier silberfarbenen Schaltern und schwarzer
Front, stand vorne sogar ,Atari VCS 2600".
Alles in allem sieht mir das Gerat nach einem
Plagiat aus.

.. Ythcal”

TOTAL!:

In dem entsprechenden Absatz steht nicht,
dass der 8080 der Nachfolger des 4004 sei.
Wir bezeichnen ihn als ersten, kommerziell er-
folgreichen 8-Bit-Chip, nicht als den ersten
Uberhaupt. Das Ganze ist zugegebenermal’en
etwas missverstandlich formuliert. Der Arti-
kel war urspriinglich noch langer und musste
ordentlich zusammengekiirzt werden. Dabei
blieb unter anderem auch der 8008 auf der
Strecke, der offensichtlich schon vom Namen
her auf den 1001 und den 4004 folgte.

Die ,Big Blue”-Geschichte ist symptomatisch
flir die Geschichte der Videospiele. Wenn
du vier verschiedene Quellen zu einem Thema
konsultierst, bekommst du mindestens sechs
widerspriichliche Informationen ... Wir hal-
ten die von uns beschriebene Variante in die-
sem Zusammenhang flr die wahrscheinli-
chere. Vielleicht trugen auch beide Faktoren
zu dem Spitznamen bei.

Das erste VCS 2600, das Atari in Deutschland
auf den Markt brachte, sah so aus, wie von dir
beschrieben. Aber wir haben natdrlich die
allererste Version abgebildet, die in den USA
gebaut wurde.

Mittlerweile haben wir von Anja die néchsten zehn
() Comic-Seiten erhalten. Die beiden namenlosen
Hauptdarstellerinnen ddrfen wir demnach selbst
benennen (Herrje, dabei sind wir doch immer so
unkreativ ...).

Haben wir schon erwahnt, dass sich die eine auf
Seite 7 in ,, TOTALI-Girl” verwandelt (siehe oben)?
Hm, das ware doch ein feines Makottchen ...

TOTAL! 11/99



Unsterbliche Freundin
Als ich vor kurzem bei einem Amiga-Hand-
ler (gibt's noch!) vorbeischaute, erzéhlte mir
dieser vom neuen Amiga. Er schien véllig
begeistert zu sein von dem Gerat und redete
mich so in Grund und Boden. Vieles konnte
ich mir nicht merken, aber neben der AuRe-
rung, dass dieser Rechner zehnmal schnel-
ler sei als der modernste Pentium und Anfang
nachsten Jahres erscheinen soll, galt mein be-
sonderes Augenmerk der CPU. Diese soll die
Fahigkeit besitzen, zukiinftige Computer ein-
wandfrei zu emulieren, da das CPU-Innere mit-
tels Software geladen wird. PSX 2 und Dol-
phin-Spiele auf dem Amiga?

Detlef. Heidenau

TOTAL!:

Unseren Infos nach wurde das neue Amiga-
Projekt eingestellt, kurz nachdem du deinen
Brief abgeschickt hast. Abgesehen davon ist
der Handler in seiner Vorfreude offenbar ,.ein
wenig"” Uber das Ziel hinausgeschossen. Das
.Laden des CPU-Inneren” wére dhnlich von-
statten gegangen wie die Microcode-Pro-
grammierung des N64-Hauptprozessors.
AuBerdem kann kein Gerat ein anderes emu-
lieren, das technisch fortgeschrittener ist.

Grof3es Diebstahl Auto
Ihr habt Grand Theft Auto schon langer in euren
Release-Listen flir GBC und N64. Da ich ein
groBer Fan der PC-Version bin, wollte ich
fragen, ob ihr das Spiel einmal in den News
oder Previews vorgestellt habt.

Kai Hagelstein

TOTAL!:

Nein, haben wir nicht. Das liegt ganz einfach
daran, dass es von beiden Titeln noch keine
spielbaren Versionen zu sehen gab. Sie wur-
den nur als Ankiindigung auf der Release-Liste
des Herstellers genannt. Auf der allerneusten
Liste tauchen sie lbrigens gar nicht mehr auf.
Wir konnten bislang nicht in Erfahrung brin-
gen, ob die Entwicklungen eingestellt wur-
den, oder was der Grund dafiir ist.

Television

Kann es sein, dass ihr ein wenig bescheiden

seid, denn ihr habt noch nicht erwéahnt, dass

einer von euch vor ein paar Monaten in der

Internet-Show GIGA TV zu sehen war?!
Robert (15)

Leserbriefe

Hallo, Sven Sénnichsen (13) aus Diisseldorf! Sobald
das Pokémon-Trading-Card-Spiel als deutsche End-
fassung vorliegt, werden wir es auch vorstellen

Beziehungskiste
Ihr macht Werbung fiir die AnimaniA und
die AnimaniA macht Werbung fiir euch, ob-
wohl ihr nicht vom gleichen Verlag kommt.
Ist einer der beiden Verlage ein Tochterun-
ternehmen des anderen?
Sebastian aus Leipzig an der PleiRe
in Sachsen

TOTAL! aus Hamburg an der Elbe in Hamburg:
Werbung ist reichlich Gbertrieben. Wir ver-
weisen auf die AnimaniA, wenn Leser de-
taillierte Infos oder Ahnliches liber Animes
und Mangas haben wollen, fiir die wir kei-
nen Platz in der TOTAL! haben. Das ist in er-
ster Linie ein Service flir den Leser und nur als
Nebeneffekt Werbung fir die Kollegen. Wobei
man sagen muss, dass die Jungs und Méadels
ein wirklich gutes Magazin machen, und das
seit Uber funf Jahren — damals wussten nur
eine Hand voll Leute in Deutschland etwas mit
dem Begriff ,Mangas” anzufangen. Okay, viele
wissen es heute immer noch nicht, zum Bei-
spiel der Sender RTL I, der seine Anime-Sparte
(Pokémon, Sailor Moon, Dragon Ball) als
.Manga Hour" bezeichnet.

TOTAL!:

Das ist beides richtig. Wir sind un-
glaublich bescheiden, und der
CheFREDakteur war im April bei
GIGA. Die Organisation erfolgte
allerdings sehr kurzfristig, wes-
halb wir den Auftritt nicht recht-
zeitig in der TOTAL! ankiindigen
konnten.

Erwahnenswert ist vielleicht , dass
Georg in 7080° Snowboarding be-
zwungen werden konnte, obwohl|
er unfairerweise versuchte, Freds

e
e

Bildschirmhalfte mit seinem

Der Big Booh im oberen Teil dieser Zeichnung von Swantje Ludwig

Plischmaskottchen zu verdecken  (13) fiel feider dem Platzmangel zum Opfer. Denkt euch den Geist ein-

(kein Witz!).

fach dazu, oder malt ihn lber den Text, ganz wie ihr wollt ...

Solange unser Verlag kein Konkurrenzma-
gazin zur AnimaniA verdffentlicht (was auch
nicht geplant ist) und die Kollegen kein Nin-
tendo-Magazin produzieren, gibt es da keine
Gewissenskonflikte.

Es werde Licht
1. In welchem Spiel wurde der Tag-Nacht-
Zyklus zum ersten Mal angewandt? Mit an-
deren Worten also, wer hat diesen Zyklus
erfunden (und gebt bitte nicht ,,der liebe Gott”
als Antwort)?
2. Betrifft euch eigentlich nicht auch das
Importverbot?
3. Warum hat bei euch die Fiihrungsetage
(Chefredaktion) vor einiger Zeit gewechselt?
4. Woher kommt der GruR ,Holerd"”? Etwa
aus Nintendos Comic vor langer Zeit?
PS: Heil3t es nicht Zeitparadoxon?

Laurens Pestel, Wedel

TOTAL!:

1. Knifflige Frage. Ocarina of Time jedenfalls
nicht, aber das wusstest du offenbar schon.
Wir wiirden spontan auf Uftima VI (PC) tip-
pen. Wir haben jedenfalls keinen Titel parat,
der zuvor in letzter Konsequenz unterschied-
liche Bedingungen bei Tag und bei Nacht bie-
ten konnte. Demnach ware der Schopfer also
Richard ,Lord British” Garriott.

2. Das Importverbot betrifft vor allem den Han-
del, dem es untersagt ist, auslandische Module
zu verkaufen. Das erschwert es natiirlich, an
solche Spiele ranzukommen. Es ist aber nicht
verboten, Importspiele zu besitzen. Da wir
ganz gute Kontakte nach Japan und in die USA
haben, bekommen wir im Endeffekt weiter-
hin jedes Spiel in die Finger.

LESERSPIEGEL
Teil 59

R -]

Neulich, im Supermarkt .... Florian Zwygart
aus Neftenbach in der Schweiz enideckte
dieses fehlerhafte Product-Placement
(TOTAL! schreibt sich doch in Versalien,
also mit Grof3buchstaben. Und das ,1*
wurde auch vergessenl) in einer Anzeige ...
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Gigantische Spielewelt /3
u Superpreisen!

Alle brandaktuellen Spiele fiir PC und
Spielstationen gibt es jetzt im Internet!
www.webjumbo.de bietet eine Riesenauswahl:
Hard-und Software, Controller, Memory
Karten, Erweiterungspakete, Losungsbiicher,
Zubehor und vieles mehr...

romB 11

R AIDER ST

Bestellen Sie jederzeit schnell und bequem per
Mausklick — 2 Tage spater kann es losgehen!

Mehr als 10.000 Spielzeugartikel
fiir GroB und Klein!

WEBJUMBO.DE
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Und last but not least: Evangelion #3 von unserer
Stamm- und Dauerzeichnerin Elli Jessenberger (13).
{Das neue Zelda-Bild war wie immer auch primal)

3. Mittlerweile machen wir drei Magazine. Ein
Chefredakteur allein kann jedoch nicht allen
dreien gleichzeitig die notige Aufmerksamkeit
zukommen lassen. Deshab war es absolut
sinnvoll, die Aufgaben neu zu verteilen. Das
ist auch schon das ganze ,,Geheimnis”.

4. Unter anderem. Zu der Zeit tauchte die-
ser seltsame GruR auch in den deutschen Bild-
schirmtexten einiger SNES-Spiele auf.

PS: Du beziehst dich vermutlich auf die Leser-
briefbeantwortung in TOTAL! 9/99 auf Seite
12. Zeitparadoxon ist zwar der allgemein ge-
nutzte Begriff, laut Konrad Duden ist der al-
lerdings falsch. Demnach ist ein Paradox
~etwas, was einen Widerspruch in sich ent-
halt". Ein Paradoxon hingegen ist eine , schein-
bar falsche Aussage, die aber auf eine hohere
Wahrheit hinweist”. So, damit sind wir doch
gleich wieder unserem Bildungsauftrag ge-
recht geworden. Hallo? Seid ihr noch da? Gut,
dann weiter im Text.

Auf ein Neues!
Wieso druckt ihr Resi 2 in den Releaselisten
ab? Ich dachte immer, indizierte Games dur-
fen nicht genannt werden?! Oder verhalt es
sich da wie mit Quake /1?

Maike

GEWINNER

aus TOTAL! 9/99

Star Wars-Competition ,,Die Macht”:
Die richtige Antwort lautete: C: Jake Lloyd.

Je eine Maxi-Single , Duel of the Fates":
Stephan Berger, Herne; Carla Staub, Mélin; Chri-
stian Ludewig, Aachen; Leon Rather, Rastatt;
Bernd Schuldt; Rothenburg

je eine Micro Machines-Figuren-Collection:
Sebastian Kayser, GroR Gerau; Marco Hiibner,
Arxtham; Susanna Bernhausen, Stuttgart

ein Brettspiel Monopoly - Star Wars: Episode |
Thomas Luckauer, A-Wien
Herzlichen Gliickwunsch!

TOTAL!:

Also: Wir dirfen indizierte Spiele nicht
bewerben. Was alles unter den Be-
griff ,bewerben” fallt, wurde jedoch
nie eindeutig festgelegt. Wenn wir
schreiben wiirden: , Die N64-Version
verspricht, eine verbesserte Umset-
zung des legendaren PlayStation-Su-
perhits zu werden”, dann ware das
mit Sicherheit verboten — deshalb wiir-
den wir so etwas nicht einmal be-
haupten, wenn es theoretisch zutréfe.
Gegen eine sachliche journalistische
Berichterstattung ist jedoch nichts ein-
zuwenden.

Abgesehen davon kann man die
Quake I-Geschichte tatsdchlich als
Beispiel nehmen : Erstens wissen wir
nicht, aus welchen genauen Griinden
Resi 2 auf dem Index gelandet ist.
Zweitens konnte sich bislang keine
Redaktion davon (iberzeugen, ob es
sich bei Resident Evil 2 fir N64
tatsachlich um eine absolut inhalts-
gleiche Umsetzung des indizierten
PSX-Spiels handelt.

Best of the Best

Eigentlich wollte ich mich ja nicht zu
den , Uber-Next-Generation”-Konso-
len duf3ern. Aber wenn ich die Berichte
Uber die PlayStation 2 (fantasievol-
ler Name (ibrigens) in den ganzen
PlayStation-Zeitschriften lese, kommt
mir - Ubertrieben gesagt - die Galle
hoch. Alle schreiben, sie sei, was weil}
ich wie oft, schneller als heutige High-
End-PCs und sei ihnen noch die
nachsten drei Jahre tiberlegen. Aber
da ich mich schon in beiden Bereichen
seit uber funf Jahren bewege, weil
ich, was man von solchen Ankiindi-

Kurz beantwortet

?: Wird nach Command & Conquer (1) auch noch Teil zwei oder
drei fiir N64 umgesetzt?

Tl: Derzeit ist nichts dergleichen angekiindigt. Aber bei entspre-
chendem Erfolg des Moduls ist eine Fortsetzung im kommen-
den Jahr nicht unwahrscheinlich.

?: Wird es weitere Neon Genesis Evangelion-Comics geben?

TI: Laut Carlsen Verlag soll der fiinfte Band zur Jahrtausend-
wende in Japan erscheinen und dann schleunigst iibersetzt wer-
den. Nach unseren Infos wurde die Serie allerdings eingestellt.

?: Ist Holgi wirklich so bose? ;
TI: Nein, er ist noch viiiel boser ... aber nur gegeniiber seinen
Kollegen - die er boswilligerweise in fast allen Spielen perma-
nent schlagt ...

?: Wann bringt ihr mal wieder ein Wertungsregister?

T!: Sobald wir geniigend Platz im Heft haben — also voraussichtlich
erst wieder nach Weihnachten. Das Gleiche gilt fir das Tipps&Tricks-
Register.

?: Stimmt es, dass FIFA 2000 nicht fur das N64 erscheint?

T!: Das ist richtig. FIFA 99 war offenbar nicht erfolgreich genug.
7: Wird Namco, wenn Dolphin rauskommt, Spiele dafiir entwickeln?
T!: Das ist zwar nicht bekannt, aber man kann davon ausgehen.
Schlielich hat Namco Nintendo die Lizenz fiir eine N64-Variante
von Ridge Racer bewilligt, was vermutlich im Hinblick auf eine
zukiinftige verstarkte Zusammenarbeit geschah. !
?: Wann kommt die gelbe Edition von Pokémon in Deutschland
heraus?

T!: Wenn es einen Termin gabe, hatten wir den logischerweise
schon bekannt gegeben ... Ostern 2000 wére ein passender Zeit-
punkt, aber das ist nur eine Vermutung. |
?: Stimmt es, dass Driver (PSX) fiir das N64 umgesetzt wird? {
T!: Die Entwickler von Reflections sagten, sie wollen priifen, ob eine
schnelle und unaufwendige Umsetzung ihres Erfolgstitels moglich
ist. Da sie sich als Termin Weihnachten 1999 gesetzt haben, ist
es eher unwahrscheinlich, dass dies in der kurzen Zeit machbar ist.
?: Seid ihr eigentlich auch der Meinung, daR Tool Time die besta
Heimwerkersendung ist?

T!: Nattrlich. Obwohl wir nicht wissen, ob der Helmwerkerkomg i
einen Uhrmacher-Steck-Nubsatz von Binford besitzt ..

?: Was ist aus Mr, Yamauchis Riicktritt geworden? Blelbl er doch
langer im Amt? Wer wird sein Nachfolger? Arakawa?

T!: Urspriinglich wollte er nach dem Launch des 64DD in Rente
gehen, mittlerweile will er nun doch erst die Markteinfiihrung
des Dolphin ,iiber die Biihne bringen”. Zur Nachfolge gibt es keine
Aussagen, allerdings ist sein Schwiegersohn und Prasident von
NoA, Minoru Arakawa, der aussichtsreichste Kandidat.

?: Ist es eigentlich erlaubt, sein N64 zu heiraten?

T Leider nur in Amsterdam.

gungen halten kann. Nichts gegen Nintendo,
aber eine ahnliche Aussage wurde auch beim
N64 gemacht, und kurze Zeit spater konnte
es schon nicht mehr mit den aktuellen PCs
mithalten. Aber das war auch logisch, denn
der PC-Markt entwickelt sich standig wei-
ter. Der Konsolenmarkt macht praktisch alle
drei bis vier Jahre einen riesigen Sprung nach
vorne, wird dann von den PCs wieder ein-
geholt und tberholt— und schon geht das Spiel
von vorne los. Dass man jetzt schon mit
Sicherheit eine Aussage Uber die Leistungs-
fahigkeit von PCs in drei Jahren machen kann,
glaube ich nicht.

Daniel (17)

TOTAL!:

Zugegeben, aber dartiber muss man sich doch
nicht ereifern. Im Vorfeld wird vom Hersteller
immer zu dick aufgetragen, das war schon bei
den Konsolen Anfang der 80er (Intellivision,
ColecoVision) so, und daran wird sich auch in
Zukunft nichts dndern. Selbst bei den aktu-
ellen Dreamcast-Berichten ist noch oft zu
lesen, dass die Kiste viermal so leistungsfahig
wie der schnellste Pentium-PC ist. Sobald Nin-
tendo anfangt, die Dolphin-Werbetrommel
ernsthaft zu riihren, wird mit Sicherheit ge-
nauso dick aufgetragen.

Die Daten der PS 2 schienen bis vor weni-
gen Wochen tatsédchlich unglaublich beein-
druckend zu sein. Allerdings verdeutlichte
Sony mit den ersten Spieledemos anlésslich
der Tokyo Game Show Ende September, dass
die weltbewegende technische Revolution
wohl ein wenig auf sich warten lait. Keiner-
lei Anti-Aliasing und (teilweise) geblurrte Tex-
turen sind jedenfalls nicht das, was man an-
hand der ,Zahlenspielchen” im Vorfeld er-
wartet hat. Zahlreiche Entwickler bestétigen
mittlerweile, dass die Hardware extrem
schwierig zu programmieren ist und (wie jede
Konsole) die eine oder andere Schwéche hat.
AuRerdem kdnnte die PS 2 schon vor dem
Japan-Launch am 4.3.2000 von der PC-Ent-
wicklung uberrundet werden. Denn die neue
nVidia-Grafikkarte fiir PCs soll in Kiirze noch
leistungsfahiger sein. Sie soll beispielsweise
erstmals echtes Bump-Mapping (vgl. ,Die
Technik der nachsten Konsolengeneration” in
TOTAL! 4/99) bieten. Das kann die PS 2 in der
Theorie zwar auch, doch es erfordert den vier-
fachen Rechenaufwand. Schau'n wir mal, was
die Zukunft bringt - die ,Dreijahresangabe”
ist auf jeden Fall ziemlicher Kokolores.

PS: Was ist gegen , PlayStation 2" als Namen
einzuwenden? Super Nintendo oder Nintendo®
ist auch nicht gerade originell.
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Seit die Vorfreude auf Zelda
mit dem Erscheinen des
Spiels gestillt wurde, ist keinyww
Jahr vergangen, schon wird
sie erneut geweckt. Bereits
die auf der Space World
préasentierte Version von
Zelda: Gaiden macht
das Warten auf die
Fortsetzung fast
unertraglich. Meister
Miyamoto gab in
einem Interview
einige interessante
Fakten zum
vielleicht nédchsten
besten Videospiel aller
Zeiten bekannt, die ihr
auf den folgenden

Seiten wieder findet.

inerseits kann sich Nintendo
tberglticklich schatzen, ein
Spiel erschaffen zu haben, das

als das beste aller Zeiten gehan-
delt wird. Auf der anderen Seite

ubernimmt lediglich die Rolle des
Producers und gibt in zahlreichen
Meetings mit den Entwicklern Kom-
mentare und Anregungen zu deren
Arbeiten ab - ein deutlicher Beweis
hat sich die Firma selbst eine flr sein Vertrauen in die Teams.
Hurde in den Weg gestellt, denn Selbstverstandlich hat auch Miya-

um das Optimum zu toppen, be- Spektakuldre Endgegnerkdmpfe diirft ihr auch diesmal erwarten. Wie viele moto geniigend ldeen, die er ver-
darf es schon einer Hand voll Ge- & geben wird, weil3 bis jetzt mit Ausnahme von Nindendo noch niemand

wirklicht wissen will. ,,In vielen Spie-

nies. Doch in dieser Hinsicht len hat man, sagen wir, acht Dun-
braucht sich die Firma keine Sorgen zu er war, so sagt er, zu 60 Prozent an der geons. Man spielt vier von ihnen durch
machen. SchlieRlich wurde Ocarina of Time Entstehung beteiligt. Bei Zelda: Gaiden und hat die Hélfte geschafft. Man kann
nicht von Miyamoto allein vollbracht — werden es nur noch 20 Prozent sein. Er sich denken, wie viel noch bevorsteht.




von Zelda erwerty :
Schfier g AE\’perr v_wrot AulBerdem wiy i

ISt nicht noch e i

Doch das ist nicht der Sinn von interak-
tivem Entertainment. Es sollte nicht sein,
als lese man ein Buch und wisste, wann
man halb durch ist. Das wollen wir mit
Zelda: Gaiden umgehen, genau
wie fur alle unsere Spiele.” Die-
ses Ziel soll erreicht werden,
indem das komplette Spiel
in Echtzeit ablauft. Uber-
all in der fiktiven Welt
passiert etwas, ob ihr ge-
rade anwesend seid oder
nicht. Damit das ermog-
licht werden kann, wird
Zelda: Gaiden nur mit dem
Expansion Pak laufen. Ohne
die Erweiterung ware die Be-
rechnung der Veranderungen unab-
hangig von eurer Position nicht moglich.
. Wie viele Events der Spieler mitbekommt,
hangt von seinen Fahigkeiten ab. Da man
nur eine bestimmte Zeit zur Verfiigung hat,
um die Welt vor dem Untergang zu retten,
muss man mehrere Male durchspielen,

Zelda: Gaiden lauft nur vorgsnger gespielt haben”, be-

mit Expansion Pak

AuRerdem werden viele Charak-
tere, die in Ocarina of Time am
Rande vorkamen, eine gewichti-
gere Rolle ibernehmen. Insge-
samt sollen die Personen
ausgepragtere Per-
sonlichkeiten er-
halten als im
Vorgéanger, da-
mit der Spieler
eine tiefere Be-
ziehung zum
Vorganger ent-
wickelt. So soll
der Marathonlaufer wieder
auftauchen, allerdings in vier-
facher GroRRe. Auch der Riesen-
fisch Jabu-Jabu kommt erneut zum Ein-
satz. Zusatzlich wird eine zweite Fee eine
wichtige Rolle spielen, doch dazu konnte
sich Miyamoto-san noch nicht naher aul3ern.
Weiterhin ist es auch dem jungen Link ge-
stattet, auf Epona zu reiten. ,Ich will so viel
wie maoglich von dem verwirklichen, was
sich die Leute wunschen, die den

tont Miyamoto-san. Zelda: Gaiden
ist also nicht als plumpe Fortset-

um alle Ereignisse mitzuerleben. Das ist
zwar nichts absolut Einzigartiges, aber im-
merhin neu fur die Zelda-Reihe.”

i il i s n und s
Stiilpt sich Link die Zoramaske tiber, verwandelt er sich in einen ~ SOfernihr eine Goronenmaske  yyenn sie nichts
dieser Artgenossen und kann schwimmen wie ein junger Gott

zung gedacht, sondern nimmt
direkten Bezug auf den Vorganger.

|hr werdet viele Gegenstande, die ihr bereits
kennt, wieder finden. Eine besondere Be-
deutung wird den Masken zu-
geschrieben. Musstet ihr sie
vorher tauschen, kénnt ihr
diesmal mehrere mit euch
tragen. Etwa 30 verschie-
dene sollen laut Miyamoto-
san ihren Weg ins Spiel fin-
den. Jede hat eine andere
Funktion, einige verwandeln
sogar eure Gestalt und
geben ihr besondere Fahig-
keiten. Aufs Detail wird auch
geachtet: Trefft ihr auf Hun-
de, werden sie euch meiden,

ich nur die Ge

in Echtzeit. Es ist _ ;
i dieses Dilemma zU lasen.

Alles verldu

tragt. Als Zora verkleidet die Welt unter: erausforderung:

TOTAL! 11/99

gend ansehen, geht
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A8 Boy
Ty . Island” auf dem Game i

; D Sy soe e Logende rn )

: und 8{5 g ,ﬁii::nganon und das T_riforce. Liurféh :egenieBeﬂ- e
o o it haben, kénnen €S sicher noc
vv Zeldas gespie ]

& kommen sie zu euch, setzung, sondern eine Erganzung zu Ocarina
Ai und wenn ihr vorgebt, of Time fur das 64DD dar. Von der Story
vy eine Deku-Pflanze zu her wird alles gleich bleiben, allerdings wer-

sein, greifen sie euch det ihr neue Szenarien und Dungeons vor-

i\ sogar an. finden - vorausgesetzt ihr besitzt ein japa-
Ad - 4 Was neben der Rah- nisches N64 nebst Ocarina of Time und das
4 24 - menhandlung einen ent- 64DD erscheint irgendwann. Miyamoto-san

Kleine Bonusspielchen fir die Abwechslung zwischendurch werden wieder  gcheidenden Teil des deutete auf die Maglichkeit hin, mit Hilfe der

& en masse vorhanden sein. Hier seht ifr die Startlinie des Goronenrennens Vorgangers ausmachte, Game Boy Camera eigene Masken zu er-
o waren die zahlreichen Minispielchen, die stellen. Westlichen Regionen konnte der Titel
b ihr unterwegs absolvieren konn- . . . .

X tot. Auch daraut werdet i UTA Zielda wird vielleicht

A Zelda: Gaiden nicht verzichten °
e mussen. ,,Im vorigen Teil haben an MOdlll erSChEIIlell
'1,? wir eher Wert darauf gelegt, ein

edles, luxurioses Zelda zu erstellen. Diesmal vorenthalten bleiben, denn wie ihr wisst,
f‘& wollen wir unsere Kraft daflir einsetzen, das werden wir nicht in den Genuss einegs Disk
v# Spiel als solches zu verfeinern. Zelda ist Drives kommen. Eventuell erscheint hier-
¥ schlieBlich kein Spiel, in dem es nur darum zulande jedoch eine Modul-Version.

geht, Monster zu toten.” |hr dirft euch bei- Tobias Partetzke/Satoshi Yamada
0 spielsweise erneut auf Angelausfliige freuen,
L wobei sich Miyamoto-san auch in diesem
4 Gebiet etwas Neues einfallen lassen will.

Was das genau sein wird, konnte er jedoch
ia noch nicht sagen. , Vielleicht kann man Jabu-

vy Jabu angeln oder man verkauft Fische, um

b mehr Zeit zu erwerben.”

; Ihr seht, mit Zelda: Gaiden kommt etwas Ge- !
Ad waltiges auf euch zu, das sicherlich dhnliche
vy Begeisterungsstiirme auslosen wird wie Oca-

g rina of Time. Einen Release-Termin fir

A Deutschland gibt es zwar noch nicht, ihr
Ak konnt aber davon ausgehen, dass der Titel
A ziemlich bald nach der Veroffentlichung in

Japan im Marz auch hierzulande erscheinen
2 wird. Bis dahin heilt es: durchhalten und auf
A neue Bilder und Infos in der TOTAL! war-
Y ten — die kommen mit Sicherheit.
&
a Ura Zelda
vy
| 4
Fir den japanischen Markt ist neben Zelda:
& Gaidr::n und der _dre_iteifigen von Capcom
T ] entwickelten Serie fiir den Game Boy Color
" Einige Gegensténde wie zum Beispiel Pfeil und ein weiteres Abenteuer um Link in Arbeit. e gieser ustig dreinblickende Vogel ist, wollen
Bogen kann nun auch der junge Link einsetzen Ura Zelda stellt jedoch keine direkte Fort- wir euch an dieser Stelle noch nicht verraten
ik .
< giie - < S T AR B O SE RE B 25
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Mehrspieler-Modi bei First Person Shootern erfreuen sich allergréfRter
Beliebtheit. Der zwei Jahre alte, indizierte Titel mit dem bekannten eng-

lischen Geheimagenten hat in dieser Hinsicht noch immer die Nase vorn.
Acclaim versucht nun, mit Turok:

Legenden des verlorenen Landes
4 dem Konkurrenten Paroli zu bieten.

{ LEGENDEN
' DES VERLORENEN
= . LANDES

 ge— ; und
J ks e (2. es sieht so aus,

als konnten die
Jungs um Lead

24 Designer David
Im Solospieler-Modus kénnt ihr Medaillen, netie Charaktere und Outfits erkémpfen, Dienstbier ihre

: R Dazu masst ihr Auftrage, wie das Vernichten eines stark bewaffneten Gegners, erfiillen Versprechen halten. Nicht we-

; . niger als 36 verschiedene Stages und
er Turok . 3 tber 15 Waffensysteme warten auf

W2.' Seeds o x euch und eure Freunde. Abwechslung
of Evil ge- 4 — wird dabei grof geschrieben, denn

spielt hat, wird sich [ — sowohl die Ortlichkeiten als auch die

bestimmt noch an T ot Waffen unterscheiden sich stark von-

den Multiplayer-Mo- =

dus erinnern, der zwar

ganz nett, aber nicht

einander. Um einem minutenlangen
Umbherirren ohne Feindkontakt vor-
zubeugen, wurden die Areale kom-

gerade das Gelbe vomn i @ 3 pakt gehalten. Bei einigen spielt sich
Ei war. Vor allen Dingen die Grafik hatte entschieden sich die Entwickler dafiir, ein sogar das Gemetzel in einem einzigen Raum
einige Schwachen. Bereits wahrend der Spiel rund um die Welt des Dinosaurier- ab, in dem nur ein paar Saulen ein wenig
Fertigstellung des zweiten Teils von Turok Jéagers zu programmieren, das sich Schutz bieten. Andere Stages bestehen aus

ausschlieRlich mit dem Multiplayer-Modus
beschiftigt. Zu groR waren die Kompro-
misse, die sie aus Zeitdruck beim
Mehrspieler-Modus von Turok 2: Seed's of
Evil eingehen mussten, und bei diesem

Titel sollten endlich alle Ideen
verwirklicht werden.
Jetzt steht Turok:

Legenden
des verlore-
®L OVOD LY nen Landes
Jeder der vier Multiplayer-Modi verfigt (iber an- kurz vor der Die typische Turok-Kralle aus den ersten bei-
dere Areale, in denen die Kampfe stattfinden Fertigstellung, den Teilen ist dem Kampfhammer gewichen

TOTAL! 11/99




einem dunklen Rohrensy-
stem oder aus Plattformen,
die nur durch einige Leitern
und &nge Stege miteinan-
der verbunden sind.
Turok: Legenden des

verlorenen Landes bie-

tet eine enorm grof3e

Anzahl an Spielarten. Es

gibt verschiedene Multi-

player-Modi, in denen ihr

jeder gegen jeden oder in

Teams gegeneinander an-

treten dirft. Entweder geht

es um eine zu erreichende

Anzahl an Gegnerabschiis-

sen, um maoglichst Ab-

schiisse in einer vorgege-

benen Zeit oder um das

Aufspuren und Verteidigen einer Flagge.
Seid ihr nur zu zweit, dirft ihr im
Kooperations-Modus zusammen gegen die
computergesteuerten Feinde antreten.

Auge in Auge mit dem Feind. Spielt ihr alleine,
tretet ihr gegen bis zu drei Computer-Gegner an

Auch Solospieler werden auf ihre
Kosten kommen. In einem speziellen
Modus konnt ihr durch gutes Abschnei-
den und Erfiillen des jeweiligen Auftrags
nicht nur Medaillen, sondern auch neue Cha-
raktere und Outfits erkdmpfen.
Die Grafik basiert auf der (iberarbeiteten
Turok 2: Seeds of Evil-Engine, die auch fiir
Acclaims Armorines: Project S.W.A.R.M. ver-
wendet wurde. Durch die Modifikationen
kommt es selbst bei viergeteiltem Bildschirm
und gleichzeitiger Darstellung samtlicher
Gegner nur zu leichten Slowdowns. Aller-
dings mussten dafiir die Lichteffekte ein
wenig abgespeckt werden.
Bereits jetzt lasst sich sagen, dass uns mit
Turok: Legenden des verlorenen Landes
durch fantastisch designte Waffen, ab-
wechslungsreiche Level und zahlreiche
Modi ein echtes Multiplayer-Schmankerl er-
wartet. Bis November missen wir uns je-
doch noch gedulden.

Holger Reher

THE FLAG HAS BEEN CAPTURED

SUN - GAMES
EDISONSTR. 47

12459 BERLIN
FON 0177- 369 69 80
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Vor zwei Monaten hiel3 dieses Spiel
noch Sprocket. Doch aufgrund lizenz-

: rechtlicher Unstimmigkeiten trigt es
U b i Soft

nun einen weitaus treffenderen Titel.

% Genre:
i Jump&Run
Erhaltlich:
ab Dezember

R.CKET:

ie ein Spiel heilt, ist im Grunde
doch vollig egal — zumindest fiir
den Kaufer. Hersteller und Han-

del sehen das nattirlich von einer anderen
Warte aus. Pragnant und einmalig ware
am schonsten, unfreiwillig komisch wie
zum Beispiel Full Throttle Racing hingegen
nicht. Doch selbst wenn Titel knapp wie

Leider ist dies nicht die Biene Maja und auch nicht
der faule Willi, sondern ein fieser Schubser

Klein Rocket diist mit seiner fliegenden Kanone durch die Gegend und beschiel3t heran-
nahende Feinde. Jederzeit kann er aus seinem bombigen Geféhrt herausspringen

SOS sind oder sich viel-

versprechend wie TimeCop

anhoren, sind sie noch
lange kein Garant fur gute
Spielbarkeit oder innovatives
Gameplay. Ubi Softs Jump&Run
heil3t nun also Rocket: Robot on Wheels.
Sprocket sollte nicht nur auf der Packung
stehen, Sprocket hiek auch der kleine Ro-
boter, der dem Besitzer eines Freizeitparks
aus der Patsche hilft. Nun radelt der
Jumpé&Run-Held auf seinem gelandegangi-
gen Einrad unter dem zlindenden Namen
Rocket durch sieben sehr groRe Welten. Auf
der Suche nach zwolf Buchstaben stellen
sich dem vielseitigen Kerlchen immer wie-
der neue Aufgaben. Kombinationsratsel und
Minispielchen sorgen flir Abwechslung und
dafur, dass eure grauen Zellen nicht einro-
sten. Mit dem Roboter, dem bedauerlicher-
weise die Arme fehlen,musst ihr jedoch auch

fleiRig fahren und springen. Dank der pra-
zisen und in jeder Hinsicht gelungenen Steue-
rung werdet ihr schon im Ubungslevel mer-
ken, wie viel Spald es macht, den kleinen
.Schrotthaufen’ zu mandvrieren. Das Trai-
ning ist frei aufgebaut, das heif3t ihr konnt
euch nach Belieben in dieser Welt bewegen
und Schritt flir Schritt die einzelnen Statio-
nen abklappern. An einigen Stellen wer-
den euch hilfreiche Texte eingeblendet, in
denen zum Beispiel erklart wird, wie viele
Extras ihr einsammeln misst und welcher
Vorteil sich daraus ergibt.
Rocket besitzt eine (iberaus ori-
ginelle Féhigkeit: Er kann her-
umstehende Fahrzeuge be-
nutzen, indem er sich kur-
zerhand hinters Steuer
klemmt und so beispiels-
weise mit einem Buggy
Uber den Sandstrand dist.
Schwimmt ein Sédgefisch-
Roboter im Wasser, konntihr
einfach in das Loch auf dessen
Ricken hiipfen und die Steuerung
Ubernehmen. Dies funktioniert unter ande-
rem mit einer flugfahigen Kanone, einem
Boot und einigen weiteren Geratschaften.
Diese Mobilitdt sorgt stets fiir Uberra-
schungen und ldsst einige Passagen ganz
anders wirken, da ihr mit anderen Fahrzeu-
gen normalerweise nicht zu erreichende
Platze untersuchen kénnt.
In Rocket: Robot on Wheels gibt es selbst-
verstandlich auch Feinde, die sich in diesem
Fall aus den Clowns und Puppen des Frei-
zeitparks rekrutieren. Ohne Arme hat Rocket
kaum eine Chance gegen sie, weshalb
Sucker Punch Productions dem eisernen Hel-
den eine Vorrichtung an den Schadel na-
gelte, mit der er per Traktorstrahl Gegner
greifen und werfen kann. Ubi Softs agiler
Jump&Drive-Charakter konnte in der Vor-
version schon einige Beachtung erlangen,
wenn auch der Ton noch komplett fehlte.
Mit der richtigen musikalischen Unterma-
lung und passenden Sound-Effekten ver-
spricht Rocket ein interessantes Spiel zu wer-
den, das durch seine originellen Ideen flr fri-
schen Wind im Genre sorgen kann.
Thomas Hellwig




Ne4

Genre:

RIDGE RACER 64 p—
Hersteller:

Nintendo Software Techn.

Erhaltlich:

Feeling erleben: Namcos Vorzeige-Racer erobert das N64. 1. Quartal 2000

Rein in die Schiissel, Gas geben und echtes Arcade-

R idge Racer ist eine Rennspielserie mit Spielerisch lehnt sich der Titel sehr nahe

Tradition, langer Tradition. Der erste an die PSX-Verwandten an, bietet aber
und damals Uberaus beeindruckende weit mehr Strecken, namlich alle aus
Teil erschien 1993 in den Spielhallen. Da RR und RR Revolution in einem. Dazu

die Polygontechnologie stehen zirka 20
noch in den Anfangen =t ] Wagen zur Aus-
steckte und fotorealistische 3 : wahl. Neu ist der
Spielewelten eine Sensa- |J& RN o o Vierspieler-

tion waren, galt Ridge Racer : Modus, der nun
lange Zeit als das beste (und g F auch den direk-
schonste) Rennspiel. Zum [ P N tcn Kampf um
Launch der PSX kam die = - L Platze und Best-
32-Bit-Fassung in Japan am 3 zeiten erlaubt.
3. Dezember 1994 auf den - BFE Sclbst grafisch
Markt. Mehr oder weniger _. : : o erinnert das N64-

s ; Ridge Racer-typisch gilt es, den nachsten ; w : 1

regelmafig folgten weitere Checkooint schnell zu ,erwischen’ Modul an die Vorgan- Kurse und Wagen nicht so unscharf. Eine
Teile der erfolgreichen ger, Ploppen und Blit- Expansion-Pak-Unterstlitzung ist nicht vor-
Serie. Nun ist es dank eines Kooperati- zer wurden aber ausgebligelt. Da das Anti- gesehen. Rennspiel-Fans kénnen sich auf
onsvertrags zwischen Namco und Big N Aliasing des N64, zustandig flr die Ver- einen optischen Leckerbissen gefasst ma-
endlich auch fur das N64 so weit: Time meidung allzu harter Polygonkanten, chen, der auch spielerisch einiges verspricht.
is up, das Rennen kann beginnen. geschickt umgangen wurde, wirken die Thomas Hellwig

Gripi.

you can feel it &

Fiir Nintendo 64 in den Farben: roft,
schwarz, blau, silber, grau

Unverb. Preisempfehlung

w
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FB Produktion
Telefon-Hotline: 04185 - 792707
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aum zu glauben, dass sich hinter
Dragon Sword mit Interactive Studios
das gleiche Team verbirgt, das schon

fur Glover verantwortlich zeichnete. Statt
eines vierfingrigen Ballschubsers bekommt

In einer Welt, in der ein finsterer Gott
das Sagen hat, hilft nur eins:

die geballte Macht der legendaren
Dragon Swords und vier geiibte
Hande, die sie schwingen.

DRAGON SWORD

ihr ein Quartett gewalttatiger Fantasy-
Helden geboten. Kailan, der Barbar, Aisha,
die Amazone, Cutter, der verschlagene
Krieger und ein vom eigenen Volk ver-
stol3ener Oger stehen euch fur die Schlacht

gegen den Dark

God zur Aus-
wabhl. Bevor ihr
bis zum End-
kampf gelangt,
sind zehn Wel-
ten zu durch-
queren, die alle
grof} ausfallen.
Das Spielprinzip
erinnert an den
Arcade-Klassiker
Golden  Axe.
Zwei Krieger
kénnen das
Abenteuer sim-
ultan bestreiten
und ihre Haupt-
waffe, das so

Noch weisen die Charaktere ein etwas kantiges Design auf. Das actionreiche Game-
play und die fiinf Mehrspieler-Modi wirken dagegen schon jetzt sehr vielversprechend

Aisha, die muskulése Amazone, weils sich durch-
aus alleine aus schwierigen Situationen zu befreien

genannte
Dragon Sword,
durch die ge-
sammelten Erfahrungen Stufe fiir Stufe aus-
bauen. Dabei wird das Schwert nicht nurim
Nahkampf immer machtiger, auch Zauber-
spriiche kénnen durch die magische Klinge
ausgeldst werden. Ahnlich wie beim er-
wéhnten Automaten musst ihr entscheiden,
ob die Zauberenergie in vielen kleinen oder
in wenigen, dafiir durchschlagskréftigeren
Einheiten losgelassen werden soll. Dabei
steht jede Welt fiir eine Art Magie, die ihr
dort erwerben konnt.

Obwohl Dragon Sword durchaus Adventure-
Elemente vorzuweisen hat, in der
Charakterentwicklung zudem Anleihen beim
Rollenspiel macht, liegt der Schwerpunkt
eindeutig auf den actionreichen Kampfen.
Ganze Horden von Monstern dringen gleich-
zeitig auf die Helden ein und miissen von
diesen unermudlich zuriickgeschlagen wer-
den. Neben den legenddren Zauber-
schwertern kénnen die tapferen Recken zahl-
reiche Hieb-, Stich- und Schusswaffen wie
Langbogen oder Armbrust ergattern.

Fur den erweiterten Freundeskreis bietet Dra-
gon Sword vier Mehrspieler-Modi an. Zu-

Die Helden werden in vielen Abschnitten von meh-
reren Gegnern gleichzeitig bedrangt und attackiert

satzlich zum Deathmatch- sowie dem Team-
Battle-Modus stehen noch ,,Chykyn Chase”
und ,Slayfest” zur Option. Chykyn Chase
verlangt von einem Spieler, die anderen Teil-
nehmer in Hiihner zu verwandeln, und zum
Slayfest gibt der Entwickler noch keine De-
tails preis.
Zur Zeit befindet sich Interactive Studios
in Verhandlungen mit diversen Herstellern.
Wenn es ihr gelingt, den unschénen Hin-
tergrundnebel zu lichten, dirfte ihr ver-
heiRungsvolles und vielseitiges Dragon
Sword aber problemlos von einem Distri-
butor unter Vertrag genommen werden.
Sebastian Kramer
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LEGENDS

Immer diese Nachwuchs-Magier! Da glaubt einer, er miisse den

méchtigsten Damonen der Welt beschwéren, und schon hat

dieser alle vier Kénigreiche in seiner Gewalt. Wer muss das wohl

wieder richten? Genau, ihr!

- —
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itte der Achtzigerjahre erschien das

Original-Gauntlet in den Spielhal-

len. Das Besondere war ein damals
nur aulRerst selten vertretener Vierspieler-
Modus, der zahlreiche Leute vor den Bild-
schirm lockte. Aus der Draufsicht be-
trachtet solltet ihr Monster verpriigeln und
den richtigen Weg zum Ausgang des je-
weiligen Levels finden. Wie so oft, zie-
hen erfolgreiche Titel Fortsetzungen nach
sich, sodass ein Jahr spater Gauntlet I/ er-
schien. Anfang der 90er folgte neben der
Umsetzung der ersten beiden Teile auf
diverse Heimkonsolen der vierte fiir Segas
Mega Drive, ohne dass es je einen drit-

£ s

Nicht dass ihr denkt, dies sei eine groBe Monster-
horde. Sie gehort noch zu den relativ harmlosen

Gauntlet Legends verbindet Action- und Adventure-Elemente und bettet sie in ein stimmungsvolles Fantasy-
Ambiente ein. Spielt ihr zu viert gleichzeitig, kommt am meisten Freude beim Erkunden und Zerhacken auf

ten gab. Nun, im Zeitalter der Polygone
und rechenintensiven Grafiken, wurde die-
ser Klassiker mit Gauntlet Legends in den
Spielhallen wieder belebt und in hiibsche
3D-Optik eingebettet. Ab November ist
auch die N64-Version zu haben.

Am Spielprinzip hat sich nicht viel ver-
andert. Nach wie vor habt ihr die Wahl zwi-
schen vier verschiedenen Kémpferklassen.
Krieger und Walkiiren sind Nahkampfspe-
zialisten, wohingegen Magier und Bogen-
schiitzen ihre Starken in Distanz-
angriffen ausspielen. Eure Aufgabe
besteht darin, fir Frieden im Land
zu sorgen. Dies erreicht ihr,
indem ihr 13 versteckte Ru-
nensteine findet, die auf vier
Kénigreiche verteilt sind. Uber
Berge, durch Walder, Schlgs-
ser und Wiisten fiihrt euer Weg,
in den sich zahllose Monster stel-
len. Sie erscheinen aus Generatoren,
die ihr vernichten misst, um nicht pau-
senlos mit Gegnern konfrontiert zu werden.
Hilfe erhaltet ihr durch eine Menge auf-
findbarer Extras, die euch kurzzeitig mit star-
keren Waffen und verbesserten Fahigkeiten

ausstatten. Zudem gilt es in jedem der vie-
len, verzweigten Level, Schiiissel zu finden
und Schalter zu betatigen, um den

Ausgang zu erreichen.
Auf den Vierspieler-Modus
musst ihr auch in dieser Neu-
auflage nicht verzichten. Mit
mehreren Leuten macht das
Verpriigeln noch am meisten
SpaR. Soweit bleibt also alles
beim Alten, Bewahrten, nur
mit dem Unterschied, dass die
stimmungsvollen Umgebungen
und dusteren Sounds eine gelungenere
Fantasy-Atmosphére verbreiten als die Vor-
ganger. Freut euch auf eine vergniigliche

Monsterhatz!

Tobias Partetzke

i




Genre

Wer von euch schon immer mal auf einer Rennspicl

Motocross-Maschine iiber Stock und Stein

- - . Entwickler:
heizen wollte, dem wird mit Top Gear Hyper- R N o

Bike schon bald Gelegenheit dazu gegeben.
7225
*';::-:Li«lim ».n

TOP GEAR LA 4
HYPER-BIKE el

- T o ~
Sie fahren durch den tiefsten Matsch, 129!90 i ®
ihre Rennen sind reich an Action und TR LTI \ &
sie vollfilhren die gewagtesten g I - o Allolm =
Spriinge. Die Rede ist von Motocross-Fah- ChadowMan Né64komp.dt 109,90

rern. Endlich wurde diesen tollkihnen Bi-
kern auf dem N64 ein eigenes Spiel ge-
widmet. Wir hatten die Maoglichkeit, far
euch schon einmal die Vorab-Version von
Top Gear Hyper-Bike unter die Lupe zu neh-
men. Im Men( habt ihr die Wahl zwischen
16 verschiedenen Bikes, die, ebenso wie
die Anzige der Fahrer, allesamt nach euren
Winschen farblich
gestaltet werden.
Ihr konnt zwischen
Einzelrennen,
Time-Attack,
Meisterschaft
und Trick-Attack wah-  spielsweise in Agypten, dem Kongo oder in den
len. Die Rennorte sind  Alpen zu fahren. Insgesamt waren sechs Strecken
liber den ganzen Erd-  und drei Bonus-Tracks auf dem Modul zu finden,
ball verteilt. Man hat  es ist jedoch durchaus mdglich, dass das fertige
die Chance, bei- Produkt noch mehr Strecken und einen automa-
tischen Streckengenerator enthalten wird. Neben
dem obligatorischen Blickwinkel aus einer Position
hinter dem Fahrer kann man das Rennen auch
aus der Sicht des Bikers selbst miterleben.
Grafisch machte Top Gear-Hyper Bike schon jetzt
einen guten Eindruck, bietet aber noch gentiigend
Raum flir Verbesserungen, was die Ani-
mation der Fahrer betrifft. Die
Strecken beinhalten viele enge
Kurven, steile Anstiege und
erfordern  spektakulére
Spriinge, die euch alles
abverlangen. Durch ge-
schickte Gewichtsverla-
gerung des Fahrers
missen die Kurven schon
frihzeitig angesteuert wer-
den, sonst rast ihr gnadenlos
in die Streckenbegrenzung
oder die umgebende Botanik.
Bis zu vier Spieler gleichzeitig konnen
auf den Kursen gegeneinander antreten. Die
etwas trage und schwammige Steuerung schrénkt
den Fahrspal® momentan noch etwas ein und muss
bis zum Release im Dezember verbessert werden.
Wir werden diesen vielversprechenden Titel auch

Im Splitscreeen-Modus kénnen sich bis zu vier Spieler weiterhin fir euch im Auge behalten. )
spannende Duelle auf den anspruchsvollen Strecken liefern Pit GroSer

Erhaltlich:
ab Dezember

Bssen gl_'lsuldorf
Riittenscheidet Sir. ol o; 'n:; Ste. 25
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Ladentokal Ladenlopy
451314 40211
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JetForceGemini dt. 114,90

T

Kurz nach dem Start gibt es in den ersten Kurven héufig grélSeres Ge-
drénge. Mit Geschick kann man djese Situationen fir sich ausnutzen

Hybrid Heaven dt.

Carmageddon 64 dt. 109,90
Daikatana PAL uncut 129,90
Fighting Force dt. 119,90
Gex 3 dt. dt. 129,90
Lego Racers dt. 114,90
Mario Golf dt. 109,90
Rayman 2 dt. 119,90
RE-VOLT dt. 109,90
RacingSimulation2 dt. 119,90
Rainbow Six e.PAL uncut vorb
Tonic Trouble dt. 119,90
World Driver Ch. dt. 119,90
WWF Attitade dt. 109,90
WinBack vorb.

weltere u, Tubchie lleferhar

Ladenpreise kinnen abweichen
Ieetiirmer, Preisinderungen vorbehalten,
Verzandiesten 10,90 DM




=

Ne4

Gen ne

Jump&Run

Entwickler:
Eurocom

Erhaltlich:

ab 26. November

RUFF & TUMBLE

Andere Kinder erholen sich im Schlaf, nicht so Ruff und Tumble.
Die beiden ziehen in ihren Trdumen aus, dem Herrn der Alptréume
und seinem Diener Birchen Einhalt zu gebieten.

Is Mutter ihrem Nachwuchs beim
AZubettbringen erzahlt, dass die

schonen Traume von den Winks ge-
schaffen werden, die schrecklichen da-
gegen von den bésen Hood-Winks und
ihrem Meister Nitekap, beschlieRen die
Kinder, den guten Schlafgeistern zu Hilfe
zu eilen, sollten diese bedroht werden. Mit
dem Einschlafen der kleinen Helden star-
tet das Spiel, und ihr misst euch ent-
scheiden, ob ihr die Steuerung des Jun-
gen oder des Madchens iibernehmen
wollt. Egal welchen Charakter ihr wahlt,
er wird aulRer seinem Nachthemd ledig-
lich eine Nachttischkerze oder ein Teddy-
barchen mit sich fiihren.
Kaum habt ihr das Kinderzimmer verlas-
sen, stofdt ihr auf Gespenster und andere
Wesen, die euch bekampfen. Ruff & Tumble
ist ein friedliches Spiel, und daher versuchen
die Monster nicht, den Kindern Schaden zu-
zufugen, sondern ihnen den Schlaf zu rau-
ben. Vom Haus ausgehend verastelt sich
eine Traumwelt, deren Grafik sowohl tech-
nisch als auch optisch.hochsten Anspriichen
genlgt. Ob Hexenwald, Gruselfriedhof, Fels-
hohle oder Kanalisation, prachtige Farben
und detaillierte Texturen verwohnen das
Auge. Ohne Ruckeln oder Slowdowns kénnt

Flott und fliissig prasentieren sich die Rennspiel-
chen, die euch bei Ruff & Tumble geboten werden

Das Yin-und-Yang-Symbol in der linken oberen Ecke bedeutet, dass Ruff zur Zeit die Gestalt und die Féhig-
keiten eines Ninja angenommen hat. Die Zahl neben dem Zeichen nimmt ab, bis das Kostim verschwindet

ihr die Figur durch thematisch abwechs-
lungsreiche Level lenken. Dabei passt sich
der angenehm klingende Soundtrack der je-
weiligen Umgebung an und tragt so zu der
erwinschten Stimmung bei.

Neben den klassischen Jump&Run-Ele-
menten erwarten euch zudem genrefremde
Mini-Games. Auch diese Nebenschauplitze
wurden von Eurocom gekonnt program-
miert, wie zum Beispiel der rasante und dabei
absolut flussige Ritt auf dem Hexenbesen
beweist. Damit die Helden nicht die ganze
Zeit im Nachthemd unterwegs sind, haben
die Programmierer im gesamten Spiel Ver-
wandlungskisten platziert. Springt ihr mit
der Figur in eine solche Box, nimmt der Cha-

-mmmmu 11/99

Wie von Geisterhand bewegt schwebt die Einrich-
tung durch den Lesesaal. Der Hofnarr schaut zu

rakter die Gestalt eines Ninjas, Hohlenmen-
schen, Roboters oder Hofnarren an. Dadurch
gewonnene Fahigkeiten werden benatigt,
um andere Areale zu 6ffnen oder gar erst
zu erreichen.
Wie sich der angekiindigte Zweispieler-
Kooperationsmodus gestaltet, wird der Test
in der TOTAL! 12/99 ergeben - in der Pre-
view-Version fehlte dieser Modus noch. Zum
jetzigen Zeitpunkt macht Ruff & Tumble aber
einen sehr guten, weil unterhaltsamen Ein-
druck. Allerdings richtet sich nicht nur die
Gestaltung der Charaktere an ein jlingeres
Publikum, auch der niedrige Schwierig-
keitsgrad orientiert sich an dieser Zielgruppe.
Sebastian Kramer




SOUTH PARK:
CHEF'S LUV SHACK

South Park-Fans aufgepaf3t! Ab November konnt
ihr an einem irren Wissens- und Geschick-

Entwickler:
Acclaim Studios Austin

Erhaltlich:
ab November

Genre: %
Spielshow E

lichkeitstest teilnehmen, zu dem euch der fiillige
Koch aus der Comic-Serie einladt. Zotige Witze und schriller Humor
sind dabei garantiert.

Die Feunde Stan, Kyle, Cartman und Kenny kénnen an
dem Wettbewerb teilnehmen

South Park-Philoso-
phie ,Je verrickter,
desto besser” treu
und testet eure Fa-
higkeiten im Pfann-
kuchenwettessen
oder im Schrotflin-
tenschiefden auf selt-
same Freaks, die sich auf einem Huhner-
hof verstecken. Am Ende gewinnt der
Spieler mit den meisten Punkten auf dem
eigenen Konto.

Grafisch unterscheidet sich der Titel in kein-
ster Weise von der Comic-Serie, und fir die
englische Version des Spiels konnten sogar
die Original-Synchronsprecher gewonnen
werden.

South Park: Chef’s Luv Shack macht schon
jetzt eine Menge Spal. Zur Zeit ist noch nicht geklart,
ob es eine deutsche Ubersetzung geben wird. Auf jeden
Fall stehen uns aber viele vergniigliche Stunden mit
den Rackern der US-Kultserie bevor.

scheiden, mit dem ihr den Wettbewerb antre-

ten wollt. Zur Auswahl stehen Stan, Kyle, Cart-
man' und Kenny. Selbstver-
standlich durftihr auch mit bis
zu vier Freunden gegeneinan-
der spielen. Nachdem die An-
zahl der Runden festgelegt
wurde, geht es los. Zunachst
kann ein Thema gewahlt wer-
den. Doch wer jetzt denkt,
dabei wiirde es sich um so sim-
ple Dinge wie Film, Wissen-
schaft oder Kultur handeln, der
irrt gewaltig. Nicht umsonst
wurden flr die Entwicklung der  Bej den Risikofragen diirft ihr den Einsatz
Fragen die Macher des Rat- selbst wéhlen. Pokert aber nicht zu hoch!
selspiel-Hits You Dont Know
Jack (PC) verpflichtet. |hr werdet mit so bizarren The-
men wie , schwule Cowboys” oder , Hinterteile im Welt-
all” konfrontiert, wobei die Fragen noch wesentlich
abgedrehter sind. Nach drei Quiz-Runden wird dann
ein Mini-Game féllig. Auch dabei bleibt das Spiel der

Zu Beginn kdnnt ihr euch fiir einen Charakter ent-

MAKE YOUR BET!

Holger Reher

TIME 56

game time
PC und Videospiele

Gruber Str. 44

85551 Kirchheim
Tel. 089/904 694 09
Fax 089/904 694 10
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Versandkosten = 6,90 DM

Lieferung auf Rechnung
ab 180,- DM keine Versandkosten
Irrtiimer + Druckfehler vorbeh.
Alle Preise in DM

GRATIS - KATALOG
anfordern !
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Genre:
Rennspiel

Entwickler:
Saffire Corporation

Erhaltlich:
ab Dezember

TOP GEAR RALLY 2

er zweite Teil des Ral-

lyespektakels nahert

sich nun zligig der Fer-
tigstellung. Was die Vorab-
Version schon alles zu bie-
ten hat, haben wir flr euch
herausgefunden. Top Gear
Rally 2 enthélt einen Lizenz-
Modus, in dem sogenannte
Champ-Points flir erbrachte
Leistungen vergeben wer-
den. Es wird eine bestimmte
Summe dieser Champ-
Points benotigt, um zusatz-
liche Strecken freizuspielen.
Das fertige Game hat zu-
satzlich auch einen automa-
tischen Streckengenerator,

Die Ampel springt auf Griin. Zeige deiner
Konkurrenz, was in dir steckt und fahre sie ab
Dezember in Grund und Boden!

der einige Kursabschnitte per  Bevor man sich an die engen Haarnadelkurven im Gebirge wagt, sollten im Lizenz-Modus die notwendigen Kenntnisse erlangt
Zufall neu erstellt. Ihr konnt werden. In diesem Modus gibt es Champ-Points fir Vollbrachte Leistungen, mit denen man zusétzliche Strecken freispielen kann

allein gegen drei Computer-

Gegner antreten oder mit bis zu vier Freun-
den um die Wette fahren. In diesem Fall
muf3 aber auf computergesteuerte Kon-
kurrenz verzichtet werden. Momentan stort
in diesem Modus noch die eingeblendete
Zwischenzeit, die so platziert wurde, dass
sie den Fahrern die Sicht auf die Strecke
nimmt. Hoffentlich andern die Entwickler
hier noch etwas. Ansonsten prisentiert

sich das Spiel mit einer sehr fliissigen,
selbst im Vierspieler-Modus schnellen und
ruckelfreien Grafik, die in der uns vorlie-
genden Version jedoch noch nicht mit der
Darstellung einer detaillierten Umgebung
aufwarten konnte. |hr habt die Wah! zwi-
schen vier verschiedenen Ansichten, wobei
natlrlich auch die Cockpitperspektive in-
klusive Riickspiegel vorhanden ist. In der
fertigen Version sollen

Im Vierspieler-Modus gibt es keine Computer-
Gegner. Dafir waren keine Slowdowns bemerkbar

TOTAL! 11/99

mindestens 16 unter-
schiedliche Fahrzeuge
enthalten sein. Die Bo-
liden lassen sich bereits
gut steuern. Rallyegefiihl
kommt jedoch noch
nicht auf, da das richtige
Driftverhalten in den Kur-
ven fehlt. Dabei wie auch
bei der noch etwas
schwachelnden Stimme
des Copiloten sollten die Entwickler noch
einmal ansetzen.

Die Kurse unterteilen sich jeweils in Etap-
pen, die auch einzeln gewertet werden. In
den Bergen misst ihr mit Nebel auf den
Strecken rechnen, der allerdings nur als Stil-
mittel eingesetzt wird. Ferner (iberfluten auch
schon mal Sturzbéche aus den Felsen kleine
Abschnitte der Strafe. Kollisionen mit Hin-

dernissen und Konkurrenten wirken sich di-
rekt auf die Fahreigenschaften des eige-
nen Wagens aus. Top Gear Rally 2 zeigt be-
reits gute Anséatze. Sollten die Kritikpunkte
bis zum Release beseitigt werden, kénnte
der Titel ein Rennspiel-Highlight werden.
Pit GroBer
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Genre:

Rennspiel
Hersteller:
Acclaim/Tantalus
Erhaltlich:

ab November

SOUTH PARK
RALLY

Nachdem South Park nun auch im deutschen TV zu

sehen ist, kénnen sich die Fans auf einen Fun-Racer

mit dem fiesen kleinen Pack freuen.

Alle South Park-Charaktere sind mit viel Liebe zum Detail gezeichnet worden und besitzen einen hohen Wie-

dererkennungswert. Kenny ist von der Strecke abgekommen und schrammt knapp an der Hauswand vorbei

h mein Gott, ich habe Kenny

uberfahren! Dieser Satz wird

friher oder spater jedem mit
einem gemeinen Schmunzeln
auf den Lippen durch den
Kopf gehen, der sich auf eine
Wettfahrt mit der South
Park-Rasselbande einge-
lassen hat. Wie ihr vielleicht
schon anhand der Screen-
Shots richtig vermutet, han-
delt es sich bei diesem Titel um
einen von Mario Kart und Diddy

Kong Racing inspirierten Fun-Racer

mit dem aufierst derben Humor der Car-
toon-Serie. In der uns vorliegenden Vorab-
version waren 31 South Park-Bewohner
anwahlbar. Ob alle von ihnen schon zu Be-
ginn des Spiels dabei sein werden oder

erst freigespielt werden mussen, stand
zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht fest.
Jedem Charakter wurde ein Fahr-
zeug zugeordnet, das zu ihm
D passt. Beispielsweise ist
Kenny mit einem Gokart
unterwegs, wahrend der
GrofRvater von Stan einen
raketengetriebenen Roll-
stuhl bevorzugt. Die Fahr-
zeuge lassen sich allesamt
gut steuern. In den Kurven
kann mittels gedrlickter R-Taste
gedriftet werden. Da es sich bei den
Rennschauplatzen um Orte handelt, die
sich an den Original-Schauplatzen orien-
tieren, muss auch mit etwas unkonven-
tionellen Hindernissen wie Rindviechern
auf der StralRe gerechnet werden. Um sich
der anderen Fahrer zu entledigen, wurde
naturlich an Extrawaffen gedacht, die
wahrend der Fahrt aufgesammelt werden
konnen. Im fertigen Spiel soll es neben di-
versen Rennen ebenfalls verschiedene Mis-
sionen geben, die vom Spieler erflillt wer-
den missen. Auch auf die Fliiche und
die mit Pieptonen unkenntlich gemachten
Schimpfwdorter werden wir vorraussicht-
lich nicht verzichten missen.

TOTAL! 11/99

-

Auch prominente Gaste fahren Rallye. Jesus ver.-
sucht das Rennen auf einer Wolke zu gewinnen

Grafisch macht South Park Rally schon einen
sehr ansprechenden Eindruck. Alle Cha-
raktere besitzen einen hohen Wiedererken-
nungswert. Die Umgebung ist im typischen
South Park-Stil gehalten. Anders als der tech-
nisch enttduschende First Person Shooter
South Park (Test in TOTAL! 2/99, Note: 3)
prasentiert sich dieses Spiel ganzlich ohne
stérenden Nebel. Das Scrolling ist ebenfalls
weich und ruckelt nicht. Laut Acclaim soll
South Park Rally auch in High-Res-Grafik
zu spielen sein. Wenn die noch zu erstel-
lenden Missionen gentigend Abwechslung
bieten, wird Freunden der Cartoon-Serie und
des schwarzen Humors ein duRerst inte-
ressanter Titel bevorstehen.

Pit GroBSer
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SPECIAL

TOTAL!: Wiirdest

du dich bitte kurz

unseren Lesern vorstel-

len und erlautern,

wie du Programmierer geworden bist?
Alexander Ehrath: Ich heifle Alexander

Ehrath und wurde vor 30 Jahre in Deutschland

geboren. Dort bin ich auch aufgewachsen, ge-

nauer gesagt in Dietzenbach bei Frankfurt am

Main und spater in Langen, ebenfalls bei Frank-

furt. Mit dem Programmieren habe ich vor

18 Jahren als Hobby be-

-‘;;‘,*\ gonnen, seit acht Jahren

(b= betreibe ich es profes-
sionell. Schon immer

wollte ich Deutschland ver-

lassen, um Videospiele zu

{\| entwickeln. Im Jahre 1989

'31 erfillte ich mir meinen

Traum.

= ), * Tl An welchen be-

" kannten und unbe-

kannten Spielen hast du in der
Vergangenheit mitgewirkt?
AE: Ich arbeitete an Rai-
den und Double Dra-
gon (beide flr
Atari Lynx), Ka-
wasaki  Carri-

.

-t EE : Bald startet Capcoms
R . ccn o  Zombiejagd auch auf Nintendo-
Konsolen. Der Game Boy bekommt
N eine Umsetzung des ersten
4» ™. Resident Evil-Teils auf den Leib

programmiert, das N64 wird mit

einer Adaption des Nachfolgers bedient. Wir
sprachen mit Alexander Ehrath, Entwickler

bei der Firma Angel Studios, die fiir die

Nintendo®-Fassung verantwortlich ist.

Alexander Ehrath, Pro-
grammierer bei Angel

bean Challenge, ESPN Baseball Tonight und
ESPN National Hockey Night (fiir SNES) sowie
an einer Anzahl von unveréffentlichten
Baseball-Spielen fiir den Saturn und einem PSX-
Baseball-Spiel. Nun bin ich an der Entwick-
lung von Resident Evil 2 fur das N64 beteiligt.

T!: Seit wann bist du bei Angel Studios? Wie
kam es dazu?

AE: Ich begann meine Arbeit fiir Angel Stu-
dios vor einem Jahr. Nachdem mein vorhe-
riger Arbeitgeber sein Biiro in San Francisco
geschlossen hatte, versuchte ich verzweifelt,
wieder zurlick nach San Diego zu ziehen, wo
ich nach meiner Einwanderung in die USA

interview TUTAI.! 11/99

......

| . ge-C
Die Kleinstadt Raccoon City ist nicht mehr das, was sie
einmal war, seit die Zombies in sie eingedrungen sind

schon fiir einige Jahre gelebt hatte. Bis dahin
hegte ich bereits einige Male Kontakt mit Angel
Studios, die mir genau zu diesem Zeitpunkt ein
Einstellungsangebot machten. Als ich dann
noch horte, dass ich an Resident Evil 2 fiir Nin-
tendo®™ mitarbeiten sollte, fiel mir die Ent-
scheidung sehr leicht.

T!: Kannst du ein kurzes Firmenprofil von Angel
Studios abgeben?

AE: Angel Studios ist ein in Kalifornien an-
séassiger Entwickler, der sich auf die Entwick-
lung interaktiver Produkte fur Konsolen, PC,
Arcade und LBE (Location Based Entertain-
ment), darunter versteht man groRRe Spiel-
hallenautomaten, spezialisiert hat. Fiir Cap-
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Wenn ihr verwundet werdet, seht ihr, wie sich euer
Held angeschlagen durch die Gange schleppt

com ist derzeit Resident Evil 2 in der Ent-
wicklung, fur Disney wurde unter anderem Vir-
tual Jungle Cruise programmiert, fir Microsoft
Midtown Madness und fiir Nintendo die N64-
Baseball-Spiele der Ken Griffey-Serie. Die Firma
besteht aus 80 Angestellten und ist als einer
der wenigen unabhéngigen Spieleentwicker
nun schon seit mehr als fiinf Jahren im Ge-
schaft.

T!: Wie ist die Zusammenarbeit mit Capcom
entstanden? Wer hatte die (zunachst abwe-
gige) Idee, ein zwei CDs umfassendes Spiel
mit FMVs und Sprachausgabe auf ein Modul
Zu quetschen?

AE: Angel Studios steht mit Capcom
Japan bereits seit einigen Jahren in Kon-
takt. Capcom war an der Firma aufgrund
der originellen Produkte und Zu-

Wenn sie der Hunger packt, sind die besonders ge-
fahrlich. Hitet euch vor Zombie-Versammiungen!

gehorigkeit zum Nintendo-Dream-Team in-
teressiert. Es wurde schon immer fir un-
maoglich gehalten, so viele Full-Motion-
Videosequenzen und Sprache auf einer Nin-
tendo-Cartridge unterzubringen. Aber nach-
dem Capeom unsere technischen Mdoglich-
keiten gesehen hatte, war sie sich sicher, dass
es das erste Mal realisierbar sein wiirde, zwei
CDs voll mit FMV und Sprache komplett

auf ein Nintendo-Modul zu tibertragen. };’

T!: Was findest du reizvoller? Ein Spiel ~ «
komplett selbst zu entwickeln oder ~
einen erfolgreichen Titel fir eine an-
dere Konsole umzusetzen?

AE: Die Arbeit an RE2 war viel
mehr als eine simple Konvertierung
auf eine andere Konsole. Die Nin-
tendo™-Version beinhaltet einige L]
neue Features, die nicht in der PSX- ‘
Fassung enthalten waren. Personlich
whurde ich als Nachstes gern an einer

Eigenentwicklung arbeiten.

T!: Was war fiir euch bei der
Arbeit an Resident Evil 2 die

groRte Herausforderung?

AE: Zum einen die Opti-
mierung der Zugriffszeit,
\ zu unterstiitzen. Zum an-
' deren samtliche FMVs
so zu komprimieren,

Gleichzeitig galt es, den

hohen Qualitatsstandard von

Capcom einzuhalten, ohne

um die hohere Auflosung
" dass sie in den dafiir
3 vorgesehenen Platz passen.

‘ =4

[ i ™

die vorgegebenen zwolf
' Monate Entwicklungszeit
. zu Uberschreiten.

Sl T!: Wie viele Personen

arbeiten an RE2, und
welche Aufgaben hast
' du bei der Entwick-

lung?

AE: Etwa 20 Perso-
nen waren an der Konver-
tierung beteiligt. Ich bin einer
der funf Programmierer und
habe hauptsachlich an den 2D-
und den 3D-Spezialeffekten,
dem Sound und der Musik
sowie den verschiedenen Sta-

tus-Bildschirmen gearbeitet.

s N L

‘ nicht gerechnet hattet?

AE: Es war ein Projekt,
das trotz mancher hektischer Momente eine
Menge Spal gemacht hat. Wir sind wirklich

gliicklich, dass uns bei der Entwicklung kein-
erlei Hindernisse in den Weg gelegt wurden.

e )

Gab es im Nachhinein
Probleme, mit denen ihr

e

T Y |
e 1
v R TN 3. S, L S

e o NI o Al

Hier ist kein Durchkommen. Ein Lieferwagen verspertt den Weg, vom Fahrer des Kleinlasters

e
B

weit und breit keine Spur. Hinter euch stéhnen schon die Halbtoten — gebt ihnen den Rest!

TOTAL! 11/99 @ interview



| T!: Die PSX-Version ar-
' beitet mit aufwendig ge-
“*““renderten Hintergriinden.
& Habt ihr diese Szenarien
' extrem komprimieren
konnenoder als Polygon-
grafiken nachgebaut?

. AE: Wir benutzen stark
% | komprimierte, statische

‘l Hintergriinde.

T!: Bei der PlayStation-
© Version werden Ladezei-
ten durch die Grofauf-
nahme einer sich offnen-
den Tiir iberbriickt. Trotz
Modultechnijk sieht man die-
sen Vorgang auch in der
N64-Fassung. Warum?
" AE:Diese Sequenz wurde
" bewusst im Spiel gelassen.
Sie wird als Stilmittel einge-
setzt, um die Spannung 2uer-
hohen.

| T!: Wie sieht es mit dem
Sound aus? Konntet ihr alle

T iy Songs und Sprach-Sam-
Audio

Es gibt noch kein Bild von den so genannten Fx-Files.
Das sind neue Akten, in denen ihr Infos findet

‘Expansion Pak konnt ihr

TOTAL! 11/99

ples in vergleichbarer Qualitét integrieren? Wel-
che Rolle hat Chris Hulsbeck von Factor 5
bei der Entwicklung gespielt?

Die Qualitat der gerenderten Hintergrundbilder ist
grandios und mit Expansion Pak sogar in High-Res

AE: Der Sound ist sogar besser, da wir Dolby }
Surround verwenden. Chris konvertierte zirka |
50 % der Musik in RE2. Sein Kollege Rudolf |
Stember setzte die Instrumente um, und sein
Kollege Thomas Engel hat uns technisch jede
Menge Unterstiitzung gegeben. Wir haben die
Zusammenarbeit mit Factor 5 sehr genossen
und freuen uns schon auf zukiinftige Projekte.

T!: Ist die Unterstltzung des Analogsticks
wirklich eine Hilfe?
AE: Ja, absolut. Er erlaubt, die Figur

durch das Vorwértsdriicken des Sticks
mit nur einer Hand zu steuern, ohne
immer den Knopf fir ,Laufen” halten
zu mussen,

T!: Kannst du bitte alle neuen
Features der N64-Version
nennen? Wird es
exklusive Waffen geben?
AE: Es wird keine
neuen Waffen geben,
aber neue Kostiime. Mit

das Spiel in hochauf-
losender Grafik
geniefen. Die
Starke der vor-
kommenden Gewalt
wird ebenso anwahl-
bar sein wie die Farbe
des Blutes. Dazu kom-
men noch weitere neue
Features, die wir aller-
dings erst zu einem spa-
teren Zeitpunkt bekannt ma-
chen mochten.

T!: Diente das urspriingliche RE2 als
Vorlage oder die japanische Dual-
Shock-Variante, die ja auch tiber ei-
nige Extras verfligt? Musstet ihr in der
N64-Umsetzung etwas weglassen?
AE: Die Umsetzung basiert auf dem
PlayStation-Original-Resident Evil 2. Die
Rumble-Pak-Unterstiitzung ist dennoch

g

B
.

B

g

Wenn die Gefahr gegenwdrtig ist. mui die Nol
bremse - sprich die Waffe - gezogen werden



identisch mit der ja-
panischen  Dual-
Shock-Version.
Alles, was in
der PSX-Ver-
sion zu sehen
war,  wird
auch in der
N64-Version
vorkommen,
und noch
mehr.

T!: Theore-
tisch wirde es
sich anbieten,
die von euch ent-
wickelte Engine
fir ahnliche Titel

wie Resident Evil

und Resident Evil
3 oder andere
Capcom-Spiele
wie Dino Crisis zu
nutzen. Gibt es
diesbezliglich
; Uberlegungen
e , oder bereits Ent-
scheidungen?

AE: Wir haben un-
sere Kooperation mit Capcom
gerade erst begonnen und freuen
uns darauf, auch in Zukunft zu-
sammenzuarbeiten. Konkretes
konnen wir derzeit noch nicht
sagen.

~
-
-

T!: Gibt es ein Genre oder
eine Thematik, die dich be-
sonders reizt und die du
in Zukunft gerne in einem
Videospiel umsetzen moch-
test?

AE: |ch wiirde gerne an
einem 3D-Action-Adventure
arbeiten.

™

1
Vinil

i i 4-Ve
Eine Besonderheit der N6
werden bestimmte Objekte und Extras per

-t ]

g X AR :
ion ist der Zufallsgenerator. Ha :
S Zufall platziert. SO bleibt das Ga

T!: Werdet ihr Software fur den
Game Boy Advance entwickeln?
Was haltst du von dem Gerat?
AE: Angel Studios wirft immer
gerne ein Auge auf alle neuen
Spieleplattfor-
men, und wir
betrachten

auch einige = 2% ‘ﬁ

der kom- b 1 .::: = P

menden gl L *‘u‘

Handheld- ‘i~ % L. e
Spiele-Sys- iy,

teme, die bald erhalt-

AN

lich sein werden. Bis- %} L 4

herist noch nichts ent- )

schieden.

T!: Was sind eure \?”)

néchsten Pline fiir f‘*

Nintendo®™-Software? 4 ,/
BEVir habon sit X242

nige Projekte, die kurz i |

vor dem Start stehen,
und werden nahere
Informationen lber
unseren Entwicklungsplan

in den nachsten Wochen bekannt geben.

T!: Vielen Dank fiir das Interview und
" alles gute Gute fur die Zukunft!

t::h.r das Spiel durchgezockt,
me spannend

TOTAL! 11/99

Einige Bewohner von Raccoon City konnten sich
erfolgreich gegen die Zombies wehren. Bis jetzt ...

-




Charts-Erklarung fiir Einsteiger, Hobby-Mathematiker, Statistiker und all jene, die sich schon immer
4 fragten, was auf diesen Seiten eigentlich abgeht und wie sie zustande kommen:

| Neben den markanten Titelbezeichnungen der jeweiligen Rubriken befinden sich Kasten, in denen gezielt auf den Inhalt der jeweili-
gen Charts hingewiesen wird. Ein Pfeil in Kombination mit einer Zahl gibt Aufschlug iiber die Platzierung im Vormonat, Neueinstei-
ger werden mit ,NEU!" gekennzeichnet, und die Marke ,re-entry” bedeutet, dass ein Spiel erneut in die Charts gekommen ist. So
weit, so gut. Nun zu den Details. Wir haben das Berechnungssystem verfeinert. Ab dieser Ausgabe entscheidet nicht mehr nur der Index
eines Spiels, sondern auch und vor allem ein Punktesystem iiber die Platzierung, Jede eurer Zuschriften wird nach diesem System
ausgewertet. Setzt ihr einen Titel auf Platz eins, bekommt er am meisten Punkte, ein Spiel auf Platz zehn dementsprechend am we-
nigsten. Der Index: Zu Beginn der Auswertung zéhlen wir die Punkte fiir jedes Spiel zusammen. Dann zihlen wir alle Briefe, in
denen das jeweilige Spiel unter den Top Ten war, multiplizieren diese Zah| mit sich selbst und teilen das Ganze durch die Punkte-
summe des Spiels. Schon haben wir den Index! Dank dieser kleinen Rechenaufgabe wissen wir (und ihr), wie nahe zwei Titel beiein-
| ander liegen und kinnen zudem unterschiedliche Charts miteinander vergleichen. So, und nun viel SpaR mit den Charts!  schrader

 standig in Bewegung.

1 neu ein,

Rennspiel
Note 1- » Test 6/97 VORMONAT
Index: 2,1

THE LEGEND OF ZELDA -
OCARINA OF TIME

Action/Adventure » Note 1 » Test 12/98 Index: 13,9 1 STAR WARS: *  Rennspiel
Note 1- « Test 6/99 VORMONAT

EPISODE I - RACER  ndex: 18

) . ‘ (‘) STAR WARS: 5:“:‘ 'fme‘:p VORMONAT
- / INDIZIERT aouue SQUADRON  imdexi 16
] O: -(/ 1080° Action/Sport

F. P. Shooter « Rare * Test 10/97 Note 1- » Test 4/98

# SNOWBOARDING Index: 1,5
-j Q INTERNATIONAL Sport

Note 1+ Test 9/98 VORMONAT .

BANJO-KAZOOIE SUPERSTAR SOCCER 98 ingex: 1.5

‘ : F N VIARIO PARTY Spielesammlung 7
SSITESRUNS Noto & Bust 7/38 3, - j J’ Note 2+ * Test 3/99  yvoamoNAT
; Index: 1,4 v

i A WCW[NWO Priigelspiel
_, ) Note 2+ » Test 11/98  yORMONAT .

P&l REVENGE Index: 1,4

VORMONAT

RTUROK 2 -

F. P. Shooter » Note 1 » Test 11/98

fet SEEDS OF EVIL FIPSY F-ZERO X Rennspiel
J‘ .2, .‘_' .',_ i it Note 1- = Test 6/99

: = e W Shoot ‘em Up
: ; a J /! LYLATWARS Note 1 « Test 10/97 VORMONAT

: f Index: 1,0 15

&) R o _f =3 \WAVE RACE 64 Rennspiel

=] Note 1 » Test 4/97

Jump&Run = Note 1 = Test 3/97 Index: 4,5 § | -J Index: 0,9

w3 SUPER MARIO 64

VORMONAT

4-

Geringfiigige Anderungen bestimmen das Antlitz eurer SNES-Charts. Die beliebtesten Klassiker stehen Iangst fest, und doch, es gibt mehr als zehn
Software-Perlen, die auf euer GeheiR immer wieder um die begehrte Aufnahme in den illustren Kreis dieser Top Ten buhlen,

2
i |

THE LEGEND OF ZELDA — =1 YOSHI'S ISLAND ~
A LINK TO THE PAST SUPER MARIO WORLD 2 |

Action/Adventure * Note 1 « Test 8/94  Index: 5,3 * ’ Jump&Run * Note 1+ * Test 10/95 Index: 2,4

VORMONAT

SECRET OF EVERMDRE Action/Adventure

Note 1- « Test 2/97 VORMONAT . |
Index: 2,3

| SECRET OF MANA

VORMONAT

Action/Adventure * Note 1- » Test 12/93 Index: 4, 7 HARVEST MOON Strategie

Note 2+ » Test 11797 armonar .
TERRANIGMA

Index: 2,3

i DKC 2 - DIDDY'S Jump&Run
" KONG QUEST Note -+ Test 196 vomousr ()
naex: 2,
Adventure * Note 2+ « Test 1/97

- S : 9 ) SUPER MARIO KART Rennspiel s
. L . oo i Note 1 « Test 10/93 VORMONAT i
I.UFIA - A lnde: 2. . v

1 o F-ZERO Rennspiel
Note 2+ » Test 10/94

Index: 1,7

VORMONAT

Rollenspiel » Note 1- » Test 2/97




AUSSIRET UES JTLONALS
~ e L7 -

S o n .\ - \TtigTh @ Wirklich beeindruckend, was wir Monat fiir & (o) 2\ K Umfrage

Monat an Zuschriften von euch bekommen.

| Weiter so, denn fiir eine maglichst reprasentative Erstellung der Leser-Charts 1 1, der Ausgabe 9/99 fragten wir,
benatigen wir wieder zahlreiche Einsendungen zu allen Systemen! N64, SNES : welche Kriterien ihr bei einem
und GB(C) mit jeweils zehn Stellen sowie NES, Flop und Most Wanted mit . Videospiel filr besonders wichtig
jeweils fiinf Stellen. Um den Klassiker des Monats zu ermitteln, reicht eine | haltet. Es sind folgende:
einzige Nennung. Fiir die Special-Charts der TOTAL! 1/2000 stellen wir dies-
mal die folgende Frage: Welche Umsetzungen von anderen Nintendo-Systemen
wiinscht ihr euch fiir den Game Boy Color? Schreibt uns bitte eure Top
Ten (NES, SNES und N64 haben einiges zu bieten, was der leistungsstarkere
Game Boy Col r bewaltigen konnte).

1. Dauerspall Index: 9,6
2. Steuerung Index: 5,5
3. Hintergrundstory  Index: 3,1
4. Charaktere/Vehikel Index: )
5. Action-Anteil Index:

1
1
1
1
1
i
1
1
1
1

Index: 1,3

: L ‘l- o l ﬁ w g “ —7: ‘::.\
SPEZIAL-CONTROLLER
Index: 7,0 : Index: 1,3
GAMEBUSTER
R Index: 0,9

Index: 4,5 s Index: 0,6

64GB-ADAPTER '

. ‘:/ Index: 0,67

V] PASSPORT PLUS ;3

Index: 1,5 Index: 0,4

s ihre Berechtigung |
'GBC mitzuwirken.

LINK’S AWAKENING

Action/Adventure » Note 1 » Test 11/93  Index: 8,8 - Action/Adventure » Note 2+ » Test 2/95  Index: 2,0

.j THE LEGEND OF ZELDA - § _ Be. (B R VIYSTIC QUEST iA
g & g 8

i SUPER MARIO LAND 2 - ’ump&Run
HARVEST MOON GB L, o J 6 GO'.DEN COINS I?::It:x'l 2'0T95t 9/94 VORMONAT .

Strategie * Note 2+ » Test 1/99 14,7 SUPER MARIO LAND ’ump&Run
— Note 2 » Test 7/94 VORMONAT .

Index: 1,9

B EECYR SUPER MARIO BROS. umostun 5 |
(e ] ote 1- » Test 6/99 VORMONAT
DELUXE Index: 1,9 v

Note 1- » Test 6/94

V C WAHIU LAND - Jump&Run
/ SUPER MAR'O LAND 3 Index: 1,9

WARIO LAND 1i
’ TETRIS DX Puzzlespiel

— 0 . ) Note 1 » Test 1/99
Jump&Run * Note 1 » Test 5/98 Index: 2, ) Index: 1.1

: T : DER GEWINNER
GEWI NNE MIT Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Modul(e). AUS TOTAL! 9/99:
Auf Wunsch auch von uns signiert — bitte gebt dazu euren Autogrammwunsch an! Um G =

zu gewinnen, braucht ihr nichts weiter zu tun, als uns eure personlichen System-Charts -
f:_j’ T zu schicken. Wer einen Spieletipp (bitte mit Foto) abgeben machte, ist dazu herzlich Hailns.imy:;gnllg c?:llisc'?:rlm‘
[ C‘? ,—i A eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, und mehrmali- Gotvinnte des ?\nonats thr
\ / ges Einsenden hilft nichts, es unterstiitzt lediglich die Deutsche Post AG. Earthworm Jim 2-Mo dtlll mit
Xpsiin Yane Signatur von unserer

Einsendeschluss fiir die T! 1/2000 ist der 20.11.99 (Poststempel). Der ;ﬂ:ﬁﬁgﬁ Holtinicsseisibitin ot horoits

Diesmal verlosen wir das Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie 22765 unterwegs oder sogar schon

dul axt -G - XG2! deren Angehérige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Hamburg : : )
NENaanhoneon s Allen anderen wiinschen wir viel Gliick! RSN M




Spieletipp von Michael Queifer aus MeiRen

WWEF Attitude (N64)

Unglaublich, dieses Spiel! Bestreitet mit einem von iiber 40 Wrestlern einen Royal Rumble, eine Battle

| Royal, Hardcore- oder I-Quit-Matches! Beweist im Career-Modus, dass ihr ein Star seid! Die zahlreichen Spiel-
modi sorgen fiir lange andauernden SpielspaR, wahrend die original Sprach-Samples der Catcher oder die
Kommentare von Shane McMahon und Jerry Lawler echtes Wrestling-Feeling aufbringen. Zudem kénnt ||

ihr euch mit bis zu vier Spielern um die Krone des ,King of the Ring” priigeln. Dieses Modul ist nicht nur
fiir Wrestling-Fans empfehlenswert. Euer Michael

In den N64- und GB(C)-Charts der Redaktion findet ihr die Auch Videospielredakteure haben Wiinsche. Die Most-
Spiele aufgelistet, die am haufigsten in unseren privaten Wanted-Charts der Redaktion zeigen euch, nach welchen
Modulschachten landen und unsere absoluten Hits sind. offiziell angekiindigten N64- und GB(C)-Titeln es uns geliistet.

155 2000

>
~ Sport » Konami * Preview 10/99 Index: 1,5

STAR WARS:
ROGUE SQUADRON

Shoot ‘em Up * LucasArts *Test 1/99 Index: 1,4

POKEMON g ~» TONY HAWK’S
8 ROT & BLAU Wt  SKATEBOARDING .

>
Sport = Activision * News 9/99 Index: 1,3

VORMONAT

ORMONAT [

- Pokémon/RPG » Nintendo * Test 10/99

Jump&Run i DONKEY KONG 64 Jump&Run

Ubi Soft « Test 11/99 \ Rare » Preview 9/99
Index: 1,0 \ d Index: 1,2

:“;oir‘md':em:zag LIE RRETLN: ;:ti]:n;:dvsemqrfwss
cclaim » Test VORMONAT " oft « Special
Index: 0,8 SARGE'S HEROES Index: 1,0

DONKEY KONG 64

VORMONAT

Index: 10,3 [ Jump&Run * Rare * Preview 9/99

B PERFECT DARK

F. P. Shooter * Rare » Special 7/99

OGRE BATTLE 3
\ )

Strategie/RPG * Quest * Preview 9/99 Index: 3,8
A5 — / {

Rennspiel 31 d RES!DENT EVIL 2 Action/Adventure
Midway « Test 5/97 ] i3 Capcom * Preview 7/99
Index: 2,6 i | Index: 2,8

Action/Adventure i BANJO-TOOIE Jump&Run

Titus » Test 7/99 § Rare * Special 2/99
Index: 2,6 i Index: 1,9

PSIN SUPER MARIO Jump&Run
Note 1 * Test 6/95
Index: 2,3

THE LEGEND OF Action/Adventure ': Jump&Run 31
Note 2 » Test 3/96 Note 2+ » Test 7/94 VORMONAT i
ZELDA Index: 6,4 1 il ' Index: 1,5 v |

Action/Adventure Jump&Run
VORMONAT A

Note 2 » Test 2/95 Note 2 » Test 8/94 VORMONAT
Index: 2,8 d Z Index: 1.2
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iz Bev
= Spartspiele, F. P. Shooter
= Derzeitiges Lieblingsspiel:
= Perfect Striker 2 (N64)

Bevorzugte Genres:
Priigel und Rollenspiele
Derzeifiges Lieblingsspiel:
Such’ die Wohnung

, Rennspiele
Derzeitiges Lieblingsspiel:
22 Super R-Type (SNES)

|- Bevorzugte Genres:
= Action- und Rollenspiele

= Derzeifiges Lieblingsspiel:

= Pokémon Blau (GB)

HLERET]

Bevorzugte Genres:
Jump&Run, Rennspiele
Derzeifiges Lieblingsspiel:
Matio Golf (N&4)

vl

(i

il iin

Die Wertungs-
erkldrung:

Rayman 2
= Né4
= Seite 54-57

YYYYY
Jawohl! Die Knollennase
léisst es mal wieder so rich-
fig krachen. Eigentlich sind
JumpBRuns nicht mein be-
vorzugtes Gebiel, aber
iiber das Mannchen mit
der Hubschrauber-Frisur
muss man einfach lachen!

YYYY

Haa, haa, ich lach mich
tot, um es mal mit Alfs Wor
ten zu sagen. Der Strahle:
mann hipft durch Welten,
die von durchgeknallten
Gags richtig wimmeln.
Konnte von mir kommen,
der Humor.

- YYYY
Auch einem JumpdRunfViut
fel wie Herm Hellwig kann
Mr. Rayman ein Lacheln
enflocken. Jo, ich bin positiv
Ubermascht, hdtie nicht ger
dacht, dass mich dieser

aligediente UbiSoftCher
m'ﬁ::illﬁegeistenl.

YYTYY
Die franzésische Knollen-
nase hat Hand und Ful -
im wahrsten Sinne des
Wortes .., Fiir das abge-
fahrene Charakierdesign
hat Raymantrdinder N\ic%
Ancel einen Oscar (mit Ar-
men und Beinen) verdient.

Y777

Diesen Winter enwartet uns
eine wahre Jump&Run-Flut
fir Nintendos 64-Bitter.
Rayman 2ist eines der abr
soluen Highlights und mein
persénlic%er Geheimtip.
Auch die GBC-Version
sieht klasse ous!

TOTAL! im Wan

| Alles hat ein Ende, nur die Wurst hat zwei.

schreibung. Wundert euch also nicht, dass wir

kein Ende ha, ist die Kompetenz des TOTAL!-Teams,
durch die beiden neuen Re
Mit dem Spielspaf3 au
gabe beweisen es. W
Jahrtausendwechsel vor d

Jet Force Gemini
= Né4
= Seite 58-60

Y7y
Ein Third Person Shoofer
mit einer Menge An-
spielungen auf bekannte
Sciencefictionfilme. Nicht
schlecht! lch werde mich
die néichsle Zeit erst mal dls
Stemenkrieger in fremden
Galaxien tummeln,

1777

Es mag jo nicht vor Ab-
;?éhs un sirot.ze;pd aber

nge ich geniigend Mur
nifion und noch mehr Opr
fer habe, ist mir das ziem-

lich egal. Hauptsache, die

Fetzen fliegen und der Tobi
kann sich beweisen.
YYYYY

Weit gefehlt, Herr Kelle-
ge Tobil Es strofzt vor Ab-
wechslung. Nofirich ver
bindet es nicht Dutzende
von Genres, aber immerhin
Shooter, Adventure- und
Rennspielobschnitie. Jetzt
bin auch ich ein RareFanl

177
Was ist nur mit Rare los?
Erst Conker's Pockef Tales,
und nun das. Der Anfang
des Spieks ist so kangweilig,
doss ich jegliche Lust ver
liere, bis zum {angeblich)
inferessanteren Teﬁ]weiter-
zuspielen.

17777

Ich bin ja ehrdich f
kein grofer Fan mnggcs?e?r
cefiction und Enterprise,
Aliens, Star Wars efe. ge-
hen mir ziemlich am Sitz-
fleisch vorbei. Doch Jet For
ce Gemini hat mich ge-

packt. Es ist hart, aber qutl

f Ninten

Worms Armageddon
=+ Nb64
= Seite 64-65

YY7YY

Hilfe, mein N64 hat Wiir
merl Die kleinen Viecher
sind allesamt herzaller-
liebst, Mit einem drolligen
Kommentar auf den Eigi?p
pen robben sie ins sichere
Verderben, ohne sich zu
beschweren.

Y177

Noch ein lustiges Spiel,
das gefdlit mirl Da kann
man so richfig schén seine
gemeine Ader rauskom-
men lassen. Mit Granalen
kann ich nur nicht umge-
hen, ich sprenge mich im-
mer selbst in die Luft ...

Yy
Ich Waurmsup:
B e o kv
leben Kiokbloe b
Auf der Mattscheibe kann
ich, und domit stehe ich
wohl allein, absolut nichts

mit den Dingen anfangen.

1777
Endlich herrscht wieder
Bombensimmung im Kom
sthaufen. Wenn die
Er?echﬁere auf dem Kriegs
plad sind, bletbt kein Auge
!\r/c\)/cken. gmi%:umst
lomor -
spielerKult schlechthin.

1777

Keine Konsole ohne
Wurmbefall. Nun freiben
die wirbellosen Soldaten
auch auf dem N&4 ihr Unr
wesen. Besonders mit
Freunden |die sehr schnell
zu Feinden werden kon-
nen) steigt die Stimmung.

del der Zeit

Ab dieser Ausgabe hat es ein End

kinftig ,Tipps” statt ,Tips” s_chre

denn die ist wieder einma

dakteure Peter Grofler und Holger Reher.

do-Konsolen verhdlt es sich ebenso: ie i

as sich noch @ndert? Das Weter — zum Bgtsrlel. Natiirlic
er Tur, aber den feiern wir ganz speziell.

Crazy Bikers

=+ GBC
= Seite 61

YYYY
Vi habe ich ver-

Klaus vom Pokémorr
Spielen abzuhalen, Trotz
des guten Tiels hat es nicht
funktioniert. Aber ich gebe
nicht auf und lasse mir fiir
den kommenden Monat
etwas Neues einfallen!

11777

Dos Spiel hat ‘e glatte 1
verdientl ‘ne glattel Keine
Widerrede! \%er den Test
geschrieben hat, gehért

fevertl Ich liebe dieses
ggiel, und wer etwas da-
gegen hat, ist nicht linger
mein Freund.

1977
i Zige e g
et
i, s ch betder ik

sten Fahrt zu Nintendo in
mein Reisekofferchen

vy

Da versucht man doch
tatsichlich, mich mit einem
vorziiglichen GBC-Spiel
vom PokémonSpielen ab-
zuhaten. Aber das funk-
fioniert nicht — schlieflich
muss ich noch Dragonir zu
Dragoran heranziichien.

1777

Ein au ichneter Kan-
didc?,sgrizedie uallvolle
Warlezeit auf Excitebike
64 zu verkirzen. AuBer-
dem kann ich jetzt endlich
mit dem Motorrad durch
den Bus oder das Warte-
zimmer knatiern.

Die gefesteten S

Asteroids

YYY T
Der Automat hat domals ef
niges von meinem To-
schengeld verschlungen.
Endlic?l kann man auch
unterwegs fiir Sauberkeit
im Welraum
sorgen.Bitte das Staub-
saugen nicht vergessen!

D Ao 4

, wir fliegen durchs All
E‘rzwen Uﬁﬂn Kreis und
zerbroseln Steinel Mal se-
bringt ... Oh, wir drehen
uns im Kreis, zerbréseln
Steine und fliegen durchs
Alll Ist doch mal was.

Y9977
Asteroids war fiir mich das,
was man ein C

grab nennt, Mit dem Un-

Version fir 70 DM ein wilk

Y57
Meine Begeisterung fir fewr
e Upd%etgse'uruitgrg Kultitel
halt sich normalenweise in
Grenzen. Afaris Asteroids
allerdings ist einer der we-
nigen fossilen Klassiker, die
nach 20 Johren noch einen

gewissen Reiz ausiiben.

JYYYY

Wer die musikalisch wert-
volle Epoche der Neuen
Deutschen VWelle miteriebt
hat, weil, dass ich sigent
fich vom Jupiter komme.
Seitich thn pubverisiert habe,
lebe ich aut der Erde. Schér
ne Griisse an ALF!

e mit der alten Recht- :
iben! Was hingegen
| stark angewachsen

iele dieser Aus-

steht auch der
Lasst euch Gberraschen! ]

ied, doss es sich um

17977 2z
TOTAL! geniall Gutes und infe-
Mehr d%von! ressantes Spiel!

I 777

Noch gut, aber
nicht mein Ding!

e A 4
Krumme Niete!

Brauche ich nicht!

-1
Sriele die die
Welt

nicht braucht!

Die Bewertungen auf dieser Seite geben die individuelle Meinung der Redakteure wieder, sind véllig unabhéingig von den objektiven Tests und nicht bierernst gemeint.




RaYMaN 2 —

Freut euch, der verriickte Franzose ist da! Rayman:
ohne Arme, ohne Beine, dafiir mit einer Knollennase,

die Super Mario vor Neid erblassen lisst.




..
Rayman goes TV

Ubi Soft hat noch viel vor mit dem kleinen Hel-
den. Augenblicklich befindet man sich mit deut-
schen Fernsehsendern in Verhandlungen, wann
und wo die TV-Serie um den Hauptdarsteller Ray-
man gezeigt wird. Michel Ancel, Erfinder des Cha-
rakters, nennt Tex Avery's Cartoon-Stil als Inspi-
ration fiir seine eigene Figur. Da auch das Ent-
wicklerteam zum Teil aus den Bereichen Comic,
Film und Cartoon entspringt, kann man von den be-
wegten Computergrafiken einiges erwarten.




Was bisher geschah :

Da Nintendo-User bisher nicht in den Genuss ge-
kommen sind, Raymans erstes Abenteuer (Play-
Station, Saturn, Atari Jaguar) zu spielen, arbeitet
Ubi Soft zur Zeit an einer GBC-Version des
Jump&Runs. Die auf der IFA prasentierte Vorver-
sion ist grafisch umwerfend und hinterlieB auch
spielerisch schon einen sehr guten Eindruck. Ubi
Soft plant das Modul im Mérz des kommenden Jah-
res zu veroffentlichen.

’
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NMNEGATIV
Umfang kénnte
grofRRer sein,
teilvveise uber-
trieben schwierig

a K 3 RS SRR e e

Wie von selbst gelingt es, Rayman durch die
Areale zu scheuchen. Unfair wird es selten.

Smw und leveideswgn fesseln ans Joypad
Bonus-Stages sind der Lohn fiir perfektes Spiel.

Die Gestallung derCha{aktete und ihrer Um-
gebung ist schlichtweg atemberaubend.

Liebliche Musiken sorgen fiir tolle Stimmung.
Die Soundeffekte sind weniger gelungen.

Y ' | : " L | ngin_
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Genre:

Third Person Shooter

intendo will keine Zweifel (ibrig lassen
in Bezug auf den Inhalt dieses Spiels und
nennt es deshalb bezeichnend ,,3-D Ad-
venture-Shooter”. Jeder Einzelne der drei
Hauptcharaktere Juno, Vela und Lupus be-
sitzt unterschiedliche potenzielle Eigen-
schaften, die im Verlauf des
Abenteuers gezielt eingesetzt
werden missen, um vor-
warts zu kommen. Knifflige
Aufgaben und komplexe Rét-
sel bestimmen neben der
rauen Action im Wesentli-
chen das Spielgeschehen.

Die umfangreiche Hintergrundgeschichte ist
in den Weiten einer entfernten Galaxie an-
gesiedelt. Als Mitglieder der elitdren Son-
dereinheit Jet Force Gemini unterstiitzen
die drei Helden die Union der Tribals im Kampf
gegen Mizar und seine insektenartigen Hor-
den. Rare hat sich dreist, aber auch tberra-

P
W Lomimen. Junol
’ UkA HAGEN DICH ERL
LUPLS WHREH VDA KURZEM HER. [he
o ZWEI SINOD EIN SEHA LEBHASTES puol

£  Icn BN MAGNUS. DOTSCHARTEA MCA

chendurch erhaltet ihr immer wieder einige
tergrundinfos zum Verlauf der Geschichte

gute Grafilk und
. Musik, gut spielbar,
viele witzige Ideen

o =
~eaT ocion, Nun 287 #
00 (liznAs PLANE

SN, i & -
MJ‘. M muss o KRSSUNG

schend geschickt in der Welt der Science-
Fiction-Filme bedient und zahlreiche Elemente
wie Charaktere, Schauplatze und unver-
kennbare Konstellationen in ihre Story ein-
gebaut. So erinnern die Tribals stark an die
tollpatschigen Ewoks aus Star Wars. Mizars
Kampftruppen sind mit den Bugs aus Star-
ship Troopers vergleichbar und im aufwen-
digen und stimmungsvollen Echtzeit-Vor-
spann wird der Sci-Fi-Fan vielerlei aus zum
Beispiel Alien (2) und Kampfstern Galactica
wieder erkennen. Juno, der ménnliche Part
des furchtlosen Trios, ist annnahernd das

-

1] aurfr der E3

kennen lernen. In der Zwischenzeit bastelten die Entwickler an weiteren
Leveln und Gegnern und Minispiele sind ebenfalls ausreichend vorhanden
in diesem bombastischen Spektakel der Uberschwinglichkeiten.

Im Fadenkreuz

Ihr bewegt euren Charakter iiber den Stick, schieRt
mit Z und springt mit C 4 . Die anderen C-Tasten
dienen zum seitlichen Ausweichen und Ducken.
Haltet ihr R gedriickt, wechselt die Kamera in die
Ich-Perspektive, wobei der Charakter durchsichtig
erscheint. Wer die Steuerung aus Turok kennt, wird
sich schnell zurechtfinden. Der Stick steuert dann
das Fadenkreuz und mit den C-Buttons kannt ihr
eure Figur bewegen. A und B sind lediglich zum
Durchschalten der zahireichen Waffen gedacht und
haben keine Doppelfunktion.

Schicksal des jungen Luke Skywalker wi-
derfahren: Space-Piraten toteten seine Eltern,
woraufhin er sich entschloss der Jet Force
Gemini beizutreten.

Die Graueltaten des bosen Mizars wahrend
der Invasion haben das Volk der Tribals auf
ihrem Heimatplaneten Goldwood (designt
nach dem Waldmond Endor) in die Defensive
gezwungen. Zu allem Uberfluss ist Juno's
Zwillingsschwester Vela gefangen genom-
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Rare hat die Steue-
rung umfangreich, je-
doch nicht zu kom-
pliziert angelegt. Im
Extrakasten gehen
wir naher darauf ein.
Habtihreuch mitden

]

men worden. Nun liegt es an euch, den in-
tergalaktischen Rowdys Einhalt zu gebieten
und das Beste aus dieser haangen Stresss:—
- tuation zu machen.
Irgendetwas muss geschehen. Ihr schnappt
euch also Juno - nur er ist zu Begmn an-
wiahlbar - und begebt euch zum Botschaf-
ter Magnus, der die ersten Hinweise und ein-
leitenden Worte (deutsche Bildschirmtexte)
verkiindet. Nachdem ihr zur Hitte des Konigs

Lupus’ Jet Pack ist ein Panzer, in den er einsteigen
und dann mit ihm dank Disenkraft fliegen kann

gelaufen seid und erste Sprunglbungen ge-
macht habt, durchguert ihr ein Portal, das zum
Ersten von den mehr als zehn weitlaufigen
Arealen flihrt. Beim Aufeinandertreffen mit
den bewaffneten Soldaten-Drohnen kann
einem angst und bange werden, Im Schritt-
tempo arbeitet ihr euch durch die dschun-
gelartige Umgebung vor. Hinter jeder Bie-
gung, jedem Baum und Strauch konnten
Feinde platziert sein und euch — auch hin-
terriicks — mit Feuersalven attackieren.

Dje Munitionskésten liegen verstreut in den Abschnitten herum und sind nicht im-
mer auf Anhieb zu finden. Manchmal misst ihr regelrecht um sie kampfen

Maoglichkeiten eures
Helden vertraut ge-
macht, steht dem behanden Vorgehen gegen
die Streitmacht des fiesen Mizars nichts mehr
im Wege. Eure Lebensenergie wird auf dem
Screen unten links als unvollstandiger Ring
aus einzelnen Elementen angezeigt. Funf
Ringe umfasst der komplette Vorrat. Die ein-

Achtung Schusssalven!

Obwohl die Helden unter der Last zusammenbre-
chen wiirden, kannt ihr im Inventar 14 Waffen
mit euch herumschleppen. Zwei Waffen gleich-
zeitig zu benutzen, geht leider nicht, auch wenn es
die Standardpistole und eine Granale waren.

~ Waffe Beschreibung

Jet Force Pistol

Machine Gun

Plasma Shotgun

Homing Missile Launcher
Tri-Rocket Launcher

Sniper Rifle Scharfschiitzen-Laser mit Zoomfunktion
Flamethrower Effektiver Flammenwerfer, kurze Reichweite
Shocker Elektroschocker

Grenades Standard-Handgranaten

Shuriken Zielsuchende (Ninja-)Wurfsterne

Remote Mines
Proximity Mines
Cluster Bombs
Flares

zelnen Energiestiickchen kénnen durch das
Einsammeln von Diamanten aufgefrischt wer-
den. Mit besonderen Extras lasst sich der Ring
erweitern, wodurch ihr ausdauernder werdet.
Ist ein Ring verbraucht, wird der nachste
angezeigt. Bis also samtliche Energie weg ist,
dauert es eine Weile. So bleibt im Kampf-
gettimmel meist noch gentigend Zeit, diverse
Munitionsbehélter und Diamanten zu suchen
und aufzunehmen.
Habt ihr eine Drohne nur angeschossen, gre[ft
sie sich an die betreffende Stelle oder sackt
eindrucksvoll zusammen, beispielsweise
wenn ihr dem Viech in die ,Graten’ gefeu-
ert habt. Je nach Art der gewahlten Waffe
 {siehe Kasten) zerplatzen die Feinde und hin-

Standardpistole, Einzelschuss, iiberhitzt leicht
Schnelles Streufeuer, ungenau

Energie-Laser, per Z-Taste aufladbar

Starker Granatwerfer mit Zielhilfe
Durchschlagskraftiger Dreifach-Raketenwerfer

Minen, Auslosung per A-Button
Tretminen ohne Fernziinder
Handgranate, splittet sich in drei kleine Bomben auf
AbschieBbare Leuchtkdrper

terlassen schleimige Haufen ekliger Glib-

bermasse. Bleibt der Kopf eines Insekts lie-
gen konnt ihrdiesen einsammeln und fur 100
Stiick einen Cheat freischalten. Ab und a
hinterlassen die Gegner Waffen die ihr ebe
falls aufnehmen konnt. Es gibt verschieden
Arten von Drohnen. Manche sind besonder
deshalb geféhrlich, weil sie Schilde trage
und sich:damit vor Feindfeuer schiitzen. Al
dere erfordern den Einsatz spezieller Waff
denn sie sind gegen die Jet Force Pistol, @
Standardwumme, gefeit.

Rare ist es gelungen den Gegnern eine sel
hohe Intelligenz mit auf den Weg zu gebe
In gewissen Situationen ziehen sich die
greifer zurtick, schleichen sich von hinten
suchen die Deckung oder gruppieren s
zu starken Kampiverbinden. Besond
tuickisch sind die Scharfschiitzen, die sich
héher gelegenen Platzen positioniert ha
und von dort angreifen.

Zur Bewiltigung eines Abschnitts oder
Welt sind unterschiedliche Vorgehenswi

vonnoten. Zum Beispiel
offnen sich einige Portale erst
dann, wenn ihr alle Gegner vernichtet oder
bestimmte Schliissel entdeckt habt. In ver-
steckten Hohlen oder in Hitten werdet ihr
wichtige Extras finden, die ihr unbedingt
braucht, um weiterzukommen. Auf eurem
Weg musst ihr auch Tribals befreien, indem
ihr sie berlihrt — schiet sie aber nicht aus Ver-
sehen ab!

Rare hat sich die verriicktesten Dinge ein-
fallen lassen und das gesamte Abenteuer mit
zahlreichen Gags und witzigen Wendungen
gespickt. Zum Beispiel miisst ihr eine L
derhose zu einem Tribal bringen, der eus
dann eine Brechstange aushandigt, m|t d
ihr Falittiren o6ffnen konnt.




2 schnitten gelangt ihr zu Vela,

Jetzt wissen wir endlich was Rare in den letzten
Monaten gemacht hat. Die an den verruchten Club
von Jubba The Hutt erinnernde Big-Bug-Disco bie-
tet geniale Lichteffekte, coole Musik in bester Qua-
litat und einen flippigen DJ, den man bitten kann
etwas anderes aufzulegen.

Das groBartige Rennspektakel im wipEout-Stil
ist allein, zu zweit oder zu viert spielbar. Einmal ab-
gesehen von der sensiblen Steuerung macht die-
ses Bonusspielchen wirklich viel SpaR. Ein wei-
teres Extra stellt der First-Person-Level dar, in dem
ihr auf Pappkameraden schieBt. Die Kamera fahrt
dabei einen vorgegebenen Weg ah.

Schon nach wenigen Ab-

NEGATIV

Kamerafuhrung
nicht optimal,
Schwierigkeitsgrad
etwas hoch

fen hat Rare eine hochst mo-
tivierende Sound-Kulisse ge-

die ihr befreien miisst, um
sie fortan als Spielfigur nut-
zen zu konnen. Auch der Hund
Lupus muss erst gefunden werden.
Fir den Zweispieler-Kooperati-
onsmodus sollt ihr zunachst einen Ro-
boter wieder zusammensetzen,
dessen drei fehlende Teile
irgendwo im grofRen Areal versteckt sind.
Doch das sind bei weitem nicht alle
Features dieses auRerge-
wohnlich ideenreichen Spiels.
Wir wollen an dieser Stelle
nicht zu viel verraten, damit
die spannungsgeladenen
Uberraschungen nicht verlo-
ren gehen. Vorab nur so viel:
In spateren Leveln erhaltet ihr
die Fahigkeit, euch zu ver-
wandeln. Dazu miissen
zunachst alle drei Charaktere erspielt sein und
ihren jeweiligen Endgegner besiegt haben,
bevor sie zusammengefiihrt werden konnen.
Nach dem Kampf gegen Mizar erhaltet ihr ein
Jetpack mit dem ihr auf eine Séule fliegen
konnt. Dort verwandelt ihr euch in eine
Drohne. Mit ihr sucht ihr eine intergalaktische
Diskothek — in der 70er-Jahre-Discomusik und
tanzende Drohnen viele Lacher garantieren -
auf. Im Hinterzimmer kénnt ihr dann an einem
Spielhallenautomaten ein kleines Rennspiel
zocken. Ein Gleiterrennen mit Pod-Racer-ahn-
lichen Gefahrten steht ebenfalls auf
dem Plan. Dazu wird bei vier an-
geschlossenen Pads der Screen
gevierteilt oder im Zwei-
spieler-Modus vertikal ge-
trennt. Mit Lupus fahrtihrin % &
einem Minipanzer durch die
Abschnitte oder fliegt im
Bonuslevel wie bei Rogue
Squadron durch die Liifte.
Jet Force Gemini spielt sich trotz %
der komplexen Steuerung sehr gut.
Allerdings ist die Kamera nicht immer opti-
mal positioniert und sorgt somit stellenweise
fur hektische Fluchtmandver oder umstand-
liches Nachjustieren des Blickwinkels. Mit der
passenden und sehr atmospharischen Musik,
die interaktiv auf das Geschehen reagiert, und
mit den realistischen Sound-Effekten der Waf-

* schaffen. Das 256-MBit-
Modul bietet satte sechs Speicherplétze und
kann dadurch getrost auf die Controller-Pak-
Unterstiitzung verzichten. Das Expansion Pak
wird zwar ebenfalls nicht unterstiitzt, doch
auch ohne High-Res-Grafik erstrahlen die
Level-Landschaften und Spielfiguren mit
ihrem Detailreichtum in bestem Licht. Hier
und da hat Rare etwas zu tief in den Farb-
topf gegriffen, insgesamt prasentiert sich Jet
Force Gemini aber lberaus
gut. Das Leveldesign ist
zudem bei weitem nicht so
linear aufgebaut, wie es
noch die Vorversionen in den
frihen Abschnitten vermu-
ten lieRen.

Mit Jet Force Gemini
bekommen Ballerfreunde
einen ausgefeilten und sehr
umfangreichen Third Person Shooter gebo-
ten. Die vielen Feinheiten des Gameplays, die
versteckten Rdume, Areale und Extras, die
Minispielchen und witzigen Ideen machen
diesen Titel zu einem potenziellen Renner
im letzten Weihnachtsgeschaft dieses Jahr-
tausends. Moge die Force mit euch sein!
Thomas Hellwig

Die kamurexe Steuerung und die hohe Gegner-
intelligenz machen JFG zum potenziellen Hit.

-

Es ist beinahe unfasshar, wie viele Abschnitte
und Spielmoglichkeiten sich bieten.

El

Stimmig, detalll\en gut texturiert, feinste Ani
mationen und Lichteffekte, fliissig .

Satte und rea\lstische Schussgerausche Die
Musik schafft eine berauschende Atmosphare

speichel BSp\eIslande )
Pak: nein  Passwort: nein
|

1-2 (simultan)




CRAZLY BIKERS

razy Bikers ist ein Motorrad-

rennspiel, bei dem ihr einen

Stuntman auf seiner Ma-
schine (iber verschieden angelegte
Kurse steuern musst. Das Spiel-
geschehen wird aus der Seiten-
ansicht gezeigt. Die Kurse be-
inhalten jede Menge spektakulare
Spriinge und eingebaute Loo-
pings. Auf den Strecken konnen
diverse Extras, wie beispielsweise
Nitro-Boosts, eine verbesserte
Federung fur die Rennmaschine
oder Extrasprit aufgenommen
werden. Neben dem obligatori-

Boy Color iiber selbst gestaltete Strecken
heizen - Konami macht’s maglich!

LAF:107¢

schen Championship-Modus, in
dem ihr zwischen zwei verschie-
denen Klassen mit jeweils flinf
Kursen wahlen konnt, wartet auch
der Time-Attack-Modus inklusive
zuschaltbarem Ghost-Fahrer auf
euch. Dieser Fahrer reprasentiert
eure bisher schnellste Rennzeit,
die es zu schlagen gilt. Wenn euch
die vorgegebenen Strecken nicht
ausreichen, habt ihr die Moglich-
keit, mittels des eingebauten
Strecken-Editors bis zu drei ab-
speicherbare Kurse selbst zu-
sammenzustellen. Uber ein Link-

AN
0“’6" cm‘"@

Mit der Motocross-Maschine auf dem Game S ,

Genal

Stirgg1e6®”

Kabel tretet ihr im Rennen gegen
einen Freund an oder tauscht eure
Strecken untereinander aus. Sollte
euch die Farbe des Fahrers nicht
gefallen, konnt ihr im Menii ein-
fach eine andere auswahlen. Ko-
nami hat in dieses Modul viele
Features integriert, die den Spiel-
spald gegeniber dem Vorganger
Motocross Maniacs erhohen.
Freunden von Motorrad-Renn-
spielen mit ordentlicher Action
wird mit diesem Titel gute Qua-
litat geboten.

Pit GrolBer

Genre
Rennspiel

Hersteller:

Konami

Entwickler:
KCEO

PI( is:
ca. DM 70

‘ﬁ

II_

Der Biker lasst sich genau iiber die anspruchs-
vollen Strecken steuern und zeigt nette Stunts.

Daverspat |

Durch knifflige Passagen und den Strecken-
Editor kammt nicht so schnell Langeweile auf.

=

Crazy Btkers lauitﬂﬁssm. aber die Hinter-

Der Soundtrack geht ins Ohr, jedoch klingen
die Sound-Effekte viel zu eintdnig.

Modulspeicher: ja
Systeme {SBC

ASTEROIDS Gfgf&

Alarm! Die Handelsrouten im Weltraum werden durch riesige Gesteins-
brocken gefihrdet, und zu allem Uberflu3 tauchen auch noch feindliche
Aliens auf und machen euch das Leben schwer.

er Automatenklassiker, der
Ddamals so manches Ta-

schengeld verschlang,
wurde einem zeitgemafen Face-
Lifting unterzogen. Die neue Ver-
sion ist gegentliber dem Original
mit vielen Extras gespickt. lhr habt
die Wahl zwischen drei Weltraum-
jagern, die im Men sehr plastisch
dargestellt sind. Ein zusatzliches
viertes Schiff und die original Ar-
cade-Version warten darauf, frei-
gespielt zu werden. Eure Stan-
dardbewaffnung ist ein norma-
ler Laser. Im Laufe des Spiels
konnt ihr jedoch zuséatzliche Waf-
fen wie zum Beispiel Minen,
Kampfsatelliten und Warme-
suchraketen durch herumflie-
gende Extras aufnehmen. Funf
Level zu je finfzehn Abschnitten
gilt es zu bestehen.

Der Schwierigkeitsgrad ist frei an-
wahlbar, so dass auch Anfanger
sich schnell mit der etwas ge-
wohnungsbediirftigen Steuerung
des Schiffs vertraut machen kon-
nen. Grafisch prasentiert sich
Asteroids zeitgemalf3. Die umher-
fliegenden Felsbrocken drehen
sich im Flug um die eigene Achse
und brechen auseinander oder zer-
platzen in kleinen Explosionen,
wenn sie getroffen werden. Die
verschiedenen Hintergriinde sind
sehr schon gezeichnet, leider aber
etwas zu dunkel geraten. Uber ein
Link-Kabel kann auch ein Freund
mit ins Geschehen eingreifen. Wer
sich erst einmal auf die Jagd nach
den Asteroiden begeben hat, der
wird nicht mehr so schnell davon
loskommen.

Pit GrolSer

Neben den Asteroiden birgt auch der
umherschwebende Schrott Gefahren

Die angriffslustigen Aulerirdischen
machen euch das Leben schwer

TOTAL! 11/99 w_

Hersteller:
Activision

Entwickler:

Syrox Developments

Gameplay

Den Missionen fehlt etwas Abwechslung, aber|
das Flair des Automaten kommt gut rilber.

Dauerspali3 I 2

’ Fiinf Level zu j 15 Abschnitten bieten jede
Meng Gestein und Gegner zum Zerbraseln.

2

Die Grafik wurde gegeniiber dem Spielhallen-
Uriliﬂal noch einmal ordentlich aufgepeppt.

Soundtrack und Seundeffekte sind nicht
erade innovativ, nerven aber auch nicht,

Modulspeicher:  nein, PaBworter
Systeme: GB, GBC, SGB
Spieler ... .. 1-2 (Link- Kahell
Level .........coccvnnsd
Schwierigheit ... ... mimal

Bildschirmtext . . ... .
Speicherkapazitat . ...
Erhaltlich ... ...




Genre:

Jumpé&Run

Hersteller:

Ubi Soft

Entwickler:
Ubi Soft

Preis:

ca. DM 120

Hier kommt Ed! Er ist lila, seine Hinde und FiiBe haben keinen Kontakt
zu seinem restlichen Koérper, und er hat den Auftrag, die Erde zu retten.
Das ist auch das Mindeste, denn schlieBlich war er es ja, der das Chaos

auf dem einstmals blauen Planeten angerichtet hat.

[EEEE LN
LEE R TR

In einem Abschnitt muss Ed versuchen, die Bestzeit im

g @

Durchfliegen eines unterirdischen Canyons zu schia-
gen. Dabei kann er mithilfe der Aufwinde wieder an Hohe gewinnen, damit er nicht in der heiien Lava landet

schen Ed entsteht auf der Erde ein wah-

res Tohuwabohu. Friedliche Tiere mu-
tieren zu seltsamen Kreaturen, und auch die
Natur spielt verriickt. Klar, dass Eds Chef den
lila Burschen sofort auf unseren Heimatpla-
neten schickt, um den angerichteten Scha-
den wieder zu beseitigen. Nach seiner Lan-
dung bernehmt ihr sofort die Steuerung des
kleinen Helden und misst als Erstes auf einer

D urch ein Missgeschick des AuRerirdi-

An Popcorn-Automaten kann sich Ed in den giganti-
schen und sehr kréftigen Super-Ed verwandeln

Art naturlicher Bobbahn einen Gletscher hin-
unterrutschen. Unten angekommen wartet
sofort die nachste Aufgabe. Es gilt, einen
durchgeknallten Professor zu befreien, der
euch beim Bestehen des Abenteuers behilf-
lich sein kann. Damit er eine Maschine baut,
die euch in die Burg des Endgegners schieft,
miisst ihr jeweils sechs Exemplare sechs ver-
schiedener Einzelteile des Apparates finden.
Die sieben unterschiedlichen Areale, die der
AuBerirdische im Verlauf des Spiels durch-
stobert, sind nicht sehr weitldufig und noch
einmal selbst in kleinere Abschnitte unterteilt.

POSITIV

Witziger Hauptdar-

steller, Eds Alkti-
onsvielfalt, span-
nende Mini-Games

Hinter jeder Tlir wartet eine Herausforderung
in Form einfacher Schalterratsel, Sprung-
passagen oder, wie in den meisten Fallen,
einiger Gegner. Zum Besiegen der Feinde bie-
ten sich euch mehrere Méglichkeiten an. Ent-
weder schlagt ihr mit dem Kampfstab zu, be-



Vom Balkon aus erblickt Ed einen geheimen Eingang hinter dem Wasserfall. Erst nach dem Erlernen des Fliegens kann er von dort aus zur Hohle hintbersegeln und in
einen neuen Level vorstof3en. Haltet also immer die Augen offen und merkt euch die Stellen, an dlie ihr noch nicht gelangen kénnt, um spater dorthin zuriickzukehren!

nutzt selbigen als Blasrohr, oder ihr lasst Ed
eine erstaunliche Metamorphose durchleben.
An Popcorn-Automaten konnt ihr den sonst
so zierlichen Helden in den machtigen Super-
Ed verwandeln. Dieser kann dann zwar nicht
mehr springen — wie auch, bei dem Gewicht!
— dafiir aber ordentlich zuschlagen und -tre-
ten. AuRRerdem ist er in der Lage, Gitterstabe
zu verbiegen. Wenn Ed dann nach einigen Se-
kunden wieder schrumpft, kann er bequem
in den vorher noch versperrten Bereich vor-
dringen.

NEGATIV

Zum Teil schlechte
Kamerafiihrung,
kaum neue Ideen,
verwaschene Grafik

Grafisch brennt Tonic Trouble kein Feuerwerk
ab. Die gesamte Welt wurde sehr bunt ge-
staltet, es fehlt aber an der nétigen Scharfe
und es mangelt an Details. Im Gegensatz dazu
sind die Animationen der Charaktere duf3erst
geschmeidig und vor allen Dingen witzig

e

Der Elefant will nichts Béses, sondern gibt Ed wich-
tige Ratschldge fir den bevorstehenden Abschnitt

gelungen. Fur jeden Abschnitt gibt es ein an-
deres Musikstiick, das jeweils gut zum
comicartigen Stil des Spiels passt, und die
Sound-Effekte sorgen flir jede Menge Lacher.
Besonders hervorzuheben ist dabei Eds Bruce-
Lee-Schreiimitation, wenn er seinen Kampf-
stab schwingt.
Aus Tonic Trouble hatte ein richtig gutes
Jumpé&Run werden kénnen. Alle Charaktere
wurden liebevoll designt, und an vielen Stel-
len laden Eds lustige Bewegungsablaufe zu
einem Schmunzeln ein. Auch die Idee mitden
nach und nach hinzukommenden Aktions-
mdglichkeiten ist gelungen. Negativ wirken
sich hingegen die schlechte Kamerafiihrung
und das unausgewogene Gameplay aus, bei
dem es zu viele Schalterratsel und nur we-
nige Sprungpassagen gibt.

Holger Reher

Gameplay |2-

Tanic Trouble bietet kaum Neues und nur
wenige wirklich knifflige Sprungpassagen.

Daverspat | P

Das Spiel ist sehr schnell beendet. Die Mini-
Games kinnen auch langerfristig unterhalten.

Grafik | Y

AuBerst bunt, aber ebenso verwaschen und

detailarm prasentiert sich die Optik.

Jeder Abschnitt wird musikalisch passend un-
termalt. Die vielen witzigen Effekte sind super.

Modulspeicher: nein
Controller Pak:  ja, 35 Blocke

Das Gas bekommt Ed gar nicht gut. Durch die Quecksilbertrop-
fen im Hintergrund kann er seine Energie aber wieder auffillen

TOTAL! 11/99




Hersteller:

Genrce:
Action/Strategie

Infogrames
Entwickler:
Team 17
ca. DM 120

L>ggany

konnt ihr nun selbst erleben ...

WORMS
aARMAaGEDDON

Wiirmer an die Macht! Was passiert, wenn man den

Gnade ist fiir die computergesteuerten Kampfwiirmer ein Fremdwort. Wenn mehrere eurer Wiirmer zu dicht
zusammenstehen, schreckt der Feind nicht davor zuriick, einen Kamikaze-Wurm gegen euch einzusetzen

er schon immer einmal seine ge-
Wmeine Ader raushangen lassen wollte
und ein Freund von abgrundtief
schwarzem Humor ist, der wird sich bei

Worms Armageddon schnell heimisch fiihlen.
Das Spielprinzip ist sehr einfach gehalten. lhr

Eine Kiste voller Waffen

Damit eure Kampfwiirmer stets bis an die Zihne
bewaffnet und auch auf jede Situation vorberei-
tetsind, konnt ihr wéhrend der Spielziige aus einem
_reichhaltigen Arsenal an Waffen und Ausrii-
stungsgegenstinden schopfen. Wenn ihr den Wiir-
mem erlaubt, Handgranaten, Schrotflinte, Homing-
Mkaludnrnoeh hammsﬁoschutz aufzufahren,

betrachtet das Kampfge-
biet aus der Seitenansicht.
Die Kampfwiirmer versu-
chen, sich gegenseitig den
Garaus zu machen. Im nor-
malen Einspieler-Modus
tummeln sich zwei Teams
aus jeweils vier Wirmern. Die Teams im De-
athmatch-Modus bestehen aus sechs Teil-
nehmern. Beim Multiplayer-Duell kénnen
dann sogar vier Spieler jeweils sechs Wiirmer
aufeinander loslassen. Ziel des
Spiels ist es, den Gegner zu
vernichten und das Geléande
als Sieger zu verlassen. Um
dieses Ziel zu erreichen, wurde
den Soldnerwiirmern ein be-
achtliches Arsenal an Waffen
zur Verfligung gestellt, das sei-
nesgleichen sucht. Hier konnt
ihrvon Handgranaten und Ra-
keten bis hin zu Flammen-
werfern und Minen alles ein-
setzen, was die kleinen Krie-
cher moglichst schnell und ef-
fizient ins Jenseits befordert.
Selbst explodierende Killer-

POSITIV
Herrlich schrager \
Humor und ein sich
standig veridndern-
des Leveldesign

BHANG,
S Geg

niedlichen Kriechern ein ganzes Waffenarsenal anvertraut, AERER '

I 9.
Gemal

Slivegiec®

schafe mit Fernzlindern kénnen
von euch verwendet werden. Sollte
es zum Nahkampf kommen, vertraut
der moderne Wurm von heute auf den
handlichen Baseball-Schlager oder

schubst seinen Gegner mit un-
schuldigem Gesicht ins Wasser,
was ebenfalls den sofortigen Exi-
tus nach sich zieht. Die Wiirmer haben
Zugriff auf modernste Ausriistungsmittel, die
ihnen einen schnellen Stellungswechsel er-
maglichen. Ihr kdnnt den Wurm mittels Ninja-
Seil herablassen, ihn mit einem Jetpack auf

Der Levelaufbau wird vor jedem Spiel veréndert.
Rambo macht es sich auf dem Elefanten gemdtlich

den nachsthoheren Vorsprung
fliegen oder ihn dank Teleporter
in Sicherheit bringen. Innerhalb
von 60 Sekunden muf der Spie-
ler seinen aktiven Wurm bewegt
und seinen Zug ausgefiihrt
haben. Danach ist die gegne-
rische Fraktion am Zug.

Der Einspieler-Modus macht wie auch der
Multiplayer-Modus sehr viel SpaR, da die
Computer-Wiirmer taktisch gut geschult sind.




Die Steuerung ist einfach, aber ge-
wohnungsbedurftig. Grafisch wie
akustisch ist das Spiel unspekta-
kuldr. Der Anblick reicht jedoch |
aus, damit ihr eure knuddligen el - Yoo
Kampfwirmer sofort ins Herz
schlieRt. Jeder Spielzug wird vom
ausgewdhlten Wurm passend
kommentiert. Getrof-
fene feindliche Krie-
cher drohen euch
sogar laut Rache an.
Den vorherrschenden 2 A
diirftige Steuerung | Wetterverhiltnissen IT
muss bei der Wahl der Waffen gréfite Auf- Fir langanhaltander; Spielspa sorgt der

merksamkeit geschenkt werden, damit bei Computer-Gegner, der schwer zu schiagen ist.
starkem Gegenwind zu schwach geworfene Gra-

naten nicht zurlickkommen und ihr euch somit I—Z_-
nicht selbst in die Luft jagt. Grafsch prasentiert sich das Spiel nicht sehr
Die Level werden von Spiel zu Spiel immer wie- o 2
der neu berechnet und verandert, so dass keine
Langeweile aufkommt. Beispielsweise kampft ihr IZ

2 5 " . Der Soundtrack ist unspektakufar und die
auf einem Football-Feld ums Uberleben eurer Wiir ViuazgtifBn erinnetn ahChip und Chap

I 1-
0Ob allein oder gegen eure Freunde: Vorsicht!
Diese Wiirmer konnen siichtig machen!

Sie handeln intelligent und
bringen euch so manches
mal schwer in Bedréngnis.
Im Ubersichtlich gestalte-
ten Menu des Spiels stimmt euch ein
gehéassiges Lachen auf die bevorste-
hende Schlacht ein. Der Schwierig-

keitsgrad ist frei anwahlbar. |hr habt

die Moglichkeit, selbst Teams zu er-

stellen, den Wiirmern Namen zu geben
und die passenden Fahnen und Grab-

steine fir eure Wiirmer zu wahlen. Im Trai- mer. Das sich verandernde Leveldesign sorgt zusatzlich

ningsmodus lernt ihr, schnell mit den ver- fir lang anhaltenden Spielspal3. Es ist wirklich Fun pur, Pl b
schiedenen Waffen und Fortbewegungsmit- wenn man die Wirmer gegeneinander antreten |asst.

teln umzugehen. Danach kénntihreuchent-  |hr kénnt euch sogar eure besten Aktionen im Replay o
weder aufs Schlachtfeld wagen oder im Mis- ansehen. Alle Freunde des makabren Humors werden A
sionsmodus vorgegebene Aufgaben erfolg- an diesem Titel ihre Freude haben. | i

reich l6sen. Pit GroBSer

NFL QUARTERBACK j
CLUB 2000

Acclaim

Seid ihr bereit fiir eine der hértesten Sportarten der Welt? Wollt ihr nach

einem Touchdown kurz vor Spielende der Held des Matches werden? Dann !E n'\;fic kler:
Acclaim Studi Austi

ist NFL Quarterback Club 2000 genau das Richtige fiir euch. S5 2CASE il

Die vielen Spielziige zu trainieren und den
‘J}mmm 2u emten macht SpaB.

¢Hl;|s_Yr

Gameplay | PT3 I

5

CUNMINGMAM

Viel hat sich im Vergleich zum Vorganger nicht

[1-
Durdnﬁe&unnmm—dﬁemm

verandert. Es gibt ein paar neue Spielziige und

es wurde an den Animationsphasen der Sport- herabsetzen und

ler gearbeitet. Auf dem Platz werden auf Wunsch das Spiel somit wieder fliissig gestalten. Der Kom- Die realistischen Animationen kénnen begei-
die Start- und die Ziellinie des Spielzugs einge- mentar ist sehr gut gelungen und beschreibt exakt stem,Im Uta-High-Res Modus fimmertes
blendet. Im Trainingsmodus konnt ihr samtliche das Geschehen auf dem Platz. NFL Quarterback Club

Mandover der 31 anwahlbaren Teams trainieren. 2000 ist ein phantastisches Football-Game, doch das _

Einen Sprint beherrschen jetzt nur noch einige  war der Vorgénger auch schon. Die Intelligenz der ﬂm&g’;‘:’mﬂm
Sportler, wodurch ein wenig mehr Taktik gefragt computergesteuerten Sportler ist hoch, die Steuer-

ist. An Szenarien lassen sich die wichtigsten Mo- ung vorbildlich und die Présentation grandios. Ins- ey g j?fi?zaseiten l
mente aller Super Bowls anwéhlen. In der Grund- gesamt gibt es jedoch zu wenig Neues, als dass ; :

einstellung verfiigt die Grafik iber mehr Feinhei-  Besitzer von NFL QC 99 erneut zugreifen miissten. o

ten als beim Vorgénger. Allerdings erzeugt die- NFL-Einsteigern ist der Titel hingegen warmstens zu s

ser Modus ein unangenehmes Flimmern und empfehlen. Seeeap

Ruckeln. Glicklicherweise konnt ihr die Detailfille Holger Reher

TOTAL! 11/99 m




R LEGO RACERS

Hersteller:

Lego Media

Wer von euch hat nicht schon einmal die lustigen Lego-Mznnlein in
Entwickler: & "
selbst gebastelte Raumschiffe gesetzt oder ihre Armgelenke abge-
brochen? Habt ihr es satt, im Dunkeln barful3 und mit schmerz-
h verzerrtem Gesicht auf die Steinchen zu treten, die ihr nicht weg-
raumen wolltet? Dann gibt es etwas fiir euch: Lego Racers/

Preis:

ca. DM 130

Das alte Leid: Im Zweispieler-Modus gibt es keine
Computer-Gegner. Trotzdem ruckelt die Grafik

comaroe . B - scomn o
L RUTTOM ® AUTTOR

- = - -

Lego Racers bedlient sich einer grofSen Auswahl an ausgefallenen Extras, die in vier Stufen verstirkt werden
kénnen. Wird das Turbo-Extra auf der héchsten Stufe eingesetzt, teleportiert es euch ein Stiick nach vorn

Per Editor dlirft ihr so viele Wagen zusammenbau-

chon die Idee, ein Videospiel mitden put-  sentiert sich aber in der Praxis noch reich- & wie ifr wollt. Auch die Fahrer knnt ihr erstelien
zigen Lego-Méannchen und -Bausteinen lich unausgegoren. Eure Vehikel sind so klein,
auf die Beine zu stellen, bedarf eines dass sich nur wenig Platz bietet, um etwas

Lobes. SchlieRlich hat beinahe daran anzubauen. AufRer-

jedes Kind schon einmal damit : P dem leidet der Editor unter
herumgebastelt. Friiher gab es 110& -l l-lv einer viel zu umstéandlichen

einfache TUtgn zu kaufen, in Oviginelle Extras, : H‘andhabu“ng und "bir_atet
denen nur ein Haufen ver- gute Grafik, r‘ nicht gentigend Mdglich-
schiedener Steine enthalten war Wagen-Editor keiten. Einige kuriose Ka-
- ohne irgendwelche Anlei- rossen lassen sich dennoch

tungen. Das war die Zeit, in der damit herstellen. AuBerdem
man seiner Kreativitit und Fantasie noch freien verandert sich die Kurvenlage und die Ge-
Lauf lassen konnte. Was konnte man nicht schwindigkeit des Renners je nachdem, wie

fur wundersame Gebilde damit zusammen
setzen! UFOs, Hauser, Tiere, ganze Raum-
stationen - und Autos. Werdet ihr bei Lego
Racers auf die ersten Punkte verzichten miis-
sen, so lassen sich doch immerhin letztge-
nannte auf eigene Faust zusammenbasteln.
Im Editor durft ihr aus einer Vielzahl von Lego-
Steinen, beispielsweise aus dem Ritter- oder
dem Raumfahrt-Szenario, einen eigenen
Wagen erstellen. Dies klingt zwar gut, pri-

TOTAL! 11/99




LAP:3
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2:12.33
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derlage. Verniinftiges
Fahren kdnnt ihr euch
sparen. Entweder wer-
det ihr von hinten bom-
bardiert und konnt nicht
ausweichen, oder die
anderen sind komi-
scherweise schneller
und tberholen euch auf
wundersame Art. Eine
weitere Schwierigkeit entsteht durch die ungenaue Kol-
lisionsabfrage. Fahrt ihr gegen ein Hindernis, kommt ihr
oft erst nach dem x-ten Versuch wieder auf Touren, weil
sich das Fahrzeug verhakt. Auch der Versus-Modus ist ent-
tauschend, da er die ansonsten flissige und hiibsch an-
zuschauende Grafik durch Ruckeln und Detaileinbufien
tribt, obwoh! nur zwei Wagen auf der
Strecke sind. Im Time-Trial misst ihr gar
gegen einen Computer-Gegner gewinnen,

Gameplay | P

Nur ein verniinftiger Modus ist vorhanden. Die
Rennen machen dank lustiger Extras SpaB.

Dauorspa | T

Der Zweispieler-Modus ist dde, ansonsten
wird euch mittelfristig Kurzweil geboten.

2+

Der groBe Pluspunkt: fliissige, scharfe Grafik,

ihr ihn gestaltet. Zusatzlich konnt ihr einen
Fahrer zusammenbauen.

Wer darauf keine Lust hat, darf einen von an-
fangs vier vorgefertigten Flitzern auswahlen.
Mit diesem geht es in vier unterschiedlichen
Modi auf die Piste. Das Circuit Race stellt eine

Reihe von Meisterschaften
dar, in der die zwolf Stre-
cken nacheinander und spa-

NEGATIV

ter auch spiegelverkehrt I Unausgereifte um Rekorde aufzustellen, und im Single- Kein Nebel und ansehnliche Strecken.
sowie rlickwarts absolviert " Steuerung, Race-Modus stehen euch unverstandli-
langwveiliger

3

Fiese Dudelmusik, die wohl lustig wirken soll,
it jedem Mal Horen nervtotender wirkt.

werden. Ziel ist es, funf
Computer-Gegner zu schla-
gen. Vielerorts liegen Extras,

cherweise nur mickrige vier Kurse zur Aus-
wahl. Schade, dass sich die Entwickler die-
ses Spiels so wenig Mihe gegeben haben,

Zwveispieler-Modus

die in offensive und defensive Waffen, Schilde sieht man vom Design und den Extras ab. Gute Ansétze oo oy s S L I
und Turbos unterteilt sind. Findet ihr ein sind in jedem Fall vorhanden, und Lego-Freunde wer- —

Spieler ..
Level
Schwuengkeu
Rumble Pak ............] j

den mit Sicherheit Freude daran haben. Fiir Fun-Racer-
Freaks seien jedoch nach wie vor Diddy Kong Racing
und Mario Kart 64 empfohlen.

weildes Symbol, wird das Extra verstarkt. Vier
Stufen sind moglich. Auch wenn diese
Specials wirklich originell und witzig sind,
geben nur sie Ausschlag Uber Sieg oder Nie-

Tobias Partetzke

Genre:

PREMIER
MANAGER 64

Endlich werden auch Fans von FuBBballmanagern mit einem Spiel fiir
das N64 bedacht. Premier Manager 64 bietet allerdmgs keinen Anlass

Simulation
Hersteller:
Acclaim
Entwickler:
Gremlin Interactive
Preis:

ca. DM 130 h

Gameplay I5+I

zu iibermdéBiger Freude.

er erste Schwachpunkt, mit
Ddem man sich allerdings noch

am besten arrangieren kann,
ist die Beschrankung auf Teams der
englischen Liga. Im Manager-Modus
konnt ihr frei aus den 92 Mann-
schaften der ersten vier Divisionen
wahlen, wahrend ihr
im Career-Modus in
der dritten Liga be-
ginnen misst. In die-
ser Spielart werden
euch diverse Vorga-
ben vom Présidium
gemacht. Je nach

sein. Egal mit wie vielen Punk-
ten Vorsprung ihr die Meister-
schaft gewinnt, oder ob ihr die bei-
den Cups siegreich beendet, ihr
werdet fastimmer gefeuert. Nach
einem &hnlichen Zufallsprinzip
scheinen auch die Spiele abzu-

- laufen. Selbst
wenn ihr die
ganze Saison
Uber mit der-
selben Taktik
und denselben
Einstellungen
auflauft, steht

Egal welche Einstellungen ihr auch vornehmt,
das Ergebnis scheint dem Zufall (iberlassen

DauerspaB I5+I

derholen sich jedoch sehr hau-
fig, so dass ihr schnell auf die
Maglichkeit zurlickgreifen wer-
det, euch einfach nur das je-
weilige Ergebnis anzeigen zu
lassen.

Premier Manager 64 gibt kei-
nen Anlass zu ausgelassenen

Dass man selbst bei einer sehr guten Leistung
als Trainer gefeuert wird, frustriert ungemein

[a-

Die bunten Meniis passen nicht zum Spiel.
DieTorszenen sehen einigermaBen gut aus.

'3

Beim der Musik und den Effekten wird

Club muss entweder der Abstieg ver-
mieden, der Aufstieg geschafft oder
ein mittlerer Tabellenplatz gesichert
werden. Am Ende einer Saison gibt
es dann eine Beurteilung der Lei-
stung durch den Vorstand. Nur
scheint diese Einschadtzung einzig
und allein vom Zufall abhangig zu

ihr am Ende ziemlich weit obenin
der Tabelle. Das teure Training
konnt ihr euch also genauso spa-
ren wie den Ankauf besserer
Sportler.

Grafisch wird nur bei den Spiel-
ausschnitten einigermalen An-
sehnliches geboten. Diese wie-

Qlé-0lé- oder Oh-wie-ist-das-
schon-Sprechgesangen, son-
dern fallt eher unter die Kate-
gorie muder Kick. Selbst
Freunde des Genres werden kei-
nen lbermaRigen SpalR mit
dem Titel haben.

Holger Reher

TOTAL! 11/99 m

ehenfalls nur unteres Mittelmal geboten

Modulspeicher: ein Spielstand
Controller Pak: 18 Seiten

R R |
Level .
Schwmngkeu ..... niedrig
Rumble Pak ........... nein
Speicherkapazitat . .
Erhaltlich ........ i




ie Geschichte
von Nintendo
wird den mei-
sten TOTAL!-Lesern
vermutlich vertraut
sein, zumindest
seit der Veroffent-
lichung des NES.
, Den Teil werden wir nattirlich
' noch einmal aufgreifen. Doch was geschah
davor? Wie wird eine tiber 100 Jahre alte Firma
. fur Spielkarten zum ertragsreichsten Unter-
“nehmen der Welt?
. Nintendo wurde im Jahre 1889 von Fusajiro
| Yamauchi gegriindet. Er war ein Kiinstler und
' Handwerker und fertigte mit seiner Firma Hana-
uda-Spielkarten (jap.: Blumenkarten). Die drei
" Kanji-Buchstaben, aus denen sich der Fir-
| menname zusammensetzt, lassen sich auf ver-
| schiedene Weise ins Deutsche iibertragen.
- Nin-ten-do lieRe sich lesen als , Uberlasse das
. Gliick dem Himmel“ oder auch ,In unserem
B tiefsten Inneren haben wir nur zu tun, was wir
R “tun ‘mijssen". Meistens findet man jedoch
“““die Ubersetzung ,Arbeite hart, doch letztlich
ﬁ, ist alles in der Hand des Himmels". 1907 stellte
_Nintendo als erstes japanisches Unternehmen
" westliche Spielkarten her. Der kieine Famili-
. enbetrieb aus Kioto wuchs mit der Zeit zum
. groBten Spielkartenhersteller Japans heran.
" Fusajiro Yamauchi wollte, dass Nintendo als
amilienunternehmen bestehen bleibt. Er hatte
jedoch keinen Sohn, also wurde eine Heirat
. seiner Tochter Sada mit einem geeigneten Her-
. ren namens Sekiryo Kaneda arrangiert, der den
. Familiennamen Yamauchi annahm. Er wurde
| 1929 der zweite Chef von Nintendo. Unter sei-
L ner Leitung wurde die FlieBbandarbeit ein-
eflihrt, und er griindete eine Vertriebsorga-
isation - Nintendo wuchs weiter. Auch Seki-
. ryo hatte ,nur’ Tochter. Er (ibergab die Fiihrung
. der Firma 1949 an seinen altesten, 1927 gebo-
- renen Enkelsohn, Hiroshi Yamauchi. (Auch
essen Vater hatte den Nachnamen der Frau
" ‘angenommen.) Der studierte Jurist moder-
. nisierte die Firma von Grund auf und entlieR

'selbst altgediente Mitarbeiter, die seine Féhig- der Elektroingenieur Gumpei Yokoi, der zwei

APANISCHE

oder: DIE TRIFORCE

DIE GESCHICHTE DER VIDEOSPIELE

TEIL 4

keit als Leiter der Firma wegen seines jungen
Alters in Frage stellen konnten. 1959 schioss
Nintendo sein erstes Lizenzabkommen ab, und

zwar mit Walt Disney. Fiir die Disney-Karten.

wurde in Fernsehspots geworben, und nach
kurzer Zeit fuhr Nintendo Rekordumsatze ein.
Doch in den folgenden Jahren ging es stetig
bergab. Die billige Konkurrenz aus den USA
machte Nintendo zu schaffen. Yamauchi ex-
perimentierte mit diversen Produkten — der
Herstellung von Instant-Reisprodukten, der
Eroffnung eines Stundenhotels, einem Taxi-
Unternehmen — und kehrte dann zu Nintendos

Nintendos tragbare Minispiele mit LC-Display Marke
Game & Watch waren Ende der 70er der Renner
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Whurzeln zuriick: der Unterhaltungsbranche.
SchlieBlich existierte bereits ein Japan um-
spannendes Vertriebsnetz fiir Spielkarten.

Als Leiter der neuen Entwicklungsabteilung
namens ,Spiele” wurde ein junger Ingenieur
namens Hiroshi Imanishi eingestellt, sein ein-
ziger Mitarbeiter kam 1969 frisch von der Uni:

RESAS e s ot

Den Grundstein legten die Amerikaner, doch seit Jahrzehnten dominieren
Japanische Unternehmen den Markt fiir Heimkonsolen so unangefochten, dass
Japan héufig als das Mutterland der Videospiele bezeichnet wird. Teil vier unserer
Videospielgeschichte erzéhlt von der Griindung der groBen Drei (falls man Sega
noch dazuzihlen méchte) und davon, wie sie zu den Videospielen kamen.

Jahrzehnte spéter den Game Boy erfinden
sollte. lhm wurde die Aufgabe iibertragen,
«etwas Tolles” zu entwerfen, das sich zu Weih-
nachten verkaufen lieBe. Das Ergebnis war das
erste Nintendo-Spielzeugnamens Ultrahand,
ein kleiner Plastikgreifarm, der sich beim Offnen

Lichtpistolen und Miniroboter: Das NES-Zubehor
erinnert an die ersten Nintendo-Spielzeugprodukte

und Schlieen der Zange verldngerte und fiir
800 Yen zu erstehen war. 1,2 Millionen Stiick
wurden 1970 verkauft. Es folgten weitere
.Ultra"-Produkte wie eine Ballwurfmaschine
oder eine Vorrichtung mit Spiegein zum Um-
die-Ecke-schauen (Ultra-Scope).




DREIGESTIRN
DER VIDEOSPIELE

. Wir brauchen Ingenieure, keine Maler”, soll Hiroshi
Yamauchis Reaktion auf die Bewerbung des jungen
Industriedesigners Shigeru Miyamoto gewesen

sein. Ein Glick, dass er es sich anders lberlegte

Der Game-Boy-Erfinder Gumpei Yokoi
verstarb am 4. Oktober 1997 im Alter
von 56 Jahren bei einem Autounfall. Im
August 1996 hatte er Nintendo verlassen
und an der Entwicklung des Bandai-
Handhelds Wonderswan mitgewirkt

Ein anderes Ergebnis von Yokois Bastel-
leidenschaft war der so genannte , Liebes-
tester”. Umfasste ein Parchen die Enden des
Gerétes, mass dieses den Stromfluss und zeigte
~wissenschaftlich korrekt” an, wie sehr sich
die beiden mochten. Diese und andere nette
Spielereien lockten einen neuen, wichtigen
Mitarbeiter an: den 1943 geborenen Masayuki
Uemura. Eigentlich kam er nur als Vertreter fir
Solarzellen von Sharp bei Nintendo vorbei,
doch die ,,erwachsenen Manner” Nintendos,
die mit Basteln und Spielen ihr Geld verdien-
ten, begeisterten ihn. Gemeinsam mit Yokoi
benutzte er die Solarzellen zur Herstellung einer
Art Lightgun fur ,,Mini-Schief3buden” fur den
Heimgebrauch. Eine Million Nintendo-Strah-
lengewehre wurden bis Mitte der 70er ver-
kauft. Dieselbe Technik wurde fiir elektroni-
sche Tontauben-SchieRstande in Spielhallen
verwendet (1973). 1974 erfand Nintendo Wild
Gunmen, bei dem als Ziel fiir das Lichtgewehr
eine Leinwand diente, auf die mit einem
16-mm-Filmprojektor reale Szenen von Geg-
nern geworfen wurden.

Ein Jahr spater kaufte Yamauchi die Lizenz flir
den Vertrieb der ersten Pong-Konsole von
Magnavox. 1977 fertigte Nintendo zusammen
mit Mitsubishi die erste eigene Konsole, das
Color TV Game 6, ein Gerat mit sechs Pong-
Varianten. Den bis dato grof3ten Erfolg brach-
ten jedoch die von Yokoi und Uemura erdach-
ten LCD-Spiele der Marke Game & Watch, die
von unzahligen Herstellern in aller Welt schnell
kopiert und nachgebaut wurden. Auch im Be-
reich der Spielautomaten war Nintendo schon
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/o DAMAGE METER ™
Die ersten Automaten Nintendos waren meist Kopien
der Hits anderer Hersteller (Abbildung: Radarscope)

sehr friih aktiv. Originelle oder gute Spiele hatte
die Firma aber anfangs nicht zu bieten. Ein
junger Industriedesigner (Jahrgang 1953) er-
hielt schlieRlich die Aufgabe, einen erfolglo-
sen Galaxians-Klon namens Radarscope fiir
den US-Markt aufzupeppen. Dieser fand das
Spielprinzip jedoch primitiv und banal. Erwollte
echte Charaktere auf den Bildschirm brin-
gen. Sein erster Charakter war Donkey Kong,
der Nebendarsteller des Spiels ein namenlo-
ser Handwerker mit Knollennase und Latzhose,
der spater zum Klempner Mario wurde. Der
junge Mann hie Shigeru Miyamoto. Angeb-
lich wurde er nur eingestellt, da sein Vater
ein alter Jugendfreund von Hiroshi Yama-
uchi war — quasi als Gefalligkeit. ,Wir brau-
chen Ingenieure, keine Maler”, soll Yama-
uchi gesagt haben.
Und gerade die-

ser Maler
sollte zum
Garanten von
Nintendos Er-
folgsgeschichte
fur die nachsten
zwei Jahrzehnte werden.

Ein Reversi-Automat
(Mérz 1978) zahlt zu den
Friihwerken von Ninten-
dos Arcade-Abteilung

ie Geschichte von Segas Griinderjahs

D ren ist ebenfalls sehr ungewohnlich

doch im Gegensatz zu Nintendo ist dar-

Uber nur wenig bekannt . Wusstetihr, dass der
Firmenname die Abklrzung ven SErvice
GAmes ist? Und vor allem, dass der grofie
japanische Konsolenhersteller von einem ame-
rikanischen Kampfpiloten gegriindet wurde?

David Rosen stand in den Jahren 1949 bis 1952 =
im Dienste der U.S. Air Force und war im §
siidostasiatischen Raum stationiert. Neben:
China und Korea hielt er sich zu der Zeit vor-"
wiegend in Japan auf. Nach dem Krieg grii
dete er eine Firma namens Rosen Enterpri-
ses Ltd. und betétigte sich im Kunsthandel.’
In einem seiner seltenen Interviews berich-
tet er: ,Zu dieser Zeit bestand auf dem japa-
nischen Markt auch eine grofte Nachfrage nach
Portratfotos. Man brauchte Passbilder fu
Schulanmeldungen, Reisrations-Marken, Bah
fahrkarten, oder um eine Ansteliung zu finde

2cies
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SA zu importieren und nach den japanischen
Vorschriften umzubauen.” Damals erlebte
' Japan einen enormen wirtschaftlichen Auf-
' schwung, wodurch sich fiir den findigen Rosen
eine neue Marktliicke erschioss. ,In vielen Fir-
- men wurde nach dem Krieg noch bis zu sechs-
einhalb Tage in der Woche gearbeitet. Doch
- mit dem Wirtschaftsboom wuchs auch die Frei-
zeit der Arbeiter, und die Nachfrage nach Unter-
haltungsangeboten stieg rapide an. Da ent-
schloss ich mich, in den Unterhaltungssektor
' zu investieren. Ich konnte mit den traditio-
_nellen Angeboten in Japan wie dem Pachinko
(Anm. d. Red.: vgl. T! 6/99, S. 36 und T! 8/99,
. 18), den Cabarets oder Bars nichts anfan-
‘gen. So kam ich auf die Geldspielgerite.”

3 as Master System kam in Japan zwei Jahre nach,
T Europa ein Jahr vor dem NES auf den Markt

s dauerte ein Jahr, blgzﬂosen vom MITI (Mini-
terium fiir Internationalen Handel und Indu-
' strie) die Lizenz erhielt, Geldqueigerate aus
den USA importieren zu diirfen. Inklusive Z6llen
- und Gebiihren kostete ihn ein Automat im Wert
- von 200 Dollar das Vierfache. Doch die Geréte
aren auf Anhieb sehr erfolgreich, sodass
‘Rosen nach nur zwei Monaten in der Ge-
innzone operierte. ,Die Japaner hatten ein
aible fiir die Jagd, also entschloss ich mich,
. Waffen-Automaten zu importieren. Besonders
. die Luftgewehr-Spiele erfreuten sich lange Zeit
. allergrofter Beliebtheit.” Hierbei handelte es
sich natirlich nicht um Spielautomaten mit
“Bildschirmen im heutigen Sinne, sondern eher
"=y um Aufbauten ahnlich den ,SchieBbuden” auf
Jahrmarkten.

Shoichiro Irimajiri ist der amtierende Prési-
dent von Sega Enterprises Ltd. Zuvor arbeite-
te er in leitender Position bei Honda Motors

: {lch hatte die Idee, Passbildautomaten aus den

vermarkteten Konsole aus Japan.

Rund zwei Jahre hatte Rosen den Markt fiir
sich allein. Dann reagierten die japanischen
Unternehmen und betatigten sich im selben
Geschéftsfeld. Als groRte Konkurrenten be-
zeichnet Rosen Taito und eine Firma namens
Nihon Goraku Bussan. Beide waren unter an-
derem grof im Geschéft mit Musikboxen ver-
treten. Anfang 1965 einigten sich Rosen und
der Chef von Nihon Goraku Bussan auf eine
Fusion der beiden Unternehmen. Als Mar-
kenname wurde der des groReren Partners ge-
wahlt. Goraku Bussan trug den englischen Titel
Service Games, abgekiirzt Sega. Von Rosen
wurde der Zusatz Enterprises Ltd. (ibernom-
men, komplett hieB die neue Firma also Sega
Enterprises Ltd.. David Rosen wurde der erste
Firmenprasident.

1966 brachte Sega das erste eigene Spiel na-
mens The Periscope auf den Markt. Es ging
darum, Schiffe, die auf einer Kette bewegt wur-
den, mit Torpedos und einer Zielvorrichtung
im Stil eines U-Boot-Periskops abzuschieRen.
Laut Rosen stellte das Gerat einen Wendepunkt
fur die gesamte Automaten-industrie dar. Es
war so erfolgreich, dass es sogar nach Europa
und in die USA exportiert wurde. Anfangs
waren die amerikanischen Interessenten skep-
tisch. Der Preis war mit 1.295 Dollar fast dop-
pelt so hoch wie der aktueller US-Geréte. Damit
sei kein Geld zu verdienen, war die landlaufige
Meinung. Rosen behauptet, er habe vorge-
schlagen, den Preis pro Spiel auf 25 Cent zu
erhohen. Der so genannte Quarter war noch
bis vor wenigen Jahren der Standard fiir ein
Credit an US-Spielautomaten.

Das Foto auf Seite 69 zeigt Mr. Rosen an einem
Tischautomaten von Segas Head On (April 1979)

Der Durchbruch kam Ende der 60er Jahre
mit Jet Rocket, einem der ersten Automaten,
der mit aufwendigen Sound- und Spezialeffek-
ten aufwarten konnte. Schon damals setzte
Sega also MaRstédbe bei der Prasentation —ein
Trend, der sich auch bei den Videospiel-
Automaten der 80er Jahre fortsetzte. In den
Bereich der elektronischen Spielgerte stieg
Sega schon friih ein. Mitte der 70er importierte
man Spiele wie Pong, kurz darauf wurden auch
eigene Nachbauten gefertigt. Schon friih er-
regte die Firma allerdings den Unmut der japa-
nischen Kunden. Anfang der 80er Jahre brachte
man eine modulbasierende Konsole namens
MARK | auf den Markt. Im Abstand von jeweils
nur etwa einem halben Jahr {!) folgten dann
die Weiterentwicklungen MARK Il und IIl sowie
das Master System, der ersten auch in Europa

m 3. Oktober 1999
SONY Averstarb der Sony-
Griinder Akio Mo-
i€ rita im Alter von 78 Jah-
é, % ren an einer Lungenent-
e zlindung. Der Sohn eines
. angesehenen Sake-Brau-
COMPUTER ers aus Nagoya galt als
ENTERTAINMENT Visionar und verkorperte
fur den Westen die so
genannte Japan AG, also die Eroberung des
Westens durch japanische Unternehmen in
den 70er und friihen 80er Jahren.
Kurz nach dem Zweiten Weltkrieg griindete
der Physiker Akio Morita zusammen mit dem
Ingenieur Masaru Ibuka in der japanischen
Hauptstadt eine Firma namens Tokio Tsu-
chin Kogyo (zu Deutsch etwa: Tokioter Funk-
gerate-Unternehmen). Mit 20 Angestellten und
einem Startkapital von umgerechnet 500 Dollar
wurden elektrische Gerate repariert und erste
eigene Produkte gebastelt. 1950 wurde zum
Beispiel das erste Tonbandgerat Japans her-
gestellt. Die Erfolgsstory begann, als man 1954
aus den USA die Lizenz erwarb, Transistoren
zu fertigen. Diese wurden von Sony erstmals
zum Bau von Radios eingesetzt — bis dahin gab
es nur Rohren-Radios. Das erste wurde im Mai
prasentiert. (Weitere Meilensteine der Sony-
Geschichte werden im Kasten unten genannt.)
Von Anfang an war der globale Markt fiir Akio
Morita, der die Firma bis Ende 1994 leitete,
enorm wichtig. 1958 wurde das Unternehmen
in Sony umgetauft— der ,unjapanische’ Name
sollte die Eroberung des Weltmarktes
erleichtern. Fiir Morita war Sony immer ein

1960 Der erste batteriebetriebene
Transistorfernseher der Welt
1968 Der erste Farbfernseher der Welt
mit Trinitron-Bildrohre
1971 Die erste Farb-Videokassette
1975 Betamax VCR ist der erste
Heim-Videorekorder der Welt
1979 Der Walkman
1981 Die erste elektronische Kamera
1982 Sony und Philips entwickeln
gemeinsam die CD-Technologie
1983 Der erste Camcorder fiir den Heimgebrauch
1988 Sony kauft CBS Records
1989 Sony kauft das Hollywood-Studio
Columbia/Tri Star Pictures
1990 Sony wird die Nummer 1
der deutschen Unterhaltungselektronik
1990 Ken Kutaragi leitet das zehnkapfige
Team PlayStation R&D
1992 Die Minidisk
1993 Sony Computer Entertainment wird gegriindet
1994 Seit dem 3. Dezember ist die PlayStation
zu haben (Preis: 39.800 Yen)
1995 Im September kommt die PlayStation
in den USA und Europa auf den Markt
1997 FD-Trinitron: der erste absolut ebene
TV-Schirm der Welt
1999 Am 2. Marz wird in Tokio der
PlayStation-Nachfolger offiziell angekiindigt.
2000 Am 4. Marz soll die PlayStation 2
auf den Markt kommen (Preis: 39.800 Yen)




Markenzeichen fir Innovationen. Morita soll
angesichts des Game Boy seinen Technikern
die Hélle heil? gemacht haben. Das Gerat hatte
eine Sony-Erfindung sein miissen, soll er ge-
sagt haben. Seit dem Walkman (Ein

Sonys Gerat namens Hit Bit galt a

tiv sehr hochwertig und hatte mit rund'20%
neben Matsushita den grofRten Marktanteil

in Japan. Im Westen konnten die MSX-Com-
puter jedoch nie FuB fas-

deutscher Erfinder versuchte
jahrelang vergeblich, Sony zu
verklagen. Er behauptete, das
Patent als Erster angemeldet zu
haben!) bleiben die grof3en Erfolge
ohnehin aus. Durch die Rezession
der frilhen 90er Jahre und den

WIR HA
WORT

NICHT E

sen. Der Konzern hatte je-
denfalls nach diesem
Ausflug ins Computer-
business das Interesse an
dem Markt verloren. Flr
das Umdenken sorgte
dann Nintendo.

Bereits vor der Verof-
fentlichung des SNES in
Japan warem dort die er-
sten CD-ROM-Laufwerke
fir Konsolen erhaltlich.
Den Anfang machte 1988

WIR HABEN

ENTDECKT, WAS ES

BEDEUTET:

SONY PLAYSTATION

. Wir haben das Wort Power nicht erfunden ..."
Die erste PlayStation-Werbung in Deutschland

Der relativ erfolgreiche Hit Bit war Sonys Beitrag
zum MSX-Computerstandard der 80er Jahre

hohen Yen-Kurs sah man sich mit der be-
drohlichsten Krise der Firmengeschichte kon-
frontiert. Erst die PlayStation brachte die
Wende. Sony Computer Entertainment fahrt
dieser Tage 40 % der Gewinne des Konzerns
(iber 100.000 Mitarbeiter weltweit) ein. Ver-
antwortlich fiir den Einstieg in den Konsolen-
markt war ironischerweise Nintendo.

Sonys bis dahin einziges Engagement im Be-
reich der Computer-Hardware war ein MSX-
Computer. (MSX ist die Abkiirzung fir Micro-
soft Extended BASIC.) Mitte der 80er Jahre
fertigten rund 20 Unternehmen weltweit diese
untereinander kompatiblen 8-Bit-Gerate, dar-
unter Canon, Casio, Hitachi, JVC, Matsushita,
Mitsubishi, Philips,

Pioneer, Toshiba,

Yamaha und

eben Sony.
L I .-/
Y

Der Prototyp der geplanten
Kombi-Konsole (SNES mit ein-
gebautem CD-ROM) von Sony

Der stachelige Poly- N EC_S Fegendare EC'
gonkopf sollte ur- Engine. Die unglaublich
spriinglich das PSX-  leistungsstarke 8-Bit-

Maskottchen wer-
den. Versténdlicher-
weise hat man sich
in letzter Sekunde
umentschieden

Konsole war in Europa nie
offiziell erhaltlich und
geniel3t (vielleicht gerade
deshalb) selbst heute
noch Kultstatus. Kurz
darauf brachte Sega das Mega-CD als
Erweiterung fir ihren 16-Bitter Mega Drive.
Folglich musste auch ein CD-ROM-Laufwerk
fiir das Super Nintendo her. Die Technolo-
giepartner waren 1988 schnell gefunden: die
CD-ROM-Erfinder Sony und Philips. Nintendo
machte folgendes Zugestandnis: Sony sollte
das optionale Laufwerk namens SuperDisc
fir Nintendo liefern und erhielt daflir das
Recht, ein Kombi-Gerat (also ein vollstan-
diges SuperNES mit
eingebautem Lauf-
werk) in Eigenregie zu
fertigen. Der Projekt-
name dieses Gerates:

SONY

Playstation! ‘
: =

Doch dann pasgterte: IMAGESOFT.
Folgendes: Hiroshi —
Yamauchibekam kalte Bis zum Fadoiides

& PlayStation veroffent-
File. Er bereute es, jichte Sony Imagesoft
die wertvolle Nin- Videospiele, unter
tendo-Technik (also anderem fir das SNES

Akio Morita war ein Vorbild fir eine
ganze Generation japanischer Mana-
ger. Zeitlebens predigte er seinen
Landsleuten Weltoffenheit und Mut
zum Risiko. (Noch als 60-Jéhriger
lernte er Wasserski laufen!)

~er Sony samtliche:Rechte anider zukunftige

.CD-ROM-Software tibestragen - vermutlic!
der unvorteilhafteste Deal, den das Nintende
Oberhatipt jemals abgeschiossen hat. Al e
mein warde Sony als ,Zulieferer” fii nd
zu méchtigy da berelts der Sound

Ken Kutaragi steht seit 1986 in Diensten Sonys
und gilt als ,Vater der PlayStation”. Er leftete die
Entwicklung der Konsole seit der Grindung von
Sony Computer Entertainment und stieg nach dem
Erfolg in die Chefetage des Unternehmens att

Noboyuki Idei (6 1} ist seit dsr Pens:omerung des
Firmengrinders 1994 der Prasident von Sony

Yamauchi bei der Vertragsauflésung nicht ge
rade geschickt zu Werke. Am ersten Tag der
CES-Messe 1991 in Chicago gab Sony wie ge-
plant die Kooperation mit Nintendo bekannt.
Am zweiten Tag jedoch verkiindete Nintendo,
gemeinsam mit Philips an einem CD-ROM- . *
Laufwerk fiir das SNES zu arbeiten! (Die Phi- =8
lips-Cooperation wurde dann auch alsbald ein="
gestellt, da sich das Mega-CD weltweitals gna- s
denloser Flop erwies. Das europaische Un-
ternehmen erhielt als ,Wiedergutmachung'
das Recht, zwei Zelda-Spiele fiir ihre Multi-
media-Konsole CD-i zu programmieren.) :
Nun ist Sony nicht zu einem der wichtigsten &
Unternehmen im Bereich der elektronischen
Unterhaltung herangewachsen, um sich so §
eine Abfertigung bieten zu lassen. Ganz im/
Gegenteil: Man hatte Blut geleckt und begann’
mit der Neuentwicklung einer eigenen Kon-
sole. Das Einzige, was von der Nintend
Kooperation beibehalten wurde, war der Pr:
jektname PlayStation, versehen mit dem Zu-
satz X fur ,extended” (zu Deutsch etwa: er-
weitert). Zur Veréffentlichung 1994 wurde das
X wieder aus dem Namen gestrichen, doch
das Kirzel PSX blieb bis heute erhalten.
Klaus-Dieter Hartwig




Hallo Pokémon-Trainer! In diesem ersten Teil unserer Tipps&Tricks rund um
die Pokémon erhaltet ihr grundsatzliche Hinweise und Antworten auf die wich-
tigsten Fragen. Viel Gliick bei der Jagd wiinscht euch

Aller Anfang ist schwer

Damit ihr euch in der Welt der Pokémon zu-
rechtfinden konnt, misst ihr Gber einige Dinge
Bescheid wissen. Als Erstes gibt es daher ein
paar Antworten auf Fragen, die euch vielleicht
in ahnlicher Form durch den Kopf schwirren.

Fiir welches Pokémon soll ich mich am
Anfang entscheiden?

Mit Blick auf den ersten Arenaleiter Rocko, der
mit zwei Gesteins-Pokémon antritt, ist es von
Vorteil, wenn ihr euch beim ersten Besuch bei
Professor Eich fiir Bisasam der Gattung Pflanze
oder Schiggy der Gattung Wasser entschei-
det. Nehmt ihr hingegen Glumanda der Gat-
tung Feuer wird es zwar ein wenig schwieri-
ger, daftir hat aber die nachste Arenaleiterin
Misty aus Azuria City mit ihren Wasser-
Pokémon einen schweren Stand gegen euch.

Wie muss ich mich verhalten, wenn ich
ein Pokémon treffe?

Es geht nicht darum, die Pokémon, die ihr in
freier Wildbahn antrefft, zu besiegen. Fiigt
ihnen nur so viel Schaden zu, dass ihr sie be-
quem einfangen konnt. Besonders wertvoll
sind dabei Pokémon, die ihr Gegeniiber ein-
schlafern konnen. Unter anderem erhalten fol-
gende Pokémon im Laufe des Spiels die Mog-
lichkeit, ihre Gegner einzuschlafern: Nr. 001/Bi-
sasam ab Level 41, Nr. 012/Smettbo ab Level
17, und Nr. 039/Pummeluff (findet ihr auf der
Route zwischen Marmoria City und dem Mond-
berg) kann dies von Anfang an.

Welcher Ball ist denn nun der Richtige?

Zu Beginn lassen sich die Fabelwesen noch
mit Pokéballen fangen. Spater werden Super-
und Hyperbélle jedoch unabdingbar. Safari-

euer Holger

Balle werden nur in der Sa-
fari-Zone von Fuchsania
City bendtigt. |hr erhal-
tet nach der Bezahlung
von 500 Geldstiicken 30
dieser Bélle und konnt
dann auf die Jagd nach
besonders seltenen Poké-

mon gehen. Den Meisterball gibt es nur ein
einziges Mal pro Modul. Er fangt jedes Po-
kémon ein, egal, ob ihr diesem schon Ener-
gie abgezogen habt oder nicht. lhr solltet ihn,
wenn es geht, fur Mewtu aufbewahren. Aber
keine Sorge, Mewtu lasst sich mit einiger-
mafen starken Pokémon und der richtigen
Taktik auch mit einem Hyperball einfangen.

Wo finde ich Pikachu?
Wer die Serie kennt, will bestimmt als Erstes
den niedlichen Pikachu
{ einfangen. Das knuf-
fige Pokémon ver-
steckt sich zum ei-
nen im Vertania-Wald,
zum anderen auf einer
Wiese im Nordwesten
von Lavandia. Al-
lerdings solltet
ihrihn nicht zu lange mit in eurer Kampfgruppe
lassen, da er pro Level nur wenige Hitpoints
dazubekommt und schon bald nicht mehr sehr

effektiv ist.

Wer kann mir im Spiel weiterhelfen?

Sprecht mit jeder Person, die ihr trefft, denn
sonst gehen euch eventuell wichtige Infor-
mationen durch die Lappen. Es lohnt sich auch,
ab und zu Professor Eich per Computer zu kon-
taktieren oder seine Gehilfen anzusprechen!

tipps &tricks Qrumu 11/99

Teil 1

Wie verhalte ich mich in einer Arena?
Lauft in einer Arena nicht auf dem kiirzesten
Weg zum Arenaleiter, sondern nehmt euch als
Erstes die anderen Pokémon-Trainer vor. Da-
durch erblickt ihr sehr oft neue Pokémon und
erhaltet flir einen Sieg Geld. Einige Arenen wol-
len euch durch Schalterrétsel und Teleporter
vom richtigen Weg abbringen. Versucht auch
dort, unbedingt zuerst alle Trainer aufzusu-
chen, da sie nach eurem Duell gegen den Are-
naleiter nicht mehr bereit sind zu kampfen.

So bildet ihr eine kampfstarke Truppe!

Zwar wird euch im Spiel der Ratschlag er-
teilt, nicht nur ein oder zwei starke Pokémon
heranzuziehen, sondern die ganze Gruppe
gleichmaRig zu trainieren. Diesen Tipp diirft

ihr aber ruhigen Gewissens ignorieren. Ver-
sucht lieber, zwei bis drei aus verschiedenen
Gruppen stammende Pokémon so oft wie még-
lich in Kémpfe zu verwickeln, um sie schnell
auf eine héhere Levelstufe zu bringen. Dadurch
kénnt ihr den bereits sehr friih im Spiel auf-
tauchenden starken Pokémon der Trainer Paroli
bieten. Eine gute Mischung kann dabei nicht
schaden. Spaterim Spiel gibt es nichts Wert-
volleres, als einen Psycho-Pokémon in den ei-
genen Reihen zu haben, da diese gegeniiber
fast allen anderen Gattungen iiberlegen sind.



Orden und versteckte Maschinen

Es gibt insgesamt acht Orden, die ihr durch das Besiegen der Are-
naleiter gewinnen konnt. Mit jedem Orden erhaltet ihr auch neue Fahig-
keiten als Trainer hinzu. So verleiht euch der Quellorden, den ihr
von Misty in Azuria City Gberreicht bekommt, die Macht, alle Poké-
mon bis Level 30 zu béndigen. Um auch stérkeren Exemplaren Befehe
erteilen zu konnen, misst ihr zuerst den Farborden erringen, den
ihr von Erika in Prismania City bekommt. Mit dieser Auszeichnung ge-

horchen euch dann Pokémon bis einschlieRlich Level 50. Bei den Are-
naleitern in der unten stehenden Tabelle erhaltet ihr die Fahigkeit, eine
bestimmte versteckte Maschine einzusetzen.

Achtung: Durch den Erhalt der Féhigkeit, eine der versteckten Ma-
schinen (VM) anzuwenden, habt ihr noch nichts erreicht. Ihr musst
zum einen noch die entsprechende Maschine und zum anderen ein
Pokémon finden, das die jeweilige Aktion auch ausfiihren kann.

el c-i‘-t""

VIVI

ﬁl\ﬂ Blitz

Fundort \/IVI

Route 2

VM M.S. Ange
Z "

neiden

Ihr wollt sie alle?

Dann miisst ihr tauschen!

Um alle Fabelwesen zu besitzen miit ihr mit
einem Freund tauschen. Wenn ihr ein Poké-
mon einmal besessen habt, gilt es im Pokédex
selbst nach einem Wegtauschen noch immer
als gefangen. Daher solltet ihr auf jeden Fall
die Start-Pokémon in jeder Evolutionsstufe ein-
mal hin- und zuriicktauschen, da ihr im Spiel
nie mehr die Chance erhaltet, sie zu fangen.
Aufzerdem gibt es einige Fabelwesen, die nur
in einer der beiden Spielversionen vorkommen.

AusschlieBlich in der blauen Fassung sind
enthalten: ;

Nr. 023/Rettan,

Nr. 024/Arbok, Nr. 043/
Myrapla, Nr. 044/ Duflor,
Nr. 045/Giflor, Nr. 056/
Menki, Nr. 057/Rasaff,
Nr. 058/Fukano,

Nr. 059/Arkani

AusschlieRlich in der roten Fassung sind
enthalten: Nr. 027/San- 2

dan, Nr. 028/Sandamer,
Nr. 037/Vulpix, Nr. 038/
Vulnona, Nr..052/Mauzi,
Nr. 053/Snobilikat, 2 B
Nr. 069/Knofensa, e
Nr. 070/Ultrigaria, Nr. 071/Sarzenia

Die Pokémon Nr. 064/Kadabra, Nr. 067/Ma-
schock, Nr. 075/Georok und Nr. 093/Alpollo
verwandeln sich nur, wenn ihr sie sie zuvor ge-
tauscht habt.

Achtung: An einigen Stellen im Spiel (zum Bei-
spiel zu Beginn bei Professor Eich) habt ihr die
Maoglichkeit, euch zwischen zwei oder meh-
reren Pokémon als Belohnung zu entscheiden.
Auch bei den Fossilen (die ihr spater in
Pokémon verwandeln lassen konnt) werdet ihr
in solch eine Situation kommen. Sprecht euch
dann unbedingt mit einem Freund ab, dass die-
ser die jeweils andere Alternative wahlt und
sie mit euch tauscht. Sonst werdet ihr diese
Exemplare nie wieder zu Gesicht bekommen.
Zum Abschluss der Pokémon-Tipps in die-

Pokémon

Pikachu, Piepi, Pummeluff

isasam, Glumanda, Sandan

Taubsi, Hahitak, Porenta

Schiggy, Rettan, Nidoqueen

Enton, Quapsel, Flegmon

ser Ausgabe gibt es noch den ersten Teil
der Pokémon-Tabelle. Sie enthalt nur die
Pokémon, die sich ab einem bestimmten
Level durch einen Tausch oder die Anwen-
dung eines bestimmten Steins noch weiter-
verwandeln.

Das war der erste Teil unserer Tipps&Tricks fiir die
Pokémon-Jagd. In der nachsten TOTAL!-Ausgabe gehen
wir dann genauer auf die einzelnen Stadte und ihre
Besonderheiten ein.

Verwandlungstabelle der Pokémon = Teil 1

Nr. Name Level, Stein oder Tausch in (Nr./Name)
001 Bisasam 16 002/Bisaknosp
002 Bisaknosp 32 003/Bisaflor
004 Glumanda 16 005/Glutexo
005 Glutexo 36 006/Glurak
007  Schiggy 16 008/Schillok
008  Schillok 36 009/Turtok
010 Raupy 07 011/Safcon
011  Safcon 10 012/Smettbo
013  Hornliu 07 014/Kokuna
014 Kokuna 10 015/Bibor

016 Taubsi 18 017/Tauboga
017 Tauboga 36 018/Tauboss
019 Rattfratz 20 020/Rattikarl
021  Habitak 20 022/Ibitak

023  Rettan 22 024/Arbok
025 Pikachu Donnerstein 026/Raichu
027 Sandan 22 028/Sandamer
029 Nidoran (w) 16 030/Nidorina
030 Nidorina Mondstein 031/Nidoqueen

TOTAL! 11/99 @ tipps &tricks



TIPPS & TRICKS

Hallo und herzlich willkommen zu unseren ersten Mario Golf-Lektionen. In dieser Ausgabe
erhaltet ihr zunéachst niitzliche Tipps fiir die richtige Ausfiihrung eines Schlags, den Um-
gang mit den verschiedenen Schldgern, das Spiel bei Regen und das Einlochen. Nichstes
Mal nehmen wir dann die Lécher der ersten beiden Kurse genau unter die Lupe.
Viel SpaR® beim Putten, Chippen und Verbessern eures Handicaps wiinscht euch

Lektion 1 - Der perfekte Schlag

71 7 4
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optimalen Wettersituation aus. Das heift,

es scheint die Sonne und es ist windstill.
Auf der Driving Range kénnt ihr euch diese Be-
dingungen selbst einstellen. Bevor ihr abschlagt,
muisst ihr trotzdem noch auf einige Dinge ach-
ten. Dazu solltet ihr euch als Erstes einen
Uberblick iiber das aktuelle Loch verschaffen.
Fahrt mithilfe der C-Buttons die Kamera ein
wenig héher und dann in Richtung Griin (iber
das Fairway! Macht euch einen genauen Plan,

I n unserer ersten Lektion gehen wir von einer

Lektion 2 - Die Schldgerwahl

as Spiel gibt zwar fiir jeden Versuch einen
D Schldger vor, dabei wird aber immer nur

auf ein optimales Reichweite-Sicherheits-
Verhéltnis geachtet. In manchen Situationen
zahlt sich jedoch ein kleines bisschen Mut aus,
und in anderen ist wiederum groRere Vorsicht
angesagt. Hier drei Beispiele:

wie ihr die Fahne anspielen wollt, wobei ihr
unbedingt die Bunker mit in eure Uberlegun-
gen einbeziehen misst!
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Da Par-3-Lécher eher selten vorkommen, lan-
det der Abschlag meistens erst einmal auf dem
Fairway. Spielt diesen ersten Ball maglichst
so, dass er nicht in Gefahr gerat, in einem Sand-
hindernis zu landen, aber auch die ideale
Position zum Weiterspielen hat! Was niitzt es,
wenn ihr zwar den Bunker vermeidet, dafiir
dann aber einen Baum vor der Nase habt?!
Habt ihr die Schlagrichtung und -lénge ein-

Bei diesem kurzen Par-5-Loch konnt ihr — mit
einem Charakter, der sehr weit schlagen
kann - versuchen, in nur zwei Schliagen das
Griin zu erreichen. Das geht nur, da das Fairway
eben ist. Waren groRere Hiigel vorhanden,
konntet ihr mit einem Holz nicht iiber sie hin-
wegspielen und musstet ein Eisen nehmen,
mit dem ihr dann aber nicht sofort die Fahne
angreifen konnt.

AA T ASERAREN e ASNTRNITNT o oo
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euer Holger.
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gestellt, geht es ans Ausholen und Sc

Im unglinstigsten
den Zeigeraule

makierten Bereichs a -
Charakter de%

Da dieses Par-5-Loch relativ kurz ist, kdnn-
tet ihr eigentlich auch hier mit dem zweiten
Schlag das Griin erreichen. Der direkte Weg
dorthin wird jedoch durch einen Hiigel ver-
sperrt, (iber den ihr mit dem groRten Holz, das
ihr fiir diese Entfernung ja benétigt, nicht hin-
wegspielen kdnnt. Wahlt in so einem Fall
immer den Umweg und legt den Ball mit einem
kurzen Eisen so weit vor, dass ihr mit dem drit-
ten Versuch ohne Probleme aufs Griin gelangt!
Ein Birdie ist zwar nicht so gut wie ein mog-
licher Eagel, doch immer noch besser, als die
Gefahr einzugehen, sich aus dem tiefen Rough
der Anhohe befreien zu miissen.
Selbstverstandlich spielt auch das Wetter eine
groRe Rolle. Wenn es regnet oder bei starkem
Gegenwind fliegen die Bélle nicht so weit, doch
dazu kommen wir in der nachsten Lektion.

Il - der tritt ein, Ve
,“- .
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Lektion 4 — Das Spiel mit Effet

Durch Driicken des Z-Buttons kénnt ihr schon
vor dem Ausholen den Punkt markieren, an
dem ihr den Ball treffen wollt. Je tiefer ihr
ihn anvisiert, desto starker wird der Backspin.
Je hoher ihr ihn trefft, desto starker wird der
Topspin. Versetzt ihr den Punkt sehr weit nach
links, fliegt der Ball eine starke Rechtskurve.
Spieltihrihn hingegen sehr weit rechts an, be-
schreibt er eine starke Linkskurve.

In folgenden Situationen bietet es sich an, den
Ball mit einem Effet zu versehen:

1. Das Griin wird von vorne von einem
oder mehreren Bunkern verteidigt:

Spielt den Ball absichtlich ein wenig weiter hin-
ter die Fahne und lasst ihn durch einen star-
ken Backspin wieder ein Stiick zuriickrollen!

Habt immer ein Auge auf den Wind, und gewdhnt euch auf der Driving Range an das Spie-
len im Regen! Wenn der Wind direkt von der Seite und in einer Starke von 6 oder mehr
einfallt, solltet ihr die Schlagrichtung auf jeden Fall um zwei Gitterfelder weiter in die Richtung
verlegen, aus der er kommt. Eine andere Moglichkeit ist, durch Effet den Ball eine Kurve gegen
den Wind beschreiben zu lassen. Habt ihr bei dem Versuch, das Griin anzuspielen, Gegen-
wind, misst ihr mit dem gewéhlten Schldger den Ball entsprechend weiterschlagen. Bei
Abschlagen oder Versuchen von Fairway zu Fairway solltet ihr genligend Spielraum zu
Bunkern einplanen, die um den vorgesehenen Auftreffpunkt des Balles liegen. Eine Mog-
lichkeit, Gber kurze Entfernungen den Wind nicht so stark einwirken zu lassen, ist der Top-
spin. Dazu musstihr den Treffpunkt sehr weit oben wahlen. Der Ball beschreibt dann eine we-
sentlich flachere Kurve und treibt weniger ab. Dadurch verkiirzt sich allerdings die Weite
des Versuchs, was ihr aber durch bewusstes, langeres Spielen ausgleichen konnt.
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2. Ein Baum oder ein anderes Hindernis
versperrt den Weg in Richtung Fahne:
Verlegt die Schlagrichtung neben das Hindernis
und verseht den Ball mit einem Seiteneffet, um
ihn um das Objekt herumfliegen zu lassen. Ach-
tet dabei auf den Wind, der euch eventuell be-
hilflich sein kénntel!

3. Es gibt keinen passenden Schlager fiir
die angegebene Entfernung zum Loch:
Da eine Reichweitenverkiirzung durch ab-
sichtliches friiheres Stoppen des Kraftanzei-
gers meistens zu ungenau ausfallt, solltet ihr
immer versuchen, einen ,Nice Shot” zu
fabrizieren. Wenn sich fiir die zu erreichende
Entfernung kein passender Schlager im Bag
befindet, konnt ihr den groReren der beiden
infrage kommenden auswahlen und durch
einen Backspin die Flugbahn verkiirzen.

Eine andere
Méglichkeit ist
das Ausprobie-
ren der Power-
Shot-Einstellung
auf die beiden
nachstkleineren
Schlager. Sehr
oft ergeben sich
dadurch weitere
Reichweiten.

4. Es herrscht starker Wind:

Bei starkem Wind wird der Ball weniger abgetrie-
ben, wenn ihrihn mit einen Topspin spieft. Achtung:
Dadurch fliegt er flacher, nicht so weit wie ange-
geben und rolit nach dem Aufkommen langer aus!

TOTAL! 11/99 e tipps&tricks
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Lektion 5 - Erfolgreiches Putten
Beim Putten ist ein genaues , Lesen” des Griins
die wichtigste Voraussetzung fir ein Gelingen
des Versuchs. Fahrt die Kamera in die nied-
rigste Position und dann in Richtung Loch!
Achtet auf das Hohenraster und dessen Ein-
farbung! Die Teile, die rot erscheinen, geben
ein Ansteigen des Untergrundes an, die blauen
ein Abfallen. Folgende Beispiele sollen euch
bei der Wahl der Richtung und des Tempos
ein wenig helfen.

2. Das Loch liegt auf einer Schrige, die
nach links abfallt:

Spielt den Ball so, dass er auf einer ebenen
Fldache rechts am Loch vorbeirollen wiirde!

fa6~-100

1. Das Loch liegt auf einer Schrige, die
nach rechts abfillt: e

Spielt den Ball so, dass er auf einer ebenen
Flache links am Loch vorbeirollen wiirde!

'l’l'll'tll'l'l' “TIFry Tf'fl’f‘oo 100

Lektion 6 — Das Spiel aus Bunkern und dem Rough
Aus Bunkern oder tiefem Gras solltet —
ihr bei groRer Entfernung zur Fahne |
immer auf Nummer sicher gehen und
den Ball mit einem Schlager spielen, |
der das beste Verhaltnis zwischen der

zu erzielenden Weite und dem Spiel-
raum fiir ein miBlungenes Stoppen
des Zeigers aufweist. Achtet unbe-
dingt auf die Anzeige unter dem Golf-

‘ i
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ball in der unteren rechten Ecke! Diese
lasst euch erkennen, wie viel Prozent
der Maximalreichweite der jeweilige
Schlager unter den aktuellen Wet-
ter- und Bodenbedingungen noch
erreichen kann.

tippsé&tricks @mmu 11/99

3. Das Loch liegt auf einem Hiigel:
Spielt den Ball mit mehr Tempo als tblich und
achtet dabei auf den Hohenunterschied!

4. Das Loch liegt in einer Senke:

Spielt den Ball mit weniger Tempo als (iblich
und achtet dabei auf die blaue Anzeige des
Hoéhenunterschieds!

5. Bei Regen:
Spielt den Ball mit mehr Tempo als iiblich!

Hinweis: Meistens reicht ein leichtes Ver-
andern der Richtung. Dabei gilt: Je weiter die
zurlckzulegende Entfernung und je geringer
die Geschwindigkeit, desto starker nimmt der
Ball die Unebenheiten des Untergrundes an.

Das war der erste Teil der Mario Golf 64-
Schule. Bis zur ndchsten Ausgabe habt
ihr jetzt erst einmal Zeit, eure Technik
zu verbessern. In der ndchsten TOTAL!
erfahrt ihr die erfolgversprechendsten
Taktiken flr die Locher der ersten bei-
den Kurse.
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TIPPS & TRICKS
wanted!

Willkommen auf den Tipps&Tricks-Seiten! Diese Seiten wer-
den nicht nur von uns, sondern auch von euch mitgestaltet
- vorausgesetzt, ihr schickt uns nitzliche Tipps zu allen
maglichen Nintendo-Spielen an die unten stehende Adres-
se. Ob Game Boy, NES, SuperNES, Virtual Boy oder Nin-
tendo™ — wir konnen alles gebrauchen, was in diese Rubrik
passt. Dazu gehoren z. B. Passworter, Cheats, Levelcodes,
Special-Moves oder Komplettidsungen von umfangreichen
Spielen. Einsendungen in digitaler Form, also auf Diskette,
wiéren uns bei Beitragen mit groRem Umfang am lieb-
sten, aber ihr kénnt natirlich ebenso gut einen ganz
normalen Brief abschicken oder uns faxen. Bitte be-
achtet dabei, dass eure Tipps leserlich sein sollten, da-
mit wir sie. abdruckan konnen. Wenn ihr Karten zeich-
net, dann bitte nicht mit Bleistift, sondern mit Kuli
oder Filzstift und auf unliniertem Papier, sonst konnen
sie nicht gescannt werden. Vergesst nicht, eure Adres-
se auch im Brief anzugeben! Fiir eure Miihen sollt inr
natiirlich belohnt werden, deshalb verlosen wir jeden
Monat umar allen veroffentlichten Einsendungen
Auch Einsender
von Heiplme-Antwonen werden beriicksichtigt!

An dieser Stelle
noch ein kleiner Hinweis: Denkt
bitte daran, dass wir keinerlei Tipps&Tricks
zu indizierten bzw. beschlagnahmten Spielen
veroffentlichen kénnen. Und noch etwas: Falls
ein Trick mal nicht gleich funktionieren solite, gebt
nicht sofort auf! Manchmal miissen Tastenkombi-
nationen sehr schnell und moglichst fliissig ein-
gegeben werden. Sollte gar nichts
klappen, dann schreibt bitte an
unsere Helpline!

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
2, % ¢ e
(fur das Steuerkreuz und den Analogstick)
A, B, X, Y, Z, Lund R (fir die L- und R-Buttons), Start, Select
Ct,C=, C#, Ce (filr die C-Buttons auf dem N64-Pad)

TIPPY &

NFL Quarterback

Club 2000

Diverse Cheats

Die folgenden Codes werden im Cheat-
Meni eingegeben. Praktischerweise
sind es nahezu die Gleichen wie im
Vorgénger, so dass ihr euch nicht um-
gewohnen miuisst.

Code Effekt
TTHPCK dlinne Spieler
MRSHMLLW dicke Spieler
SHRTGYS kleine Spieler
STCKYBLL keine Ballverluste
BCHBLL grofer Ball
HSPTL mehr Verletzungen
DBLDWNS acht Downs
XTRVLTG elektrischer Ball
RGBY Rugby-Modus
FRRSTGMP  Zeitlupen-Modus
TRBMN Turbo-Modus
SLPNSLD rutschiges Feld
PNBLL Spieler reagieren wie
Flipperkugeln
HSNFR brennende Pille
BLOWOUT Spiel mit zwolf Punkten
starten
Rugrats:

Scavenger Hunt
Versteckter Level

Haltet im Titelbildschirm Z gedriickt und
betatigt R, gefolgt von A, um einen Pass-
wort-Bildschirm aufzurufen! Dort gebt
ihr nacheinanderZ, A, A, B, R, L ein, um
das Spiel in einem versteckten Bonus-
level zu starten.

Star Wars -

Episode I: Racer
Universal-Cheat

Wihlt im Turniermodus ein leeres Spei-
cherfeld, haltet Z gedriickt und gebt

s !
RUNDE

TURY RES
max THan

ACCELENATE!

e 3 ST RNDTISER
ATRBRAKE [ IS 00 Unp et AL Enag

sl Lv

+~RRTANGENT" ein, indem ihr die Buchstaben
mit der L-Taste bestétigt! Setzt den Cursor auf
.Ende” und betatigt ebenfalls L! Nun verlasst
ihr das Men( mit B, geht wieder hinein und
gebt auf die gleiche Weise ,ABACUS" ein.
Nachdem ihr , Ende” mit B bestatigt habt, sollte
ein ,OK" zu sehen sein. Daraufhin startet ihr
ein Turnier und gebt im Pausenmenii auf dem
Digital-Steuerkreuz die Kombination <, &, =,
4 ein. Der Menipunkt ,Game Cheats” er-
scheint, unter dem ihr zahlreiche Einstellun-
gen wie Unverwundbarkeit und gespiegelte
Kurse vornehmen konnt. AuRerdem lassen
sich die Eigenschaften der Fahrzeuge veran-
dern. So lasst sich die Hochstgeschwindigkeit
auf bis zu 2.000 km/h erhdhen.

Lars Diiring, Gotha

SuPERNEs

Super Return of the Jedi
Sieben Continues

Wartet, bis der Titelbildschirm erscheint, und
driickt A, B, A, Y, A, X! Zur Bestatigung er-
tont ein Gerdusch.

99 Leben
Wartet, bis der Titelbildschirm erscheint, und
drickt X, X, B, A, Y!

Credits ansehen
Wartet, bis der Titelbildschirm erscheint, und
driickt A, B, A, B, A, B, A, B!

Unendlich Thermal-Detonatoren
Wartet, bis der Titelbildschirm erscheint, und
driickt B, X, B, X, B, X, B, B, B, Y!

Debug-Modus

Wartet, bis der Titelbildschirm erscheint, und
haltet auf dem zweiten Joypad L und R,
wahrend ihr auf dem ersten Controller A, A, B,
B.X. X Y.Y,A B XY, A B, X Yeingebt! Nun
habt ihr in den Leveln, die ihr aus der Seiten-
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ansicht seht, folgende Moglichkeiten: Um den
jeweiligen Level zu Uberspringen, drickt ihr B
und Start gleichzeitig. Fir das Debug- und
Levelanwahl-Menu betatigt ihr auf dem zwei-
ten Controller L und R.

Unverwundbarkeit

Haltet in einem Level, den ihr aus der Seiten-
ansicht seht, A, B, Xund Y, druickt Select und
lasst alle Knopfe wieder los!

Sound-Test
Haltet A, X, Y und ¥ und betétigt Start!

Titel-Logo drehen
Wartet, bis der Titelbildschirm erscheint, und
driickt Y, Y, Y, Y! Nun konnt ihr das Logo mit
L und R bewegen.

Levelcodes

Level Easy Brave Jedi

2 RLGOMN BGFSMH  RRSBTS
3 = ZILMRJ T IVELERP YQYHJN
4 LZLKJF ~ VDLBGG  ZPNKKZ
5 VIYMZX  MKYXVN  BZGBJX
6 QZNFPP  LBRHFR MSDZZR
7 VKCDFD  GPTDZC XXVPBG
8 ZCTKFC ~ DDDQYZ  CQQBKP
g QYXYHB  TLVHFT XNHPSF
10  LFWLTQ NVBJJH KQMLXP
11 QDQGKH GRMJYX  MFWHQM
12 CPMRZV ZKQHQD  VCYNNP
13  CDWLTY WCBMKS BPSDVS
14  BPFFZQ  KXVZZD DSFYGD
15  PRMVLC BWHPHZ  NJHPHL
16  PVKFKG MKZYDP  BZCBCB
17  vOxXDQJ KHWKCB  VJKSNJ
18  HLOMVL WDSMNN PPNNZY
19 VQJGWF GWYXGN CJOKMX
20 ZZSTXZ BGSWLD TXQLTM

Super Star Wars

Debug-Modus

Gebt im Bildschirm mit den Punkten ,Start
Game" und ,Option Menu” die Tastenkom-
bination A, A, A, A, X,B,B,B,B, Y, X, X, X,
X, A Y, Y, Y, Y ein! Ein Gerausch bestatigt
die korrekte Eingabe. Betatigt ihr auf dem zwei-
ten Controller L und R, erscheint das Mendj, in
dem ihr unter anderem die Anzahl der Leben
und die Energie einstellen konnt. AuRerdem
ermoglicht der Code folgende Features:

Levelskip
Driickt wahrend des Spiels Start auf dem zwei-
ten Joypad!

Unverwundbarkeit

Haltet A, B, X und Y auf dem zweiten Joy-
pad gedriickt, betatigt Select und lasst alle
Tasten wieder los!

Fiinf Continues

Gebt im Bildschirm mit den Punkten , Start
Game"” und , Option Menu” die Tastenkom-
bination X, B, B, A, Y ein! Dieser Cheat funk-
tioniert nur, wenn keine anderen aktiviert sind.

Abspann ansehen

Gebt im Bildschirm mit den Punkten ,Start
Game” und ,,Option Menu” die Tastenkom-
bination A, B, A, B, A, B, A, B ein!

Unbegrenztes Lichtschwert

Gebt im Bildschirm mit den Punkten ,Start
Game” und ,Option Menu” die Tastenkom-
binationY, Y, X, X, A, B, X, Aein! Wahrend des
Spiels konnt ihr nun mit A zwischen dem Licht-
schwert und dem Blaster wechseln. Dieser
Cheat funktioniert nur, wenn keine anderen
aktiviert sind.

Sound-Test
Haltet wahrend des Spiels A, B, X und Y und
driickt Start!

Super

The Empire Strikes Back
Alle Fahigkeiten der Macht

Gebt im Titelbildschirm die Tastenkombina-
tion X, B, B, Y, X, A, A, Start ein! Mit Select
kénnt ihr daraufhin im Spiel die speziellen
Fahigkeiten aktivieren.

Warp in den letzten Level
Gebt im Titelbildschirm die Tastenkombina-
tionA, X, B, A Y, X, B, A A X B,B,Y, Xein!

99 Leben

Gebt im Game-Selection-Bildschirm die Tasten-
kombination X, Y, B, B, B, X, A, Y, Y. B, A, X,
Y ein!

TOTAL! 11/99 m

Sieben Continues
Gebt im Titelbildschirm die Tastenkombina-
tion X, Y, A, B, X, X ein!

Unendlich Thermal-Detonatoren
Gebt im Game-Selection-Bildschirm die Tasten-
kombination A, X, B, X, X, A, Y ein!

Debug-Modus

Wenn das Hauptmen erscheint, gebt ihr die
Tastenkombination A, B, Y, X, A, B, Y, X, A,
B, A, B XA, BA B Y KX Y AB Y,
X ein. Wenn ihr nun beginnt, startet ihr mit
allen Fahigkeiten der Macht. Mit L + R auf dem
zweiten Controller ruft ihr das Debug-Menti
auf. Fur Unverwundbarkeit haltet ihr auf dem
zweiten Controller A, B, X, Y und Select. Um
einen Level zu Uberspringen, gentigt ein Druck
auf die Starttaste.

Sound-Test
Driickt und haltet nacheinander A, B, X, Y und
4, wahrend ihr spielt, und betatigt Start!

Highscores ansehen
Driickt im Hauptmenu A, A, B, B!

Credits ansehen
Gebt im Game-Selection-Bildschirm die Tasten-
kombination A, B, A, B, A, B, A, B ein!

Levelcodes

Level Easy Brave Jedi

First Cave WDWDWB TCCPSJ FHPSMN
Outside Cave CSPTNP SSFIJND CCTLFR
Second Cave NSRSCL NLBJJF MDWNDF
Probe Droid WFBJTB  JRWNPL THNTLR

Hoth Hangar Bay BHRDHL
3D-Snowspeeder HMGPW.J
Side Scrolling

Snowspeeder LDGLTJ
Inside AT-AT LLJFBG
Han in Hoth Base 1 WLJWDN
Han in Hoth Base 2 WBWHRW
Millennium Falcon NCCGSP

Dagobah GLTTDJ
Habogad GJBHNF
Han at Bespin MCDGRJ
Ugnaught Factory PGPNMG
Carbonite ChamberNGMSJB
Chewbacca

vs. Boba Fett RLMSWJ
3D-Fight

at Cloud City MBRCGB
Luke

vs. Darth Vader SWPMSS

DGBDPL LQYSCH
RCWJMF GQTVDD

JRGRTD PNFDHJ
MDBNMR SCWWFZ
HDPPLL LFHWWB
GTLCNP  RBHNFC
WWBGHF KCDFZK
PGBNBH KCCVGJ
TNPSPL RBQRWS
DLPMMD QBTTXX
SHRBLW ZGLKDV
LNGPNN VVDQXC

FSFMSR FGTTW

FCPDPC YDHBQT

HPLSHJ TNHJSK
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3
Star Wars - 4
Return of the Jedi 5
Levelcodes 6
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Dance Hall SNKMTD 8
Sail Barge RWVJBC 9
Endor TFGBMN 10
Ewok Village HJMKPL il
Power Generator QGTHGD 12
Death Star PSVZKL 13
Death Star Mission 1 CGGYQM 14
Death Star Mission 2 KFGZXQ 15

16
WWF Attitude 17
Levelcodes 18

Anmerkung: Leider liegt uns nicht die kom-
plette Liste der Passworter vor. Wer helfen
kann, moge sich bitte bei uns melden. Wir
waren sehr erfreut.

Steve Austin

JBKBGRGG
GDHDKSKK
FHDHCLCC
DGFGBMBB
CKBKFNFF
BJCJDPDD
TMSMRGRR
SLTLQHQQ
RPQPTJTT
QNRNSKSS
PRNRMBMM
NQPQLCLL
MTLTPDPP
LSMSNFNN
KMJCHQHH
JLKBGRGG
HPGFKSKK

2 BCDNBRKB

3 FDCMFSGF

4 DFBCDTHD

5 RQTKRBNR

6 QRSJQCPQ

7 TSRHTDLT

8 STQGSFMS

9 MLPFMGSM

10 LMNDLHTL

11 PNMCPJQP

12 NPLBNKAN

13 HQKTHLDH

14 GRJSGMFG 2 QCGMAKHG

15 KSHRKNBK 3 TDKNSGJK
4 SFJPTHKJ

The Rock 5 MGCQLDBC

2 KJGSDRDK 6 NKDTPCFD

3 JKHPFRFJ 7 HLRBGSQP

4 CBDQGNGC 8 GMQCHTRQ

5 BCFRHPHB 7 JPSFKRTS

6 FDBSJLJF 10 BRLHCPML

7 DFCTKMKD 1 FSPJDLNP

8 RQSBLJLR 12 DTNKFMPN

2 QRTCMKMQ 13 RLHLQJGH

10 TSQDNGNT 14 FSNNFNQP

1 STRFPHPS 156 DTPPDPRN

12 MLNGQDQM 16 RLGGRGDH

13 LMPGRFRL 17 OMHHQHFG

14 PHLJSBSP 18 TNJJTIBK

15 NPMKTCTN

16 HQJLBSBH The Undertaker

17 GRKMCTCG 1 SGKTCRHG

18 KSGNDQDK 2 RKGQDSJK

Godfather

O~ O WN

il
12
13
14
15
16
17
18

TIPPS & TRICKS

QJHRFTKJ
PCDNGLBC
NBFPHMCB
MFBLJNDF
LDCMKPFD
KRSJLGQR
JOQTKMHRQ
HTQGNJST
GSRHPKTS
FMNDQBLM
DLPFRCML
CPLBSDNP
BNMCTFPN
TRJSBQGH
SQKTCRHG
RTGQDSJK

BJOQLPNHK
QKRMNPGJ
PBNSRQEC
NCPTQRDB
MDLQTSCF
LFMRSTDD
KQJDCBTR
JRKFBCSQ
HSGBFDRT
GTHCDFQS
FLDJHGPM
DMFKGHNL
CNBGKJMP
BPCHJKLM
TAQSNMLKH
SRTPLMJG
RSQLPNHK

MKJMKCJK
LJKLJBKJ
TCBTCKBC
SBCSBJCB
RFDRFHDF
QDFQDGFD
FRQFRPQR
DQRDQNRQ
CTSCTMST
BSTBSLTS
KMLKMTLM
JLMJLSML
HPNHPRNP
GNPGNQPN
PRGPHFGH
NQHNGDHG
MTJIMKCJK
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Jeder, der einen Abonnenten wwbt, kcnn such eines hlngegen lieber ein cooles transparentes Pad an sein %
der beiden folgenden Geschenke aussuchen. Nintendo® anschlieBen mochte, sollte sich fiir den
Das LX4 Tremor Pak 1 MB der Firma LMP Gamester G64 Controller entscheiden. Kreuzt euren Wunsch
ist die ultimative Kombination aus einem Controller  einfach auf dem Coupon an!
Pak mit vierfacher Speicherkapazitét und einem
Rumble Pak, das ganz ohne Batterien arbeitet. Der  Also, verliert keine Zeit und sucht jemanden, der mit
Wechsel geschlehf einfach per Knopfdruck. Wer euch die unten stehende Abo-Bestellung ausfillt!
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oo WEG ZUM
KIOSK, sonoean
BEKOMMT EURE TOTAL!
aucH FRUHER 455 e

ANDEREN!
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Jetzt auch online!

| Wenn ihr einen Internet-
Zugang besitzt, konnt ihr
nicht nur unsere schicke neue
Homepage besuchen, son-

"' | dern auch ganz einfach ein

. 7| Abo fir euch oder einen ge-
| worbenen TOTALI-Leser per

/i E-Mail abschlieBen. Zu errei-
chen sind wir unter der Adres-
se www.x-plain.de. Schaut
doch mal rein, und ihr werdet
staunen, was da alles los ist!

GAME BoY
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ABO * ABO+*ABO *ABO*ABO* ABO

IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR. IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE FUR DIE
VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS FOLGENDE PRAMIE:

JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTALI-AUSGABEN IM ABON-
NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,- (INLAND) BZW. DM 85,20 (AUSLAND). (BITTE ANKREUZEN)

DaAs ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI-

TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR a LX4 TRemor Pak 1 MB 4 G64 CONTROLLER

ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.
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Abo-Club
z. Hd. Frau Kriger
Bahndamm 9
23617 Stockelsdorf

Vorname, Name

Vorname, Name
StraBe, Hausnummer ame,

PLZ, Ort StraBe, Hausnummer

Datum, Unterschrift PLZ, Ort

(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Datum, Unterschrift

ed Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Bequem durch Bankeinzug

B insunGeng Gegen Rechnung

Der geworbene Leser darf in den letz- i Rotonummer TOTAL! Abo-Club
ten zwdlf Monaten nicht Abonnent i z. Hd. Frau Kriiger
del' TOTAL] gewesen Sein! Garantie: Ich weiB, dass ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftiich beim Verlag wider-

D chorter clich nichh selbsf werben! T e L E T I Bahndamm 9

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der vollstindigen Bezahlung der Abo-

Rechnung. Mit der Riicknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verfallt jeglicher
Anspruch auf eine Pramie. Die Versandkosten (ibernimmt der X-plain Verlag.

e _ 23612 Stockelsdorf
Lt Ii | Datum, zweite Unterschrift
FQOTo (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)



LESER HELFEN
LESERN

WAS MUSS ICH
TUN?

DIE
SPIELREGELN:

ACHTUNG!

TIP

Willkommen, liebe Helfer
und Hilfesuchende!
Auf den folgenden Seiten findet ihr Fragen
und Antworten zu den verschiedensten
Spielen. Wenn ihr einmal in einem Level
festhidngt oder nach Cheats, Codes oder
ahnlichen Tipps und Tricks sucht, dann
schreibt uns! Wir drucken eure Beitrige ab.
Falls wir ein Problem nicht umgehend selbst
I6sen kénnen, warten wir darauf, dass eine
Losung eingesandt wird. In jedem Fall ist
es wichtig, dass alle notwendigen Anga-
ben (Titel, Konsole, eure Adresse) vorhan-
den sind. Schreibt ihr eine Antwort, dann
vergesst bitte nicht, den Spieletitel, den
Namen des Hilfesuchenden und die Num-
mer der TOTAL!-Ausgabe, in der die Frage
stand, anzugeben! Sind alle Daten voll-
standig, nimmt euer Beitrag automatisch
an der Verlosung der halbjahrigen Abos teil.
Akido (thomas@x-plain.de)

FRAGEN

Asterix (SNES)

Benni Schuldt aus Dachau lauft schon die
ganze Zeit im Kreis herum, wobei er sich stan-
dig fragt, wie er im Level 3-3 (Pyramidenlevel)
eigentlich weiterkommen kann. Wer hat einen
Tipp fiir Benni? \

Body Harvest
(NG4a)

Stefan Keil scheint Tipps und
Tricks fiir dieses Spiel zu
sammeln. Er bittet um
»noch ein paar Cheats"”.

TOTAL! ist zur Stelle:
Wir haben unser allwis-
sendes Archiv befragt und
bekamen einen interes-
santen Lochstreifen aus-
geworfen, den wir fiir
euch in einer ostsibiri-
schen Bahnhofsmission im
Kellerraum unter einer
dicken Decke hinter dem Ofen
ubersetzen lief3en. Dabei kam
Folgendes heraus: Die unten
aufgefiihrten Cheats funktio-
nieren nur, wenn ihr am An-
fang des Spiels anstelle eures
Namens ,ICHEAT” eingebt.

Alle Waffen

Gebt im laufenden Spiel (Nicht die Pause ak-
tivieren!) die Tastenkombination A, =, C+,
C=»,Ct,A +ein!

Starkere Waffen

Gebt im'laufenden Spiel Folgendes ein: C ¥,
Ct. 4.Z Z <, C=!Wenn ihr die Wirkung
des Cheats abstellen wollt, miisst ihr ihn ein-
fach erneut eingeben.

Surreal-Modus
Gebt im laufenden Spiel Folgendes ein: C 4,
t, = =, Ca A «!

Mutant

Wenn ein Alien in der .
Néhe ist, konnt ihr es mit
der folgenden Tasten-
kombination in einen Mu-
tanten verwandeln. Gebtim
laufenden Spiel dazu ein: C §,
4,227 Ce, w!

Dickbeinige Aliens
Gebt im laufenden Spiel die Tastenkombina-
tion «, A, =, ¥ ein!

Bomberman 64 (N64)

Fenja Engelhardt aus Leverkusen mochte
gerne wissen, wie man die Bomben im dritten
Level (Doom Castle) im Regenbogenpalast
legen muss, um an die vier Schalter zu kom-
men. Am liebsten héatte Fenja eine Beschrei-
bung in Wort und Bild. Falls ihr eine Skizze an-
fertigen wollt, denkt bitte daran, nicht mit Blei-
stift und nicht auf liniertem Papier zu zeich-
nen! AuBerdem werden noch Cat Hood und

der Hihnerkopf gesucht.

Breath of Fire 11
{SNES)

Christian Degen wiirde sich sehr
freuen, wenn es einen hilfsbereiten
Menschen gébe, der eine Liste der
maoglichen Seelenverbindungen aller
Charaktere erstellen kann und diese
an die Helpline schickt.

Command &
Conquer (N64)
GDI-Oberkommandeur Ingo
Schrodter scheitert in der elften

Mission. Nachdem er mit dem Orca

auf den Hiigel zum Agenten geflogen

ist und alle Truppen und Gebaude der



NOD-Bruderschaft vernichtet hat, will die Mis-
sion einfach nicht zu Ende gehen. Wie kann er
mit dem Agenten Kontakt aufnehmen? Was
ist der Schliissel fiir dieses Problem?

Donkey Kong Country 3
(SNES)

Benni Schuldt schafft den verflixten End-
gegner in der verlorenen Welt (Krematoa) nicht.
Wenn er ihn sechsmal getroffen hat, taucht
am Boden plotzlich ein kleiner Blitz auf. Dieser
fiesen Attacke kann er aber nicht ausweichen.
Wer kann Benni helfen?

Final Fantasy Ill (SNES)
Florian Hubrich aus Lahr schrieb per E-Mail:
,Ich bin jetzt schon seit einiger Zeit mit Fina/
Fantasy Ill beschaftigt und hab auch schon al-
lerlei gefunden. Eigentlich hab ich’s ja schon
durchgespielt. Also kein Grund, traurig zu sein,
wenn da nicht folgendes Problem wiére: In der
Helpline stand &6fter mal was von einem ge-
wissen Doom Gaze, den ich aber nirgends aus-
findig machen kann. Warum kommt er nicht,
wo ist er? Bin ich zu stark oder zu schon?
Hilfe!l!”

Harvest Moon (SNES)
Michael Komorowski (Das Komo) aus Ober-
hausen findet Regenwetter irgendwie schon.
{(Komm doch einfach mal nach Hamburg! Anm.
d. Red.) Falls jemand einen ARP-Code kennt,
der bewerkstelligt, dass es jeden Tag regnet,
ware es total erfreulich, wenn ihr diesen Code
zur kommenden Ausgabe einschickt.

International Superstar
Soccer "98 (N64)

Sebastian Kahlert (10) aus Hiinstetten —
Gorsroth hat beim Spielen beobachtet, dass
einige Computer-Spieler eine ,angedrehte
Flanke" ausflihren. Sebastian ist nun daran in-
teressiert, wie man eine solche angeschnit-

RICKS

tene Flanke auch mit den eigenen Ballakro-
baten bewerkstelligen kann. Kennt jemand die
Tastenkombination, oder ist es vielleicht gar
nicht maglich, derartige Tricks anzuwenden?

TOTAL! tastet sich vor:

Befindet sich der Ball in der Luft, misst ihr den
Z-Button gedriickt halten, um dann an-
schliefend mit dem Analogstick die Flugrich-
tung des Balls beeinflussen zu konnen. Dies
funktioniert unter anderem auch bei Tor-
schiissen, AbstoRen und Einwdrfen.

The Legend of Zelda -
Link’'s Awakening (GB)
Tommy Michel hat das Abenteuer bislang
noch nicht mit einem einzigen Leben durch-
gespielt und fragt sich deshalb, ob dann etwas
Besonderes passiert.

Stefanie Waldvogel gelingt es leider nicht,
die vierte Saule im siebten Level zum Ein-
sturz zu bewegen. Welcher gelibte Abriss-
experte kann ihr helfen?

The Legend of Zelda -
Ocarina of Time (NG64)
Tommy Michel weil nicht, wo er den
Totengraber auf dem schaurigen Fried-
hof graben lassen soll.

TOTAL! schaurig:

Tagsiiber lauft ein kleiner Junge tber den
Platz der Toten. Dort, wo er ab und an ste-
hen bleibt, solltet Ihr abends, wenn der To-
tengraber erschienen ist, nach Rubinen und
Herzteilen buddeln lassen.

Lufia (SNES, PAL-Version)
bzw. Lufia 2 - Rise of the
Sinistrals (SNES, US)

Marijan Kuhn schrieb uns, dass er Hilfe bei
Lufia 2, PAL-Version, benétigt. Doch die PAL-
Version des Spiels heif3t nicht Lufia 2 - Rise
of the Sinistrals (denn das ist die US-Fassung),
sondern lediglich Lufia, die jedoch dem US-
Modul entspricht. Der erste Teil der Serie ist
in Amiland unter dem Titel Lufia & The Fortress
of Doom von Taito erschienen. Marijan sucht
nun also nach dem Feuerrubin. Wo findet man
diesen Stein?

Marcus Walkstein aus Zittau richtet sich
nach eigenen Aussagen nach der Mode und
schrieb deshalb folgende ausflihrliche Frage
an die Helpline: ,Mein Bruder hatte neulich
mal wieder die vier Hollenfiirsten besiegt. Dabei
waren alle Mitstreiter zirka auf Level 50, alle

TOTAL! mss@ helpline

Kapselmonster waren gefunden und bis Level
4 ,metamorphosiert” beziehungsweise hoch-
geflttert. Da das Spiel einen hohen Motiva-
tionsfaktor besitzt, Ioschte er seinen Spielstand
und begann von vorn. Doch es gab einen Un-
terschied. Auf seinem Speicherbildschirm be-
fand sich nun ein Stern rechts oben in der Ecke.
Die Bedeutung des Sterns: Wenn man einen
Gegner besiegt, zum Beispiel einen Blob, be-
kommt man das Vierfache an Erfahrungs-
punkten und Goldminzen. Das ist natlrlich
eine feine Sache, doch dann kam mein vier-
jahriger Bruder Seppi, der Spielstande-losch-
Freak, und bums, war der Spielstand samt
Stern weg. Nun ist die Frage, wie man die-
sen Stern wieder auf den Speicherbildschirm
bekommt. Weil3 das jemand?

Stefan Koppenhdofer schickte einen ganzen
Haufen von Fragen, aus denen wir die wich-
tigsten herausgefiltert haben:

1. Er findet den Antikhelm nicht, obwohl er
(wie in TOTAL! 7/98 beschrieben) seit Wochen
im zweiten Siegelturm herumsucht. Wie viele
Antik-Gegenstande wie zum Beispie! den An-
tikschild gibt es eigentlich?

2. Stefan wirde des weiteren

£ gerne die folgenden Monster tref-
-\f fen: Golddrachen, Glanzdrachen,
Hades und Orky.

3. Wo kann er die Mondfrucht
finden, die an das Kapsel-
monster Gordo verfiittert wer-
den muss?

4. Wer kennt ARP-Codes, die

folgende Gegenstande in den
Besitz des Spielers bringen: Ehe-
ring, Megaaxt, Einhornjuwel, Pho-
nixstab und Reflektor? Schon tber
einen einzigen Code wiirde sich Stefan freuen!
(Wie genitigsam! Anm. d. Red.)
5. Gibt es einen Trick oder ARP-Codes, wie
man die Iris-ltems schneller bekommt?
6. Wann kommt das dritte Lufia-Special?

TOTAL! sammelt emsig:

Zu Frage 6: Ja, wir haben mal ein drittes Spe-
cial angekiindigt. Allerdings kamen nur sehr
wenige Einsendungen mit Tipps. Zur Zeit ge-
staltet sich ein ausfiihrliches Special etwas
schwierig. Dennoch bleiben wir am Ball und
sammeln fleiRig alle Beitrage. Wir wollen nichts
versprechen, aber das Thema ist aufgrund der
haufigen Nachfragen noch nicht vom Tisch.
Voraussichtlich konnt ihr Anfang kommenden
Jahres (also ab TOTAL! 1/2000) mit einem Son-
derbericht rechnen. Es hangt auch davon ab,



wie viel Material (Karten, Tabellen, Code-Listen,
Tipps etc.) ihr an die Helpline schickt.

Patrick Gerk und einige andere Leser baten
um eine Aufstellung aller Schatze in den blauen
Truhen der Ahnenhohle. Falls eine solche Liste
problemlos zu erstellen ist, wiirden wir sie zum
nachstmaglichen Zeitpunkt in die Helpline brin-
gen. lhr miisst uns eure Aufstellung nur noch
zukommen lassen.

Quest for Camelot (GBC)
Stefanie Waldvogel wird immer noch vom
~Zweiten Boss” besiegt. Gibt es vielleicht eine
bestimmte Taktik?

Star Wars: Episode | -
Racer (NG4)

Tommy Michel liest die TOTAL! leider noch
nicht lange genug, denn sonst wiisste er wahr-
scheinlich sofort, wie man die schicken neuen
Fahrzeuge erspielt.

TOTAL! blickt zuriick:

In Ausgabe 7/99 verrieten wir namlich, wie
man die versteckten Fahrer bekommt, die je-
weils neue Vehikel mit in die Auswahl bringen.
Zunachst miisst ihr Mars Guo freigespielt
haben, indem ihr auf bestimmten Strecken als
Erster durchs Ziel gerast seid. Dann kénnt
ihr im Turniermodus anstelle eures Namens
auf einem noch ungenutzten Platz den Code
~RRJINNRE" eingeben. Dazu haltet ihr Z ge-
driickt und bestatigt mit L! Daraufhin setzt
ihrden Cursor auf ,, Ende”, bestatigt mit L und
gebt den Code ein. Wenn das Rennen lauft,
driickt ihr Start, um die Pause zu aktivieren,
und gebt auf dem Steuerkreuz folgende Kom-
bination ein: «, ¥, =, #. Am unteren Bild-
schirmrand erscheint ein Cheat-Menii, in dem
ihr zuvor eingegebene Codes an- und auch wie-
der abschalten konnt. Um CY Yunga zu be-

TIPPS &

kommen, miisst ihr Bullseye Navior erspielt
haben und dann wie oben beschrieben den
Code ,RRCYYUN" eingeben.

Startropics (NES)

Thomas Mooz ist in Level 6 angekommen und
nach einer gewissen Zeit in eine Hohle gelangt,
wo sich ein merkwiirdiger Felsen mit drei
Lochern und einer Inschrift befindet. Dort
kommt er nicht weiter und fragt deshalb
Johann Kunz und alle anderen Startropicaner,
ob sie ihm helfen méchten.

ANTWORTEN

Body Harvest (NG64)

Andreas Spitzauer, Ausgabe 9/99;
Benjamin Becker meint zu dem Problem mit
der Haubitze und dem uniiberwindlichen
Hugel, dass Andreas wahrscheinlich nicht ge-
troffen hat. (Detlef Reinecke erganzt dazu, dass
ein kleiner Hiigel (ibrig bleibt, wenn man nur
ein- oder zweimal schieRt.) Die Zerstérung der
Wand wiirde némlich eine genaue Justierung
der Kanone erfordern. Hinter der Wand be-
findet sich eine Windmihle, deren Windrad
mit dem Sonnenschild lahm gelegt werden
muss, bevor es vom Miiller abgeholt wird.

Detlef Reinecke, Ausgabe 9/99:

Die Fragen, ob der jeweilige Boss eines Levels
freigeschaltet wird, wenn man alle drei Arte-
fakte besitzt, und ob der letzte Boss erst dann
erscheint, wenn man alle zwolf gefunden hat,
konnte Detlef kirzlich selbst knacken. Nun
waolltihr sicherlich auch wissen, was Sache ist:
Kein Problem - die beiden Fragen konnen
mit Ja beantwortet werden.

Breath of Fire Il (SNES)
Nadine Schulte, Ausgabe 10/99:

Mehrere richtige Beitréage betrafen die Pro-
bleme von Nadine.

1. Zunéchst misst ihr den Wal geweckt haben.
Wenn dies geschehen ist, miisst ihr die Nord-
kiiste abfahren und dabei auf einen kleinen un-
scheinbaren Fleck in der Wiiste achten. Blei
ist zwar nicht anwesend, kann jedoch in der
Magic School in HomeTown in die Gruppe auf-
genommen werden.

2. Die Zauberspriiche ,Ice Dragon”, ,,Fire Dra-
gon” und ,Thunder Dragon” bekommt ihr,
wenn ihr euch mit dem Frosch Jean von einem
Wasserfall heruntertreiben lasst. Dabei muss

___helpline e SUIRIEE
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der Held in der Wasserfall-hohle den alten
Mann ansprechen. Der Sturzbach befindet sich
neben dem Wild-Cat-Restaurant (nordwest-
lich auf der Landkarte).

3. Township konnt ihr kein drittes Mal ver-
groRern.

The Legend of Zelda -
Ocarina of Time (N64)

Dennis Stammel, Ausgabe 10/99:

Per E-Mail, aber leider ohne Namensangabe
erreichte uns der Game-Buster-Key-Code fiir
Links groBes Nintendo®-Abenteuer. Er lautet:
B4CBYAOAABD075370C 80190000. Die Ver-
sionsnummer des Schummelmoduls, mit dem
dieser Code funktioniert, ist 1.1.3.

Secret of Mana (SNES)

Liste der Waffen-Orbs:

Mehrere Leser wiesen zu Recht darauf hin,
dass es sehr wohl méglich sei, eine Liste tiber
alle Waffen-Orbs zu erstellen. Manche haben
es sogar schon getan und das Ergebnis gleich
mitgeschickt. Leider istin dieser Ausgabe nun
nicht mehr geniigend Platz fiir die sehr um-
fangreichen Beschreibungen, so dass wir die
Auflistung erst in der kommenden TOTAL! ab-
drucken konnen. Wir bitten um Versténdnis!

Space Station:

Silicon Valley (N64)

Daniel Gloddek, Ausgabe 10/99:

Daniel hatte einige Probleme, den gesuch-
ten Rat-o-Matic zu finden und ihn zu zerstoren.
Detlef Reinecke war so nett und schrieb die
folgende Losung: ,,Um durch die verschlos-
sene Tur zu kommen, muss der blaue Schal-
ter (rechts im Nebenraum) aktiviert werden.
Dazu springt man als Fuchs (mittels A-Knopf)
von der Rampe auf den Tisch. Im M&usege-
fangnis verkleidet man sich als Maus, betatigt
den Schalter und stellt dann fest, dass die
Gefangenen durch ein Rohrsystem zum Flie3-
band im Rat-0-Matic-Raum gelangen. Da dies
der einzige Weg ist, wiederholt man den Vor-
gang - allerdings diesmal mit der eigenen Per-
son. Man stellt sich also auf den roten Kreis
in der offenen Zelle. Am Ende des FlieRban-
des befindet sich der Generator, der zerstort
werden muss. Dafiir lasst ihr die olle Ratte
an bestimmten Stellen einige Minen legen.
AnschlieBend lauft ihr auf die Wiese, wo sich
die befreiten Mause befinden. Folgt ihnen dann
durch den Schacht! Mithilfe des A-Knopfes
konnt ihr nun ganz schnell vom Schalter aus
lUber die Barriere flitzen.”
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SNES

VERKAUFE

Verkaufe SNES mit 2 Controllern, ARP 2 +
3 und 50 Spielen, Preis VB, Tel.: 03691/
214486, Norman

Verkaufe SNES mit 34 Spielen, 3 Controllern,
Maus (Mario Paint), 2 US-Adapter + Super
Game Boy fiir DM 380 VHB, Tel.: 06243/
905283, fragt nach Patrick

lllusion of Time DM 50, Pop’n Twinbee, SM
All-Stars (je DM 35), suchen auch Mitglie-
der fiir unseren Club, schreibt an Andreas
Roth-meier, Am Herrenhlzl 2, 92287 Schmid-
miihlen, Tel.: 09474/910014

Verkaufe SNES mit 4 Spielen und 2 Control-
lern filr DM 120 (F-Zero, S. Tennis, StarWing,
Tiny Toons), suche Castlevania 3, Mega Man
1,3, 4 (NES), Tel.: 07071/64717, Johannes
Verkaufe folgende SNES-Spiele: S. Metroid,
Chessmaster, Utopia, ISS Deluxe, Preise VB,
alle mit Anl. + Verp., Tel.: 06081/ 962203,
Alexander

Verkaufe SNES-Spiele: Pinocchio, Warios
Woods, Toy Story + Game Boy packet, rot, mit
Duck Tales, Zelda, Super Mario Land, Tel.:
06623/ 5372, ab 13 Uhr, Jan

Verkaufe Lufia DM 40, DKC 1 DM 30, Aste-
rix & Obelix DM 25, Mystical Ninja DM 25,
Worms DM 20, MS. Pac-Man DM 15, alle
orig.verp., Tel.: 02722/52644, Claudia
Secret of Mana |1 (DM 180), The 7th Saga (DM
120), Tecmo Secret of the Stars (DM 100), Tel.;
02161/630013, nur Mo—Frzw. 18-20 Uhr an-
rufen, Robert

Final Fantasy 2 (us), kompl., Mindestgebot
DM 150, Magic Sword (jp), Super Valis (jp), je
DM 60, Bust A Move 2 (N64) DM 50, Klustar
(GBC) DM 35, Tel.: 06446/6106, Ira

SNES mit 4 Spielen (Sim City, Super R-Type,
Zoal, alle mit Spieleber. und King of Dragons)
fiir DM 180, Tel.: 040/5276807, Immanuel
Robotrek, Paladin’s Quest, je DM 100, Lufia
1 (us), SoM 2, je DM 200, FF 5 (jp) + FF 6
(us}, je DM 250, Secret of the Stars DM 100,
Legend of Mana (PSX) DM 130, Tel.: 04165/
80949, Marcel

Achtung! Systemaufgabe, SNES-Konsale,
kompl. mit 25 Action/Adv.-Spielen + jede
Menge Zubehdr, Liste mit Freiumschlag an-
fordern bei J. Foelling, Tel.: 05643/1228, ab
18 Uhr

Verkaufe SNES DM 90 + Spiele (Soccer Shoot-
out DM 25, Battletoads in Battlemaniacs
u.v.m.), auch N64- (Zelda DM 70) + GB-Spiele
(DM 5-15), Tel.: 06565/3262, Patrick
Verkaufe Plok, Cool Spot, Konig der Lowen,
Spiderman, suche Secret of Evermore, Mega
Man 7, Mystic Quest Legend, Spieleberater

fiir lllusion of Time, Tel.: 03586/387591, Lars
50 SNES-Spiele, z. B. DKC 3, Theme Park, Uto-
pia, Lucky Luke, Star Trek, Lord of Darkness,
Ego-Shooter, 2 Priigelspiele, Tetris 3, X-Men,
Black Hawk, Warlock, DM 10-60, Tel.: 04832/
555463, Keith

Verkaufe SNES-Spiele, z. B. Star Wars 2 +
3, Utopia, Sim City, Theme Park, Jurassic Park
1+ 2, Blackhawk, PilotWings, Stunt Race FX,
Alien 3, Street Fighter 2 Turbo, je DM 30, Tel.:
0231/8821537, Sascha

SNES-Konsole mit 3 Joypads, 4-Spieler-
Adapter + 22 Spielen, wie Sim City 2000,
Secret of Evermore, Breath of Fire etc., nur
komplett fir DM 400, Tel.: 0171/7529862,
ab 18 Uhr, Florian

Verkaufe fiir SNES Chrono Trigger DM 120,
Super Mario RPG DM 120, US-SNES DM 80,
Arcana + Wing Commander, je DM 40, alles
us, Tel.: 09181/44653, ab 18 Uhr, Daniel
Earthbound fiir SNES (us) mit Verp. + Spie-
leberater DM 60, Prince of Persia (jp}, mit Verp.
+ Anl. DM 20, Tel.: 0821/ 528379, Andreas
Schliimpfe 1+ 2, je DM 30, ISS Deluxe DM
25, Asterix DM 40, Mr. Nutz DM 30, Mario
is Missing DM 40, Castlevania IV, Kirby's
Dream Course, Super Dany + Micro Machi-
nes, je DM 30, Tel.: 04480/412, Christina
Super Castlevania IV DM 30, Street Racer,
Final Fight, Turtles T.E., Equinox, Mystical
Ninja, je DM 25 u.v.a. + US-Spiele, Tel.: 0208/
871321, Bjorn

SNES mit 4 Spielen fir insg. DM 160, auch
einzeln! Sim City, SoM, Lufia 2, Metroid), Tel.:
07674/8241, nach Jorg fragen!

SNES mit 2 Pads + 8 Spielen (Zelda, Terra-
nigma, SoM, , Sim City, Sk, Plok, Rock 'n’ Roll
Racing, SMW), fast alle mit Orig.Verp. + Anl.,
fiir DM 300, nur kamplett, Tel.: 06206/55279,
Beatrice

Verkaufe ca. 20 US-RPGs + Strategiespiele,
z. B. FF2, FF3, Mario, Ultima 6, M&M3,
Wizardry 6, Obitus, Sim Earth, EVO, BoF, Eye
of the Beholder, Secret of the Stars, Brainlord,
aw. DM 80-150, Tel.: 06202/78250, Kai
Achtung! Verkaufe Rollenspiele: Star Ocean,
Mystic Ark, Farland Story Z, Monster Maker
3, Tales of Phantasia, FF6, Dragon Ball Z3,
Front Mission u.v.m., Tel.: 08621/64096, ab
21 Uhr, Manfred

Verkaufe SNES-Games, z. B. Secret of Ever-
more, Zombies, Super Tennis, Mega Man
X3, WWF Raw + Alien 3, fast alle Spiele mit
Anl., ruft an! Tel.: 0421/891224, Steven

SUCHE

Suche Chrono Trigger fiir SNES, Preis nach
Vereinbarung, Tel.: 02325/ 466090, Anrufe ab
15 Uhr, Patrick

Suche Young Merlin, Pocky & Rocky, Breath
of Fire 2, Shadowrun, Soul Blazer, Mystical
Ninja, Golf, Top Gear, Test Drive, Power Drive,
Puzzle Bobble + ARP 3, Tel.: 05533/ 5890, Lucy
Suche Harvest Maon, Treasure Hunter G, Star
Ocean, verkaufe Rollenspiele auf Mega Drive
(Shining Force 1, 2, Phantasy Star 3, 4 und
mehr), Tel.: 09181/44635, ab 18 Uhr, Daniel
Earthbound (DM 150), Ultima-The Black Gate
(DM 250), Nubonagas Ambition, Uncharted
Waters, Romance II, Aerobiz Supersonic, Tel.;
0170/2441025, nur am Wochenende, Ronny
Suche Super Conflict fiir SNES, Tel.: 0221/
2220556, ab 18 Uhr, Katzer/Theissen
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Suche Demon's Quest und bezahle gut, ver-
kaufe auch div. Spiele, bei Interesse meldet
Euch bei Mike, Luxemburg, Tel.: 00352/570121
Suche Pad fiir SNES, gut erhalten! VB DM 30,
Tel./Fax: 06109/62506, Stefano

Suche lllusion of Time fiir SNES, nach Mag-
lichkeit mit Spielberater, Tel.: 03643/904035,
Philipp

Billig! EWJ 2, Clayfighter 2, Jungle Strike, SF
Alpha 2, Micro Machines 2 od. tausche gegen
Civilization (us) od. NBA Jam TE (verkaufe
auch), Tel.: 05123/4494, Christian
Dringend! Ich suche billig Breath of Fire 2
fiir das SNES, od. tausche es gegen Super
Mario 64! Tel.: 0214/21227, Fenja

Suche Secret of Mana 2, wenn's geht, kompl.
mit Anl. od. Spieleber., zahle bis zu DM 150,
Tel.: 030/4761932, wenn's geht, auf AB spre-
chen, Marcel

Suche Mega Man X3 od. Mega Man X2, Preis
nach Vereinbarung! Tel.: 04621/37102, Ole
Ich suche Breath of Fire 1/2 und/oder Final
Fantasy 3 fiir SNES, Tel.: 0571/840080, ab
18 Uhr, Eugen

NES

VERKAUFE

NES-Konsole + Game Genie + 2 Controller +
71 Spiele fiir VHB DM 650, Tel.: 0441/681841,
Mathias Matzke

Achtung Klassiker! Verkaufe SMB, Tetris, Nin-
tendo World Cup, Wizards & Warriors, George
Foreman’s KO Boxing, fiir Game Boy: Tetris,
Game-Boy-Lederhiille, leere CD-Hiillen, Tel.:
06078/71202, Manuel

Fiirs NES: Super Mario Bros. 3, Rad Racer,
je DM 10, Battle of Olympus DM 25, fiir N64:
Mischief Makers, Wetrix, je DM 40, fiir SNES:
SM World, SM All-Stars, Yoshi, je DM 15, Tel.;
0228/612112, Dorathee

Verkaufe das NES-Spiel Metroid an Meist-
bietenden, Tel.: 06081/ 962203, Alexander

SUCHE

Suche verzweifelt Zelda 1+ 2, zahle bis zu DM
30 pro Spiel, meldet Euch unter Tel.: 034772/
27669, bitte erst ab 16 Uhr, Peggy

Wer hat filr meine zwei Kinder giinstige NES-
Spiele? Suche auch dringend Fitnessmatte fiir
NES mit Spielen, bitte Spiele nicht tber DM
10, Tel.: 07191/68964, Sonja

GAME BOY

VERKAUFE

Verkaufe Zelda DX (mit Anl. + Verp.) fiir DM
44, Castlevania 2 - Belmont's Revenge, Preis
auf Anfrage, GB Classic DM 19, Tel./Fax:
05191/14328, ab 18 Uhr, Johannes

Game Boy: Tiny Toons Adv., Speedy Gonza-
les, Megalit, Mole Mania, Gargoyle's Quest,
Kirby's Dream Land, je DM 15, auBerdem 17
Games auf einem Modul fiir DM 40, Tel
0228/612112, Doro

GBC: River King, Hexcite, Shanghai Pocket,
je DM 45, GB: Kirby's Dream Land |1 DM 25,
Monster Max DM 20, Brain Drain DM 15,
NB4: Goemon 1, Holy Magic, je DM 50, Bom-
berman Hero DM 40, alles plus Porto, Tel.:

03074524768, Daniela

Achtung! Verkaufe Game Boy Classic, Kirby's
Dream Land Il und orig. GB-Koffer (fiir 4 Spiele)
fiir nur DM 100, Tel.: 08022/26925 (15-17
Uhr), Kai Man

Verkaufe Game Boy, griin, fiir DM 50! Bunny
Man, Ringbergweg 46, 83700 Rottach-Egern
Verkaufe Tetris, 0ddworld, Matocross, Spi-
derman, Tiny Toons 2, Krusty, Animaniacs, The
Sword of Hope, Preis nach Abmachung, Tel.:
040/7654561, ab 14 Uhr, Jan

Verkaufe folgene GBC-Spiele: Harvest Moon
+ Die Schliimpfe im Alptraumland, je DM
40, per Nachnahme beide DM 80, ruftan! Tel.;
06103/26051, Jens

Donkey Kong Land (1, 2, 3) zu je DM 30, fiir
SNES Secret of Evermore DM 70, Tel.:
0471/88336, Peer + Bjorn

Hi Game-Boy-Fans! Verkaufe gut erhaltenen
Game Boy (rot) fiir DM 50, inkl. Batterien, ruft
an unter Tel.: 02774/4451, fragt nach Andreas
Verkaufe Protector, Kung Fu Master, Burai
Fighter, Bart Simpson, Metroid 2, Turtles 2, je
DM 10, Mega Man, F-1 Race, je DM 15, fiir
N64: 1SS 64 + 1SS 98 DM 40, 50, Tel.; 06565/
3262, Patrick

SUCHE

Suche Orig.Spieleberater FF 3 fiir DM 20, fiir
Game Boy: Snoopy, FF Legend 1-3, je DM 10,
Tel.: 04165/80949, Marcel

Suche GB Color! Zahle DM 70! AuRerdem GBC-
Spiel Harvest Moon, Super Mario Bros.,
Mystic Quest, Wario Land I, zahle DM 35 pro
Spiel! Tel.: 02166/15908, evtl. AB, Gaby
Harvest Moon, Final Fantasy | + Il (PAL),
in gutem Zustand, Preis VB, verkaufe fiir SNES
Chrono Trigger (VB), Tel.: 0172/3884281, nach
15 Uhr anrufen, Sebastian

N64

VERKAUFE

Verkaufe eine riesige Menge an N64-Spielen,
Tel.: 07562/2443, Paul

Verkaufe N64-Games, z. B. WWF, Vigilante 8,
F-1, mehrereShooter zu Preisen zw. DM 50-90,
jedes Game mit Verp. + Anl., very gepflegt,
Tel.: 03473/808263, Christoph

Verkaufe ISS 64 + NHL Breakaway 98 filr je
DM 25, inkl. Verp. + Anl., Tel.:06441/926274,
Dirk

N64 + Zelda, Rumble Pack, Memory Card,
Adapter, alles PAL + in gutem Zustand fiir DM
398, auch einzeln VB, Tel.. 06441/ 77347, bitte
ab 13.30 Uhr!!! Dennis

Verkaufe folgende N64-Spiele: PilotWings,
FIFA 98, Aero Gauge, NBA Pro 98, je DM 40,
Castlevania DM 70, alles mit Anl. + Verp., Tel.:
06081/ 962203, Alexander

Verkaufe DKR, Kabe Bryant, ISS 64, je DM 40,
ISS98 DM 70, tausche evtl. gegen Rogue Squa-
dron, Tel.: 08651/67511, Johnny

Verkaufe N64-Spiele zum Superpreis: Mission:
Impossible fiir nur DM 45, mit Anl. +Verp., auBer-
dem DKR DM 50 + ISS 64 fiir DM 45, Tel.:
04158/328, Hansi

Verkaufe N64-Spiele, wie z. B. WCW vs. NWO,
DKR, 1SS 98, Micro Machines, Mission: Imp., For-
saken, F-Zero X, MRC, Chameleon Twist2, 1080°
Snowboarding usw., Tel.: 02604/8693, Marco



Verkaufe NHL Breakaway 99 fiir DM 50 + ISS
64 fiir DM 35 + Halfte Versand, Tel.; 03576/
243282, Lars

Verkaufe/Tausche Zelda DM 70, Glover DM
60, Reckin’ Balls DM 50, Mystical Ninja 2 DM
90, suche World Driver Champ., Duke Nukem:
Zero Hour u. a,, Tel.; 02551/ 5756, Roman
Verkaufe 1 N64/PAL DM 590 mit 4MB-Erw.,
3 Contr., 2 Mem. Cards, 1 Rumble Pack, 10
Spiele (Zelda, FIFA 99, Turok 2/engl/PAL/
uncut, Tel.: 0177/ 5677771, Jiirgen
Verkaufe fiir N64 Hexen DM 60 + Banjo—Ka-
zooie DM 50, beide mit Anl. + Verp., Tel.:
02801/2829, Sascha

Verkaufe Mario fiir DM 30, Turok (uk|} + Body
Harvest fiir je DM 50, Vigilante 8, Top Gear
Overdrive, 1080° fiir je DM 60 (zus. DM 260),
Tel.: 06351/43742, Andreas

Verkaufe Silicon Valley fiir DM 45, Cruis'n
USA fiir DM 35, auRerdem Zelda 64 fiir DM
64, tausche auch gegen South Park od. FIFA
99, Tel.: 04171/4217, Jan

N64-Spiele: Star Wars: Episade | Racer DM
55, Flying Dragons DM 45, Snowboard Kids
DM 35, DKR DM 40, Fighter's Destiny, WM
98, je DM 50, Tel.: 06291/9499, René

N64 + 2 Pads + 9 Spiele, z. B. Turok 2, Mario
64, Zelda 64, Forsaken, ISS 64, Mission: Im-
possible usw., alles in allem DM 600, Tel..
06569/684, ask for Christian

WWF Warzone DM 40, Mission: Impossible
DM 40, Zelda DM 50! Game Boy pocket fiir bloR
DM 40 (inkl. Akkus!), versch. Spiele fiir je DM
10, Tel.: 09566/80256, Stephan

NG64 mit 4 Controllern, Expansion Pak + Con-
troller Pak fir nur DM 150, FIFA 98, Figh-
ter's Destiny, je DM 40, Tel.: 09566/80256,
Stephan

Verkaufe Banjo—Kazooie, Body Harvest, je DM
60 (BK mit Spieleber. DM 69), LylatWars +
Mario Kart 64, je DM 55, PilotWings 64 fiir
DM 50, habe fiir PC noch Micro Machines 2
fiir DM 20, Tel.: 040/484969, Julian
Fighter's Destiny DM 45, FIFA 98 DM 39,
Madden 64 DM 25 od. Tausch 2:1 gegen Goe-
mon 2, Tel.: 06132/59594, ab 15 Uhr, André
Verkaufe N64-Spiele, z. B. Zelda, WCW/NWO
Revenge, ISS 64, FIFA 99, F-1 WGP 1, Yoshi's
Story, Banjo-Kazooie u. a. sowie SNES + NES
mit Spielen! Tel.: 06565/2565, Daniel

Verkaufe fiir N64 Turok 2 (dt) DM 59, extreme-
G DM 19, NBA Courtside DM 39, Top Gear
Overdrive DM 59, WWF Warzone DM 69, F-
Zero X DM 59, Game Boy: Top Gear (Color) DM
39, Harvest Moon DM 29, Tel.: 07081/7592,
Michael

Verkaufe NB64-Spiele: Harvest Moon,Buck
Bumble, extreme-G, Knife Edge, NBA Pro 98
+ Top Gear Rally fiir je DM 60, alle Spiele
wie neu + kompl., beim Kauf ab 2 Spielen

gibt's ein tolles N64-Video dazu, Tel.: 06084/
3844, Klaus

Halt! Mario 64, DKR, Yoshi's Story, Nagano
99, Chameleon Twist + LylatWars (je DM 35),
biete auch SNES mit 15 Spielen, zus. od. ein-
zeln, Tel.: 05441/2542, fragt nach Gerald
Aerofighters Assault DM 55, Mario-, B—K-,
Zelda-Spieleber, DM 15, tausche gegen Snow-
board Kids, Wave Race, Rogue Squadron, auch
3 gegen 1, Tel.: 09221/908385 od. 09221/
701350, ab 14 Uhr, Daniel

Verkaufe N64-Spiele Diddy Kong Racing,
extreme-G fiir je DM 35, Tel.: 040/6910077,
Stephan od. lise

Turok 2, auch Tausch gegen PilotWings 64
moglich, Osterreich, Tel.; 04762/36939,
Gregor

Verkaufe N64-Spiele: FIFA 99, Buck Bumble,
je DM 40, Bomberman 64 DM 20, Turok 2 DM
50, auBerdem Pokémon (blue und red), je DM
40! Tausche 3:1 gegen SoM 2, Schweiz, Tel.:
0041/554407255, Sascha

Verkaufe Holy Magic Century, Star Wars:
S.0.L.E., Mario Kart, WWF Warzone + Clay-
fighter, auch einzeln, od. tausche gegen Ego-
Shooter, Tausch 2:1, Tel.: 0395/4690968, Ralf
Verkaufe N64 mit 12 Spielen, 4 Controllern,
Expansion Pak, Lenkrad, 8 MB + 1 MB Mem.
Pak + Controllerverlangerung fiir nur DM 900,
Tel.: 05108/5900, fragt nach Axel

Verkaufe Super Mario 64, Wayne Gretzky's
3D-Hackey fiir je DM 35, Diddy Kong Racing,
Blast Corps fiir je DM 45 + Banjo-Kazooie,
alles zus. fiir DM 190, Tel.: 02843/80789,
Jochen

Verkaufe ca. 24 N64-Spiele, z. B. Beetle, Turok
2, Zelda, Nascar 99, Cruis'n USA, Castlevania,
2 Shooter, Wave Race, Mario, DKR, Snow-
hoarding, 1080° u.v.m., auch Tausch, Tel.:
0173/2514885, Simon

NG64 mit 2 Controllern, LylatWars + Rumble

Pak, Turok, Memory Card, alles orig.verp.
mit Anl. fiir DM 300, Tel.: 05373/6153, Daniel
Verkaufe Zelda 64 DM 70, ISS 64 DM 40,
fiir SNES: StarWing, Turtles 4 DM 25, 1SS DM
30, Game Boy DM 40, F1 Race, Mega Man
2,je DM 15, Turtles 2 DM 10 u. a.! Tel.: 06565/
3262, Patrick

Verkaufe Bomberman Hero fiir DM 40, tau-
sche auch gegen fast jedes Spiel, Tel.: 07904/
940940, Johannes

Diddy Kong Racing (PAL) + Body Harvest, fiir
je DM 60, Tel.: 0201/522034, fragt nach Sascha
Turok II DM 55, LylatWars mit RP DM 55,
Silicon Valley DM 40, 1SS 64 DM 30, X-G DM
35, auch Tausch maglich, Tel.: 02065/40483,
ab 18 Uhr, Bastian 3

N64: Castlevania DM 80, WWF Warzone DM
40,XG 1 DM 20, FIFA 98 —WM Qualif. DM 20,
Waiale Country Golf DM 30, alle gut erhalten,
ruft an unter Tel.: 030/94633744, Steven
Verkaufe Holy Magic Century, Bomberman
64, Donkey Kong Country, Mystical Ninja —
Starring Goemon, Quest for Camelot, suche
Game Boy Color! Tel.: 07136/22131, Stefan
Verkaufe Holy Magic C., Goemon, Mario 64,
Wave Race, Mario Kart, LylatWars, Mission:
Impossible, je DM 40-60, Tausch moglich,
Tel.: 04763/627259, von 18-20 Uhr, Thomas
Verkaufe/Tausche DKR, extreme-G 2, Lylat
Wars, Mission: Impossible, Gamebuster + 3D-
Shooter, suche Clayfighter Sculptor’s Out +
Blast Corps, ruftan! Tel.: 07741/66331, Mirko
Verkaufe Turok 2 - Seeds of Evil {engl./PAL)
DM 50 + Wave Race DM 30, Tel.: 04144/5431,
Carlo

Verkaufe N64, 12 Spiele, 4 Controller, Me-
mory Cards (BMB + 1MB), Lenkrad, Expan-
sion Pak, Kabelverl., nur DM 850, Tel.: 05108/
5900, fragt nach Axel

N64-Konsole, 4 Joypads, Expansion Pak, Me-
mory Cards+ 10 Spiele, z. B. Zelda 64, Mario
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Kart, LylatWars, fiir DM 500, nur komplett!
Tel.: 0171/7529862, Florian

Verkaufe Turok 2 — Seeds of Evil + Castle-
vania fiir je DM 60, Tel.: 04321/53106, Felix
1080° Snowboarding (us) DM 40, Zelda V (us)
DM 75, SM 64 (jp) DM 20, Tel.: 03834/811747,
Ronny

Verkaufe NHL Breakaway 98 DM 40, F-Zero
X DM 55, FIFA 99 DM 65, Premier Manager
64 mit dt. Anl. DM 85, alle Spiele mit Anl. +
Verp., Tel.: 069/729538, Steven

Verkaufe Turok 2 + Zelda fiir je DM 80, ISS
64, Forsaken, Banjo—Kazooie fiir je DM 60,
Turok, Top Gear Rally + MCR fiir je DM 45,
Tabias, e-Mail: tobiasnordt@01019freenet.de
NG64 + 7 Spiele DM 500 VB (Zelda, Forsaken,
Mario 64, ISS 64, Banjo—Kazooie, Virtual
Chess, Diddy Kong Racing), Tel.: 040/7212625,
Nicolas

Verkaufe Yoshi's Story DM 30, Super Mario
+ Mario Kart DM 100, Gex 64 — Enter the
Gecko, Banjo—Kazaoie, je DM 50, Wave Race
64 DM 40, tausche South Park gegen Rush
2, Tel.: 0271/2360333, fragt nach Nils
Wave Race + Cheats DM 2040 od. tausche
gegen FIFA 64, FIFA 98, Mario Kart, 1080°,
Frankreich 98 od. Fighter's Destiny, Tel.:
09221/908385 od. 09221/701350, ab 14 Uhr,
Daniel

N64-Spiele: Castlevania DM 70, F-Zero X DM
50, 1080° DM 40, Command & Conquer DM
60, Tel.: 08031/599069, Nico

N64 DM 110, WCW/NWO Revenge DM 70,
Banjo—Kazooie DM 60, Turok 3 (engl.) DM 70,
WWEF Warzone DM 50, Bomberman 64/Hero
DM 45, DKR DM 55, Controller (schwarz) DM
30+ 2 Controller (normal) DM 20, Tel.: 06171/
980837, Deveroe

WCW/NWO World Tour, Mischief Makers,
ISS 64, NBA Courtside, fiir je DM 50 und
Shadowgate 64 fiir DM 80 (neu), Tel.: 0177/
4079596, ab 10 Uhr, Tommy

Verkaufe WWF Warzone, Turok (dt), ISS 64,
ASB 99 + NBA Hangtime, suche First-Person-
Shooter, Tel.: 07392/17467, Tobias
WCW/NWO Revenge + Turok 2 fiir je DM

0 + Porto + Versandkosten, schreibt an
Christian Redenyi, Pestalozzistr. 50, 01855
Sebnitz
N64-Spiele, Turok 2 (uncut) DM 70, Castle-
vania 64 DM 70, Banjo—Kazooie DM 50, Tel.:
0261/62649, AB: immer nur Tel.Nr. hinter-
lassen, rufe direkt zuriick!!! Alexander
Verkaufe ISS 98 (inkl. Anl. + Verp.) DM 59,
versch. Controller + Memory Cards auf An-
frage, Zelda DX (GBC) DM 39, Tel./Fax: 05191/
14328, Johannes
Verkaufe N64 + 13 Spiele, 2 Controller, Con-
troller Pak + Rumble Pak, alle Spiele mit Anl.
Verp., fiirnur DM 830 VB, Spiele auch einzeln,
Tel.: 08031/42424, Philipp

SUCHE

Suche N64 mdglichst billig) und vielleicht ein
paar Spiele, wie Mario Kart 64 usw., Tel.:
09163/1824 od. 09163/968979, Susanne
Suche folgende GBC-Spiele: Quest for
Camelot, F-1 World GP, Hexcite, Hollywood
Pinball, Legend of River King, tausche gegen
N64-Games, Tel.: 06081/962203, Alexander
Suche fiir N64 Vigilante 8, Micro Machines
64, Star Wars: Racer, World Driver Champ.,
Tausch mdgl., versch. SNES- + Saturnspiele,
Tel.: 06081/962203, Alexander

Suche Cruis'n World mit Anleitung, zahle
bis bis DM 20, Tel.: 040/5291478, ruft ah 15
Uhr an! Lennart

N64-Konsole mit 2 Pads + Memary Card ge-
sucht, auch div. N64-Spiele, z. B. WCW vs.
NWO Revenge, FIFA 99, Zelda, Mission: Im-
possible, WWF Warzone, Tel.: 0170/9474867,
Adrian

Suche Mario Kart fiir N64, Tel.: 0931/56072,
Michael

Mystical Ninja 1 + 2, auBerdem suche ich
Nightmare Creatures (beide sollten gut er-
halten sein!), zahle bis DM 50, Tel.: 04298/
3406, Kristof

Suche Priigelspiel (PAL) mit Anl. + Verp.,
gut erhalten, Preis nach Vereinbarung, Tel.:
040/6910077, lise od. Stephan

TAUSCHE

Tausche Diddy Kong Racing (mit Anl. + Verp.)
od. NHL Breakaway gegen Wave Race 64 (bitte
mit Anl.) od. Star Wars: Episode | Racer, Tel.:
02163/843880, Carsten

Tausche Body Harvest, T.G. Rally (orig.verp.),
Forsaken, lggy's gegen Rogue Squadron, 1SS
98, Vigilante 8, Micro Machines (evtl. 2:1),
Tel.: 09407/3498, Moritz

Mario Land 64, Mario Kart, Snowboard Kids
+ Star Wars: S.0.t.E. gegen Zelda - Ocarina
of Time + Star Wars: Rogue Squadron, es lohnt
sich, Tel.: 03578/310853, Alex

Achtung! Verkaufe Turok 2 fiir nur DM 50 od.
tausche gegen Zelda, aber auch gegen Body
Harvest, Tel.: 03744/217694, Tim

Ich biete XG 2, Silicon Valley (N64), River King
(GBC) od. Terranigma (SNES) gegen Shoo-
ter-Game, Tel.: 02325/60828, Daniel
Tausche/Verkaufe Zelda, HVIC u.v.m., Preise
bis DM 80, suche Body Harvest, Zuberhdr (2:1),
GBC mit Pokémon-Game (dt), Tel.: 03944/
68238, Alex

Tausche Fighter's Destiny, FIFA 98, W.G. 3D-
Hockey (verk. ich auch) gegen Mario Party
+ All-Star Tennis 99 (kaufe ich auch), Tel.;
07150/81670, Michael

PC-Games 4/99 CD-ROM + Bonus CD-ROM
(fiir PC) gegen Cruis'n World od. Cruis'n USA,
die Spiele sollten heil sein, Tel.; 040/5291478,
ruft ab 15 Uhr an! Lennart

Tausche neuwertiges V-Rally Edition 99 gegen
Mario Party od. Mario Golf 64, Tel.: 089/
7237280, fragt nach Jojo

Forsaken gegen Beat'em Up (N64), bitte nur
mit unbeschadigter (!) Anl. + Verp., PAL-Ver-
sion! Suche extreme-G-Soundtrack, Tel.:
05551/915792, Markus

NBA Pro 98 + F1 Pole Position 64, entwe-
der gegen Mario Kart 64 , Mission: Impossi-
ble, Super Mario 64 od. gegen Banjo-Kazooie,
Tel.: 04746/7050, Kristian

Dark Rift, Body Harvest, Fighter's Destiny, F1
World Grand Prix, Turok 1+ 2, Game-Boy-Ca-
mera gegen First-Person-Shooter, Game Boy
Color od. andere, auch 2 gegen 1 mégl., Tel.:
0177/ 6277082, Domi

Tausche Cruis'n USA + Silicon Valley gegen
Command & Conquer, Cruis'n World pack' ich
auch noch drauf, also 3:1! Cool, was? Tel.:
04171/4217, ab 18 Uhr, fragt nach Jan
Tausche FIFA 98 gegen World Driver Cham-
pionship, ist dringend, ruft gleich an! Tel.;
07674/8228, Andy

Tausche Holy Magic Century gegen extreme-
G 2, dringend, ruft an! Tel.: 0421/891224,
Steven

HARDWARE

VERKAUFE

Verkaufe \/3 Racing Weel mit Rumble-Funk-
tion fiir N64, neu, fiir DM 100, Tel.: 07728/
1493, Philipp

SONSTIGES

VERKAUFE

Mega Drive, 32x, Mega CD 2 mit iiber 30 Spie-
len (alle mit Anl. + Verp.) fiir nur DM 400 zu
verkaufen, Tel.: 06081/962203, Alexander
Verkaufe fiir SEGA Saturn Warcraft 2 DM 30,
Robo PIT, Chaos-Control, Theme Park, Star
Fighter 3000, Thunderhawk 2, je DM 15, Tel.;
06081/962203, Andi

Verkaufe fiir SEGA Saturn Bomberman, Sim
City 2000, Athlete Kings, je DM 30, Panzer Dra-
goon 2 + Baku Baku, je DM 25, Tel.: 06081/
962203, Andi

Verkaufe fiir PC Tomb Raider 1 mit Losung fiir
DM 20 + Gold Games 2 fiir DM 45, Biing fiir
DM 10, Atomic Bomberman fiir DM 10 + fiir
PSX Vandal Heart DM 45, Tel.: 04446/961293,
Michael

Verkaufe N64-Spiele Castlevania + Shadow-
gate 64 fiir je DM 50, fiir SNES Might&Magic
2 (dt) + Soul Blazer (dt) gegen Gebot, Tel.:
07643/5839, Achim

Verkaufe PSX mit 12 Spielen, 2 Joypads, fiir
DM 300, MD2, 1 Joypad, 1 Joystick, 3 Spiele
DM 60, Master S. 2, 1 Joypad, 4 Spiele DM
40, alles gut erhalten, ruft an unter Tel.; 030/
94633744, Steven

SNES: Utopia (us) mit dt. Anl. DM 100, Ad-
apter fiir Importspiele DM 30, GB: Mystic Quest
+ Fortress of Fear gegen Gebot, Saturn mit Zu-
behor, z. B. Lenkrad, Virtua Stick ... DM 230,

Tel.: 04777/932097, Thomas

Sammler: TOTAL!-Ausgaben 6/93 an Meist-
bietenden, 7/93-12/96 + 4 Sonderhefte, 2us.
gegen Gebot, Funvision 11/93-11/96, zus.
gegen Gebot, moglichst Abholer, Tel.: 030/
4524768, Anrufbeantw., Daniela

Fiir N64: Mario, Mario Kart, F-1 World GP, NFL
99, je 0S 350, V-Rally, Top Gear Overdrive,
Banjo-Kazooie, F-Zera X, je 05 400, LX4, 1MB,
005200, auch Game Gear + Spiele, Tel.: 05441/
61132, nur Osterreich, Anton

Verkaufe komplett: TOTAL!-, Video-Games-,
Fun-Vision-, 64-Power- + Nintendo-Club-
Sammlungen, jede Zeitschrift nur komplett
abzugeben, Tel.: 06108/78756, Andreas
Verkaufe Star-Trek-Voyager-Videos, Folge
1.1-4.4, Neupreis DM 1200, hétte gern noch
DM 650 dafiir, einzelne Videos auf Anfrage,
super Zustand! Tel.: 0177/2082490, Alexander
Telmi in blau DM 20 (Motorola), N64-Spiel
PilotWings DM 30, PC-Spiel Hugo DM 20, Tel.:
0541/63532, Dany

Verkaufe Command & Conguer 3 (engl. Ver-
sion), nur DM 25! Hab' auch andere Spiele!
Tel.: 03601/421205, Christapher

SUCHE

F.R.EAK.'s Club sucht Mitglieder! Monatlich
erscheinendes Magazin, Umbauservice u.v.m!
Infos unter Tel.: 09231/61370, Christian Bauer
Suche gebrauchte Spiele fiir Virtual-Boy,
Elmar Miinsch, Magnusweg 8, 87764 Legau
Suche Ghost in the Shell, Anime und Manga
Band 2 + 3. auch Dragon Ball, Tel.: 03571/
405369, Luisa

Suche TOTAL!-Ausgabe 06/93, zahle iiber
DM 100, ebenfalls suche ich alle Nintendo-
Magazine, dringendst suche ich fiir NES
Faxanadu, Tel.: 08652/1689, Kilian

Der Computer- u. Nintendo™-Club Dillingen
nimmt filr seine Nachmittagstreffs wieder Mit-
glieder, die 9-14 Jahre alt sind u. die in Dil-
lingen/Donau od. Umgebung wohnen, auf.
Info: 09071/8116, Manfred
Pokémon-Fanclub suchtab sofort Mitglieder,
keine Mitgliedsbeitrdge, tolle Fanzines, Infos
per Riickporto bei Gabi WeiB, Karl-Hofbauer-
Str. 16, 92665 Altenstadt

Club Nintendo-Zeitschriften, 1-3/92, 5+ 6/92,
1-3/93, 5 + 6/94, 1-5/95 + 1 + 2/96 sowie
die Comics von Lufia + Yoshi's Story von Nin-
tendo, Tel.: 02774/4451, Andreas
F.R.E.AAK.'s Club sucht Mitglieder! Monat-
liches Clubheft, Homepage u.v.m.! Tel.:
09231/61370, Christian Bauer

Wer kopiert mir das Pokémon-Special 1 und
27 Zahle DM 2!!! Tel.: 02325/60828, Daniel
Suche TOTAL! 12/95, 1/96 + 7/96, zahle DM
10 pro Heft + iibernehme Porto, Tel.: 0172/
9571628, Ranko

Suche dringend die erste Ausgabe der Po-
kémon-Comics von Nintendo!!! Biete bis zu
DM 10! Tel.: 0471/88336, Peer

Wer kommt fters auf Tradelmérkte und sucht
fiir mich altes elektronisches Spielzeug? Zahle
gutfiir jedes gefundene Spiel, bebilderte Such-
liste schicke ich vorab, Tel.: 02831/2273, Karl
Suche Game Boy Color + Spiele, Walt-Disney-
Zeichentrickfilme, Disney Lustige Taschen-
biicher, Horspielkassetten und Spiel Zelda fiir
N64, Tel.: 06806/85156, T. Altmann



2
Heft-Shop

TOTAL! 6/97

Poster: Mario Kart 64

Specials: Jubilaum — 4 Johre TOTAL,
DigiPen — die Programmierer-Uni
N64-Tests: Mario Kort 64
Tipps&Tricks: Turok-Levelkarten (Teil 3)
TOTAL!-Aufkleber

TOTAL! 7/97

Poster: extreme-G

Specials: Anime und Manga (Captain
Future), Japan-RPGs, NES-Report (Teil 1)
N64-Tests: NBA Hang Time

T&T: War Gods, Turok-Levelkarten (Teil 4)

TOTAL! 8/97

Poster: Banjo—Kazooie

Reportage: PAL-/NTSC-Umsetzungen
N64-Tests: Blast Corps

T&T: Stor Wars: Shadows of the Empire

TOTAL! 9/97

Poster: LylatWars

Specials: SNES-Rollenspiele
N64-Tests: Dork Riff, Hexen 64

TOTAL! 10/97

Poster: Bomberman 64

Specials: Rollenspiele fir N64 & 64DD
N64-Tests: Ego-Shooter, LylatWors
Tipps&Tricks: Secret of Mana 2

TOTAL! 11/97

Poster: San Francisco Rush
Specials: Game&Woich-Story
N64-Tests: extreme-G, Top Gear Rally
SNES-Tests: Hurvest Moon

TOTAL! 12/97

Poster: Automobili Lamborghini
Specials: Anime&Mango, Final-Fantasy-
Report (NES), Soundreport

Né4-Tests: Diddy Kong Racing
Tipps&Tricks: Ego-Shooter

TOTAL! 1/98

Extra: zwei Stundenpliine
Specials: Sailor-Moon-Spiele, Grofler
Japan-Messebericht, Rare-Reporioge
N64-Tests: AeroFighters Assoulf
T&T: Ego-Shooter, Diddy Kong Rating

TOTAL! 2/98

Poster: Fighters Destiny

Specials: Interview mit Shigerus
Miyamoto, Inferview mit Rare
N64-Tests: Dual Heroes, FIFA 98,
Snowboard Kids, WCW vs. NWO: W.T.
T&T: Diddy Kong Racing, Sen Fran. Rush

TOTAL! 3/98

Specials: N64-Importreportoge
N64-Tests: Fighters Destiny, NHL
Breakoway ‘98, Yoshi's Story
N64-Zubehdr: Game Buster, Lenkrider,
Mega Memory-Cord

Im Heft-Shop konnt lhr TOTAL!-Ausgaben
nachbestellen. Fullt dazu einfach den Coupon
aus und schickt ihn an unfenstehende Adresse!

TOTAL! 4/98

Poster: Goemon, Aerofighters
Assault

Specials: Folo-TOTAL!-Story
Né64-Tests: 1080°, Goemon
Tipps&Tricks: Mysfical-Ninjo-starring
Goemon-Komplettlosung (Teil 1)

TOTAL! 5/98

4 Riesenposter: Forsaken, lggy’s
Reckin” Balls, Link, Yoshi

Specials: Gome Boy Comera, Mission:
Impossible-Interview, Die 40 besten
Game-Boy-Spiele (Teil 1)
Game-Boy-Tests: Wario Lond Il

T&T: Goemon (N64) Komplettlasung, Teil
2,1080°, Aéro Gouge, Snowboard Kids

TOTAL! 6/98

2 Riesenposter: Suilor Moon
Specials: Pokémon — Kultspielzeug aus
dem Fernen Osten, Die 40 besten Game-
Boy-Spiele (Teil 2)

N64-Tests: Forsaken, GT 64
Tipps&Tricks:.1080°, Moce: The Dark
Age, Breath of Fire W {SNES)

TOTAL! 7/98

Spedals: Turok 7-Reporinge
N64-Tests: Banjo—Kazaoie, Bio Freaks
SNES-Tests: Kirby's Dreamland 3
T&T: Forsoken, Shadows of the Empire

TOTAL! 8/98

Specials: Interviews mit Rore (Perfect
Dark) und Iguana (Turok 2), Anime-
Ubersicht

N64-Tests: 155 98 (Import), Quest 64
T&T: 1080°, Mace: The Dark Age

TOTAL! 9/98
Riesenposter: Buck Bumble
Specials: Anime-Ubersicht (Teil 2)
N64-Tests: Mission: Impossible,

F1 World Grand Prix, F-Zero X, WWF War
Tone, 155 98, Cruis'n World, 1080°
Tipps&Tricks: Banjo—Kazooie-Komplett
losung (Teil 1), Mission: Imposs.

TOTAL! 10/98

Specials: Spiele, fir die unsere Welt
noch nicht reif ist (1. 1), Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Aitbourder 64, Bomberman
Hero, G.AS.P!1, Super Robot Spirits
Tipps&Tricks: Banjo—Kazooie-Kompleti-
lasung (Teil 2)

TOTAL! 11/98

Poster: Space Station: Silicon Valley
Specials: Stor Wars: Rogue Squadron
N64-Tests: Body Horvest, Buck Bumble,
Glover, Holy Magic Century, NASCAR 99,
Space Stafion: Silicon Valley, Turok 2,
WCW/NWO Revenge, wipEout 64

T&T: Forsaken, Banjo—Kazooie, Mission:
Impossible, NFL Blitz, WWF War Zone

TOTAL! 12/98

Poster: Body Harvest

Extra: 40seitiger Turok-Comic
Specials: Expansion-Pak-Reportage,
Foto-TOTAL!-Story, Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Zelda 64, XG 2, V-Rally 99,
Madden NFL 99, NFL Blitz, NFL 8 Club
99, NBA Live 99, NBA Jam 99
'ﬁpps&Tri:ks: Mission Impassible, Gex
64, WCW/hwO Revengt, Wave Ride 64

TOTAL! 1/99

Poster: Zelda 64, Rogue Squadron
Spedials: Pokémon-Reporlage
N64-Tests: Busl-A-Move 3 DX, NHL
Breakaway 99, Nightmare Creatures,
Rush 2, Star Wars: Rogue Squadron, Top
Gear Overdrive, Twisted Edge Snowboard.
Game-Boy-Tests: Horvest Moon GB,
Pocket Bomberman, Tetris DX
Tipps&Tricks: Body Harvest, X6 2

TOTAL! 2/99

Poster: Zelda 64 (Jupan-Motiv)
Extra: vier Stundenpline

Specials: Pokémon-Reportage (Teil 3)
N64-Tests: Battletanx, South Park
Game-Boy-Tests: Turok 2, Zelda IV DX
Tipps&Tricks: Star Wors: Rogue Squo-
dron (Level 1 bis 6 + Cheats), Zelda 64,
Buck Bumble, Glover, Rush 2

TOTAL!-Nachbestellungen unter:

http//www.x-plain.de
auch im Internet!

Poster TOTAL! 2/99

TOTAL! 3/99

Specials: Spiele, fiir die unsere Welt
noch nicht reif ist {Teil 3)

N64-Tests: AllStor Tennis 99, Casileva-
nia, FIFA 99, Mario Party, Mystical Ninjo
2, Smash Bros., Magical Tetris Challenge
Gume-Boy-Tests: Mortal Kombat 4
Tipps&Tricks: Zeldu 64 (Teil 2), Turok 2
(Teil 1), Rogue Squadron (Teil 2)

TOTAL! 4/99

Specials: Grafik-Reportages Die Technik
der niichsten Konsolengeneration, Poké
on-Sammelkarten, Racing Simulation 2
N64-Tests: Beatle Adventurg Raging
Tipp4&Tricks: Cistlevanio, §

Kids 2, Twisted Edge Snowb., V-Rally 99

TOTAL! 5/99

Specials: Miyamotos Rede ouf der Game
Developers Conference, Pokémon-Anime
N64-Tests: F-1 World Grand Prix Il, All-
Stor Boseball 2000, Lode-Runner 3-0,
NHL Pro, NBA Pro, Vigilante 8
Tipps&Tricks: Beefle Adventure Racing,
NBA Live 99, NFL QBC 99, Smash Brothers,
Snowboard Kids 2, Vigilante 8

TOTAL! 6/99

Specials: Die Geschichte der Videospicle
(el ), Star Wars Episode | — Der Film,
T0TAL!-Foto-Story, Anime & Manga: Neon
Genesis Evangelion

N64-Tests: Rampage 2: Universal Tour,
Star Wars — Episode I Racer
Game-Boy-Tests: Pakémon Pinball,
Rugrals, Super Mario Bros. Deluxe
Tipps&Tricks: The Legend of Zeldo -
Ocarina of Time, Space Station: Sificon
Valley, Star Wars: Rogue Squadron

TOTAL! 7/99

Specials: Riesiger E3-Messe-Bericht (mehr
als 100 Spiele auf fast 50 Seiten)
No64-Tests: (ommand& Conquer, Fighting
Force 64, Superman — The Animated Series
Game-Boy-Tests: Conker's Pocket Tales,
F-1 World Grand Prix, R-Type DX
Tipps&Tricks: Body Harvest, Legend of
the River King (GB, Teil 1), Mari Party,
Star Wars: Episode | - Racer

TOTAL! 8/99

Spedials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
2), Interview mit Musiker Chris Hilsheck
N64-Tests: A Bug's Life, Duke Nukem: Zero
Hour, Flying Dragons, Shadowgate 64, Monster
Truck Modness 64

Game-Boy-Tests: Duke Nukem, Holy Magic
Century, Klax, Silicon Valley

Tipps&Tricks: Shadowgate Classic (GB, Teil
1), Super Mario Bros. Deluxe (GB)

TOTAL! 9/99

Riesenposter: Shadow Man (Teil 1),
Pokémon (Teil 1), WWF Attitude
Specials: Die Geschichte der Videospiele (Teil
3), Pokemon, Star-Wars-Spiele
N64-Preview: Ogre Bottle 64
N64-Tests: Mario Golf 64, Nean Genesis
Evangelion, World Driver Championship
Tipps&Tricks: Command & Conguer, Sha-
dowgate 64 (N64, Teil 1), Shadowgate (GB,
Teil 2), Star Wars: Rogue Squadron (Naboo
Fighter aus Episode | fliegen)

TOTAL! o
10/99

LRSS sl Raums Siie mamiat
! (=L LI Tips & Tricks & Tests & bnfos

Riesenposter: Shadow Man (Teil 2),
Pokémon (Teil 2), Re-Volt

Spedials: Nintendo Spoce World ‘99
N64-Tests: Gex 3: Deep Cover Gecka, Ken
Griffey Jr.s Slugfest, Racing Simulation 2,
Re-Volt, Shadow Man, WWF Atfitude
Game-Boy-Tests: Aniz, Chase H.0.,
Pokémon Blou & Rof, 10-Pin Bowling
Tipps&Tricks: Shadowgote 64 (Teil 2)

TOTAL!-Special 1/97

Dos 64fan magazin biefef jede Menge
Tipps, Infos, Specials und Reportagen rund
um dos Nintendo* und die ersten Spiele
Technische Daten, Entwicklungsberichte und
Spielebeschreibungen (unter anderem Super
Mario 64, PilotWings 64, Wave Race 64)
sorgen fiir den nitigen Uberblick

Mit riesigem Turok-Poster

Ad’l“lllg! TOTAL!-Ausgaben der Jahrgénge 1993 bis 1995 und die Ausqaben 1, 2, 3, 4, 6, 7, 11/96 sowie 3/97 sind vergriffen und kinnen leider nicht mehr nachbestellt werden. Wer Informationen
aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Ninlendo-(luis wenden, die Einsicht in ihr Archiv gewdhren. Entsprechende Adressen findet ihr zum Beispiel in der Barse!

Stuck Ausgabe
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LANGEISTESNICHTMEHRHIN

,S0”, sagt Erwin, ,geht's nicht weiter.

Jeden Tag derselbe Krach.
Wegen dieser Bauarbeiter
bin ich schon um sieben wach.
Dass die meinen Frieden storen,
sehe ich nicht linger ein.
Doch die kriegen was zu hiren:
Ich spreng alles kurz und klein!
Aber halt, wenn ich das mache,
legen die von vorne los!
Das ist nicht der Sinn der Sache.
Was zum Geier mach ich blofi?
Ja, ich hab’s! Die Bauarbeiter
miissen weg, ich fessle sie
an den grofien Blitzableiter.
Augenblick, das schaff ich nie!
Die sind alle grof und base,

ich bin klein und ziemlich schwach.

Vielleicht stoppt ja das Getose,
wenn ich denen Freude mach!”
Mit TOTAL!s aus seinen Schriinken |
tritt er an die Leut’ heran. Y
Hier, die michte ich euch schenken.
Fangt "'ne Stunde spiter an!”
Und des Erwins guter Wille
wird im Handumdrehn belohnt.
Ab sofort herrscht morgens Stille,
* Erwin wird vom Lirm verschont.

© Der Tobi™ &

Immer diese
Insektenplagen

Man wird aber auch von nichts verschont.
Als waren die Kafer aus Body Harvest nicht
genug gewesen, schickt Acclaim gleich die
nachsten Ungeziefer ins N64. Armorines
kommt und wird nichsten Monat getestet.

Armorines (N64)

Weichklopfen

Was die Klitschkos kénnen, dirft ihr demnéchst
vor dem Bildschirm nachmachen: Schwerge-
wichtlern die Augenringe einfarben. Ready 2 Rum-
ble Boxing gibt euch die Maglichkeit, ohne Bles-
suren aus dem Ring zu steigen.

Ready 2 Rumble Boxing (N64)

Merkwiirmig

Der witzigste Wurm der Videospielgeschichte
kehrt zurlick: Earthworm Jim 3D steht nach lan-
ger Entwicklungszeit in den Startlochern und war-
tet sehnstichtig darauf, getestet zu werden — wenn
der Titel nicht schon wieder verschoben wird.

Ugh! Ugh!
lileel!

Donkey Kong und seine affigen
Kollegen erobern das N64. Wie
sie sich dabei schlagen, kénnen

die letzte Nummer mit dieser Jahreszahl!

Ihr seht, TOTAL! schafft immer wieder Freude
und Freunde. Tut es wie der Erwin, und eure
Probleme sind so gut wie geldst! Wenn ihr auch
die nachste Ausgabe nicht verpassen wollt,
dann eilt am 19. November zum Zeitschrif-
tenregal und holt euch die TOTAL! 12/99 -

' Vor 5 Jahren in TOTAL!

| Mit Dragon konntet ihr vor flinf Jahren auf dem SNES in die Rolle von Bruce
Lee schllipfen und Ganoven verhauen. Passend dazu prasentierten wir den | 2275 Homburs,
umfangreichen Test, neben Sparkster, |7 040288370, Fax 040595043
Samurai Shodown, Super Ghouls ‘n Ghosts | avo-sstreuung: TOTAL Abo-Club, 2 H. Frau
(Classic) und vier weiteren SNES-Tests. | <uger, Bahndamm, 23617 Stockelsdort b, Lubeck,
Zudem durftet inr Previews von Super Return
of the Jedli, Der Konig der Léwen, Earthworm | Tite!: © Ubi soft
Jim und Pitfall: The Majan Adventure be- | Nschdruck nur mit vormeriger, schrfticher
staunen, um nur einige zu nennen. Anlass-
lich der Indizierung von Mortal Kombat I/
gaben wir AUfSChlUSS Uber die Gedan- TOTAL! erscheint monatlich zum Einzelpreis von

TOTAL! 11/99

Earthworm Jim 3D (N64)

Nicht erschrecken!

Capcom lasst die Zombies auf dem Game Boy Color los.
Resident Evil, das Horror-Adventure der Extraklasse, schafft
es in die TOTAL! 12/99, wenn alles gut geht.

Resident Evil (Game Boy Color)

ke ngange der BP]S AuRerdem berichte- TOTALI-Abonnement betragt im Inland DM 72,-, im
ten wir Uber die Herbst-ECTS und prasen- | Auslandomes.2o

tierten euch den dritten Teil der Mystic Quest-
Komplettlosung. Insgesamt sieben SNES- | Rechte an ,TOTAL! - Das unabhangige Magazin”,
Previews, acht SNES*, flinf Game—Boy- und die als Marke und Warenzeichen beim Deutschen
zwei NES-Tests konnten wir euch bieten.

wir euch vermutlich schon kom-
menden Monat im Test sagen.

Donkey Kong 64 (N64)
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JOYTECH CONTROLLER PLUS 64 FUR NINTENDO 64™
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Gerat Dein Leben mal wieder auBer Kontrolle? Dann greif Dir doch einfach Dein Lieblings-Spiel
flr das N64™ und zeig allen, wo's lang geht! Mit dem Controller Plus 64 von Joytech kein
Problem, z.B. dank dem Turbo- und Zeitlupenschalter.

Beim Spielen wirst Du auch merken, dass bei JOYTECH alle Produkte wahrend des Herstellungs-
prozesses 4-fach auf hochste Qualitat gepriift werden. Denn darauf legen wir besonderen Wert:

beste Verarbeitung zum Spitzenpreis.

*pSX™
0 : kompatibel
X Gameboy™-Zubehor Expansion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip. Controller Analogue Arcade Light Gun* . Official Jordan™ ab Herbst '99:
hu Extenslﬂn Pocket Pouch Memory Cards*'**  Mouse* Advanced Plus 64** Gontroilar Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix Die Wu!tneuhelt *k NG4T™™
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel*'**  AirPad kompatibel
Multi Tab* Battery Pack
PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD;; NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEIGHEN VON NINTENDO OF AMERICA:

Advanced Game Console Peripherals T '0? I E' H
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